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Puesta al día 


PRIMER 
CONTACTO 


Una fantástica guía que 
te conducirá por los 
mejores y más 
sorprendentes títulos 


venideros 


Parasite 


Introdúcete, una vez más, en el reinado del horror de la $ 


ushido Blade 2? Pue- 
de ser, chaval. ¿Fi- 
nal Fantasy Tactics? 
Vas mejorando, pero 
en lo que estamos 
pensando realmen- 
te es en Final Fantasy VIII. 
Cuando la tecnología Push 
entra en acción, el juego 

de Square que en estos 
momentos causa los mayo- 
res murmullos de admira- 
ción en el mundo de los jue- 
gos es un curioso híbrido 
entre un clónico de Resi- 
dent Evily un juego de rol. 
De este juego hemos habla- 
do un par de veces en las 
páginas de PlayStation 
Power, pero ahora, finalmen- 
te, hemos podido poner 


público del salón pareció me- 
nos impresionado a causa de 
una jugabilidad más lenta. A 
pesar de todo, después de ha- 
ber jugado con él, mucho más 
que lo que cualquiera en el 
show hubiera tenido la opor- 
tunidad, podemos informar 
de que, después de unos 
| primeros cinco minutos 
lentos, la acción se acelera 
de forma agradable. 
Las comparaciones con 
Resident Evil son inevita- 
bles. El personaje principal 
(Aya Brea) se mueve por es- 
cenarios preciosamente ren- 
derizados e interacciona con 
ellos de una forma muy pare- 
cida. También, si escuchas 
los rumores de la prensa japo- 


píxel y una increíble atención al deta- 
Ile. Esto, junto con el hecho de que 
el guión del juego se hizo original- 
mente a partir de la novela best-seller 
de Hideaki Seno (no te preocupes, 
nosotros tampoco hemos oído hablar 
de ella), quería decir que el éxito es- 
taba casi asegurado. Después de ex- 
plicar esto, de todas formas, sería 
una señal de inteligencia ignorar 
completamente la película que se ha 
hecho... Es, aparentemente, 
espantosa. BJ 


«Según los 
rumores, Square 
llegó a “cazar” a 


nuestras ansiosas manos en- 
cima de una copia japonesa 
terminada del juego y pode- 
mos confirmar que tiene un 


nesa, puedes creer que Square 

cazó a algunos de los miembros 
clave del equipo que hizo Resi- 
dent Evil 2 para que echaran 


aspecto realmente genial. 
Y eso a pesar de un recibi- 
miento poco caluroso cuando 


una mano en el desarrollo de 
este juego. 
No hay ninguna duda de que 


que hizo Resident 
Evil 2 para que 


el título fue mostrado por pri- 
mera vez en el Tokyo Game 
Show, de hace unos meses. La 
preciosa secuencia de vídeo de 
la intro fue bien recibida, natu- 
ralmente, pero el caprichoso 


el mejor argumento de venta 
del juego en Japón ha sido la 
intro. Creada en sus oficinas de 
América, supera casi cualquier 
programa visto anteriormente, 
con renderizaciones perfectas al 


echaran una mano 
en el desarrollo» 
CEA 
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Ahe's Exoddus 


Streak 


0122382 
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O El skateboarding, el 
snowboarding y las 
carreras se combinan en 
Tenchu, y disfruta con la este frenético título 
picadora de carne con futurístico. Realmente, 
pantalón corto de Konami. un nombre extraño. 


O La secuela de Abe's 
Oddysee, lo has 
adivinado, ha sido 
finalmente desvelada. 
¿Podría concentrarse una 
mayor locura en la cara? 


O De los creadores de 
Twisted Metal llega otro 
shoot ‘em up sobre 
ruedas. Esta vez, 
conduces a los turistas a 
las atracciones. 


@ La licencia para la 
pelicula a punto de 
empezar a distribuirse, que 
es un clon de Toy Story. 
¿Pueden los pequeños 
soldaditos salvar el mundo? 


O ¡Arrástrate sigilosa- 
mente como un Ninja! 
Échale un vistazo a 


773 i tbcotr 
ElotcoSAK-.1 
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Noticias 


¡Final Fantasy Will! 


m las primeras informaciones concretas (más o 
menos). Bueno, vale, sólo son un montón de rumores que 


hemos oído 


| presidente de Squa- 
re, Hironubu Sakagu- 
chi, sólo dice que pro- 
ducirán Final Fantasy 
Villen Japon, y que el 
trabajo ya ha empezado. Cuan- 
dû se le reclamaron mas deta- 
Hes, dijo: «Esperaos un poco 
más». Paciencia 

Puedes pensar que no hay 
mucho que decir, pero el venti- 
lador de rumores ha empezado 
a girar, y de prisa, aparente- 
mente impulsado por personal 
lenguaraz de Square. Diversas 
fuentes afirman que el juego 
está completo entre un 8 y un 
15%, pero todo el mundo pare- 
ce coincidir en que el juego 
aparecerá para PlayStation en 
la primavera del año que viene 
Esto quiere decir que Square 
deberá recortar su trabajo para 
conseguir las rumoreadas 100 
horas de tiempo de juego. 

0 sea, que será grande 
Esto no nos sorprende, pero 
¿cuán grande será? Bueno 
aparentemente, ocupará 
unos 5 CD, con lo 
Que es posible 
que haya diver- 
sos precios. El 
tiempo lo 
dirá. La 
historia 
del juego 4 
continúa 
donde ter- 
mino la séptima entrega. Sep- 
horith ha muerto, pero las célu- 
las de Jenova que están en su 


No tenemos 
confirmacion de 
personajes 
especificos, 
pero a éste no 
lo verás en la 
versión VIII, 


cuerpo continüan creciendo, 
transformandose en formas de 
vida nuevas e independientes 
que (una detrás de la otra) em- 
piezan a atacar al planeta. Una 
vez más. Hay un nuevo grupo 
de buenos chicos que intentan 
oponerse a ellas. Entre ellos, 
hay nuevos Ancients, Red XII y 
otros. El juego entero conduce a 
una batalla contra las células 
del nuevo Jenova, haciendo de 
Final Fantasy Vill el primer jue- 
go de Final Fantasy con enlaces 
de guión directos con su inme- 
diato predecesor. Chocobo y Cid 
vuelven a aparecer, 
Podrás reunir a un 
equipo de hasta 30 
personajes, lo 
cual 


es más del triple de los que ha- 
bia en Final Fantasy VII, y hasta 
cuatro jugadores que, asegu- 
ran, podrán tomar parte en las 
inevitables (y frecuentes) bata- 
llas 

Cada uno de los personajes 
sufrirá, una vez más, movi- 
mientos Limit, a pesar de que 
ahora tendrán seis, algunos de 
los cuales sólo pueden ser ad- 
quiridos en lugares específicos 
o en determinados aconteci- 
mientos 

Como todos los títulos de 
alta calidad, el juego también 
sera compatible con el dual 
shock y el Pad analógico. Conti- 
nuará 


© El mayor juego del próximo (y de cualquier) año está en camino. 
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Tenchu 


Armamento inteligente y muertes en silencio están a la orden del día. El último invento de Proein ofrece un 
Ninja rápido y mortal que amenaza seriamente con pegarle a Lara en el trasero 


é un Ninja, arrástrate y mata 
a gente con rapidez y en si- 
lencio. Esto es lo que Proein 
nos ofrece en su último y más 
grande juego. Tenchu ofrece 
un mundo en 3-D con más libertad 
de movimiento del que nunca se ha 
visto en un juego... O, por lo menos, 
esto es lo que han prometido los por- 
tavoces del departamento de promo- 
ciones. De todas formas, las primeras 
versiones del juego ya se han proba- 
do. El juego te presenta dos persona- 


jes, creados con técnicas de captura 
de movimiento, y el objetivo del juego 
es matar sigilosamente y en secreto, 
de forma opuesta al bien conocido 
método del videojuego, que incluye 
ruidosas armas, asaltos frontales y 
una sutileza general únicamente 
comparable a los enfrentamientos bé- 
licos de la vida real. Por otra parte, 
además de tu larga y afilada espada 
de Ninja, dispones de un abanico de 
otras armas inteligentes (estrellas 
shuriken, bombas de humo y cadenas 


A No estamos muy seguros de qué está pasando aquí exactamente. Hay un tipo con aspecto de 
canalla con un enorme bastón, pinta de estar aburriéndose y algunos individuos en primer plano. 


A ¿Nos conocemos? Referencia n.* 1 a Tomb 
Raider, creemos. 
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A Sangre, fuego, masacre, caras verdes, una 
cosa con aspecto de sextante y un bosque. 


afiladas). El mundo por el que tus 
personajes hacen circular sus cami- 


nos de muerte debía ser la con- — 


temporánea Noo Yoik, pero 
afortunadamente esto se 


cambió por un Viejo mundo T 
japonés. | 00; 7 


Los creadores dicen que n 
| 


2 
se alegran de haber produ- DE: Py 


cido Tomb Raider y Metal 

Gear Solid, en los que creen que 

se han «excedido» (palabras textua- 
les). 

Si estas tan elevadas alabanzas ya 
no pueden ser retiradas, si son cier- 
tas, nos encontramos ante un pro- 
ducto seriamente jugable. Estas de- 
claraciones han ganado en credibili- 
dad, si hacemos caso a las informa- 
ciones según las cuales ya se están 
planteando una secuela. 

También se han citado películas de 
alta calidad como inspiradoras, 
como, por ejemplo, Los siete samu- 
rais de Kurosawa. Esto puede resultar 
interesante, pero deseamos que la 
película no sea en viejo blanco y ne- 
gro con muchos movimientos apasio- 
nantes de cámara. El movimiento de 
cámara del juego parece en TR y 


MGS pero, según dicen, supone una 
mejora sobre ambos (una vez más, no 
podemos confirmar esto). Lo 
cierto es que si el juego 
cumple sólo la mitad de las 
expectativas que ha levan- 
tado, estaremos ante uno 
de los mejores juegos del 
año. Tendrás que esperar 
para ver el nuevo final euro- 
peo en octubre. HJ 


«Los creadores dicen 
que se alegran de 
haber producido 
Tomb Raider y Metal 
Gear Solid, en los que 
creen que se han 
“excedido”» 
— 


Y ¿Tienes suelto? Vamos, chaval, tengo que salvar al mundo... Los noventa quizá son una 


^ 


década violenta, pero ya tenemos suficientes masacres en las calles. Sigue andando. 


O Electronic Arts producirá un 
juego de boxeo basado en la li- 
cencia de Muhammad Ali. El 
título, segün parece, incluirá 
campeones del pasado y ac- 


@ Primer contacto 


tuales. En EA confían que el 
programa llegue a ser uno de 
los 10 más vendidos del año. 
@ ¡Ah! Y también están traba- 
jando en Nascar 99. 


€ Capcom lanzará próxima- 
mente Street Fighter Collection 
Volume Il. La compilación in- 
cluirá Street Fighter 2, Street 
Fighter 2 Championship y 


Street Fighter Turbo Hyper 
Fighting. 

€ Sony América y DT Produc- 
tions están trabajando en un 
juego de carreras que, segün 


dicen, estará basado en una 

enorme franquicia. Está pre- 

visto que el juego aparezca el 
próximo verano (1999). 


Legacy of Kain 2 


El primer juego no estaba mal, pero se está 
preparando la secuela, que parece mucho mejor 


do que Legacy of Kain era una buena 

idea colocada en un juego bastante 
aburrido. A nadie le repugnaba la idea de 
jugar como un vampiro, arrastrandose por 
viejos pueblecitos y robando a mozas de 
generosos pechos su más puro líquido ro- 
sado, pero el juego tenía toda la emoción y 

los estremecimientos de una 

noche silenciosa. 

De todas formas, desde Gex 3D, Crystal 
Dynamics se dio cuenta de que estaban 
detrás de algo bueno con su soberbio mo- 
tor de gráficos, que están mejorando toda- 
vía más para utilizar en un nuevo e intere- 
sante juego llamado Soul Reaver, 
una secuela muy mejorada de 
Legacy. Crystal ha perdido todo 
el sentido del humor y el as- 
pecto de cómic que desplegó 
en Gex, pero ofrece algunos de 
los niveles con más detalle 
que jamás hayas visto y, 
al mismo tiempo, con- 
tinúa ofreciendo la his- 

toria del vampiro efec- 

tista, aunque, como ya 
debías esperar, esta vez 
todo es mucho más triste 
y gótico que antes. RJ 


E: un hecho conocido por todo el mun- 


O Primer contacto 


Imagínate la escena. Es el día de tu boda, y el 
sacerdote de vudú te mata. Repugnante 


kuji está pasando un mal mo- 
mento. En la rica tapicería de 
la vida, sólo puede aspirar, 
como mucho, a ser una pieza 
raída y poco elegante en uno 
de los rincones. Imagínate la 
escena... es el día de su boda. Se casa 
con la bella Kesho. La unión con al- 
guien de su tribu rival asegurará un lar- 
go tiempo de paz en su tierra... 

Ah, pero no había tenido en cuenta 
la intervención de su malvado hermano 
Orad, un poderoso sacerdote de vudú 
que, cruelmente, degolla a su hermano 
antes de que tenga la oportunidad de 
poner en práctica sus derechos nupcia- 
les. Akuji, lanzado al infierno, debe en- 


A Son los primeros días, pero el paisaje 
ya tiene ese buen aspecto. 


O Primer contacto 


Lucha del estilo Tekken 2 y una auténtica aventura 
en 3-D. Suena demasiado bien para ser verdad ¿no? 


de un desarrollador llamado Quantic 

Dream. Se llama Omikron. Un juego 
de combate del estilo Tekken 2 con una 
completa aventura en 3-D. Pero vigila, 
The Crow: City of Angels seguramente te- 
nía pretensiones parecidas y mira lo poco 
cocido que salió del horno. De todas for- 
mas, este juego parece algo más prome- 
tedor. 

En un universo paralelo, hay una ciu- 
dad llamada Omikron, encerrada en una 
enorme cúpula de cristal. A través de la 
cuadriculada ciudad, en textura 3-D, el 
jugador podrá viajar por ella con comple- 
ta libertad por el exterior y el interior de 
todos los edificios. Podrá hablar con la 
gente e iniciar combates, uno de los ele- 
mentos principales del juego. 

De todas formas, uno de los aspectos 
más intrigantes es la Reencarnación vir- 
tual. Si mueres a lo largo de la aventura, 
sólo tienes que esperar a la primera per- 
sona que toque tu cuerpo y tu alma es 
transferida a esa persona. Entonces, con- 
tinúas en ese nuevo cuerpo y aprendes a 
controlar las habilidades de tu nueva for- 


Е: a punto de aparecer de Іа mano 


A Todo parece muy al estilo de Blade 
Runner ¿no te parece? No está mal, en 
realidad. 


A Un 3-D correcto y todo lo demás. No con ma. 
ese aspecto de estilo juego de rol de-arriba- 
hacia-abajo del primer título. 


Otra característica, llamada Gestión 
inteligente de la aventura, permite al 
jugador responder con sus propias solu- 


A Y ésta es nuestra imagen favorita. Se 
llama muerte, fuego, infierno y abominación. 


ciones a ciertos problemas, aunque el 


juego se asegura de que existe efectiva- 
mente una solución, de manera que el 


contrar los espíritus de sus ancestros 
(dispersos en 14 enormes niveles) para 
conseguir volver a entrar a su país y 
vengar su muerte. 

Si te puedes imaginar Gex 3D con 
un tema selvático, unos niveles más 
grandes y hechizos de vudú, es que es- 
tás cerca. Si puedes pensar en ingenio- 
sos puzzles, los mismos excelentes grá- 
ficos de Gex, una animación fluida y 
más de 30 enemigos distintos a los 
cuales enfrentarte, es que estás más 
cerca todavía. 

Si tienes un poco de paciencia todo 
se te revelará cuando el juego sea revi- 
sado y, finalmente, lanzado al merca- 
do. mi 


jugador actúa totalmente liberado de 
restricciones. E] 


A Es un nifio vudü. Akuji debe 
luchar para abrirse paso por los 
más oscuros rincones del infierño 
y vengar su muerte. 
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Rogue Trip 


Twisted Metal era una deliciosa mezcla de carreras 


¿Todavía sueñas con soldaditos? Bueno, esto es un 
país libre. Simplemente, no se lo digas a tu psiquiatra 


una película de Tommy Lee Jo- 

nes el pasado verano empezaron 
a filtrarse cuando PlayStation Power 
estaba ya en máquinas. El juego 
promete abridores y cerradores 
SCGI y se desarrolla en el reino de 
los soldaditos de juguete: los Gorgo- 
nites y los Commando Elite. En el 
modo un jugador, diriges uno de los 
bandos contra el otro y también 
puedes ir contra el otro en el modo 
dos jugadores. Se han utilizado 
ocho personajes de la película pero 
muchos más han sido creados por 
Dreamworks Interactive, que son 
sus desarrolladores. DOSS será no 
lineal, y cada una de las misiones 
planteará distintos objetivos. No 
duermas tranquilo, porque Drea- 
ming of Small Soldiers debería apa- 
recer después de octubre. E 


L. noticias de la licencia sobre 


ANo nos preguntes de qué va todo eso. En 
realidad, todo tiene un aspecto muy fantasmal. 


O Primer contacto 


No es como el último juego de Abe pero ¿es quizá sólo una secuela? 


AU 2S 


Exoddus, que empieza exactamen- 
te donde Oddysee terminó, es la se- 
cuela del terriblemente popular Odd- 
world. Esto es la manera simple de 
contarlo... A partir de aquí, las cosas 
se vuelven un poco más confusas. 

El plan original para la serie de 
juegos era crear una quintología, em- 
pezando con Abe's Oddysey y conti- 
nuando más tarde con Munch's 
Oddysee, cada uno de los cuales 
completamente distinto, con estilos 
cambiantes de acción (juego de rol, 
etc). Pero con el éxito del primer jue- 
go, los desarrolladores decidieron 
producir una «secuela» de este grupo 
que será muy similar a Oddysey. ;To- 
davía estás ahí? La acción y el estilo 
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y shoot 'em up. Otra más, por favor, camarero 


mente delicioso Twisted Metal, 

llega Rogue Trip. Fíjate en esto 
para la historia. Es el futuro. Las 
principales atracciones para turistas 
están en manos de un gángster gor- 
do llamado Big Daddy (no es del 
tipo luchador sudado, dios bendiga 
sus mallas) y le cobra una fortuna a 
la gente por subir a ellas. Ha apare- 
Cido un nuevo mercado negro con 
conductores mercenarios, que lle- 
van a los turistas a disfrutar las vis- 
tas y evitan diversos tipos de ata- 
ques a lo largo del camino. 

Cada objeto en Rogue Trip es 

destruíble, por lo que en el aero- 


D e los productores del terrible- 


AEsto tiene el aspecto de alguna batalla 
sacada de Thunderball. Un fantástico 
puente, de todas formas... 


A Este muchacho del medio concentra 
todas las miradas. Asi es como son las 
cosas. Aparentemente. 


A No eres mucho más que el conductor de 
un taxi para turistas. ¡PERO TIENES ARMAS! 


gráfico serán prácti- M as. 
camente los mismos. 
Los cambios princi- B 
pales incluirán bas- 
tante emoción y, aun- 
que todavía te dedi- 
carás a rescatar a los 
Mudokons, deberás 
tener mucho más en 
cuenta sus senti- 
mientos. Podrás des- 
cubrir su estado aní- 
mico por su color: 
rojo si están enfada- jg) 
dos, azul si están , 1 
tristes... Entiendes - 

de la idea ;no? O sea, que básica- 
mente es más de lo mismo. Hay una 


lista entera nueva de malos a los que 
destruir. Puedes esperar que Abe's 


puerto, por ejemplo, realmente po- 
drás reducir a cenizas enormes 
aviones. Suena como un gran chis- 
te. En Las Vegas podrás escoger en- 
tre una ronda de juegos de azar y 
una orgía de destrucción. 

Y en Washington DC, podrás in- 
cluso hacer caer la cabeza del Lin- 
coln Memorial. Hay una selección 
de vehículos que incluye un camión 
lleno de combustible conducido por 
Elvis. 

De todas formas, la función no 
termina ahí. También existe la posi- 
bilidad de expulsar a los turistas y 
librarse de ellos si tu salud cae por 
debajo del 25%. m 


A ¿Qué está ocurriendo aquí? Te pondremos 
al día sobre los detalles en un par de meses. 


Exoddus aparezca finalmente hacia 
el final de este año. mg 


PlayStation 

Algunos juegos 
pueden llevarte 
muy lejos... 
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Puesta al día 


Los arcade clásicos empiezan a mudarse a 
PlayStation. Pero, ¿dónde está el jaleo de la escuela? 


Пец, 
А Еп mis tiempos, te daban 50 veces con el 


cinturón cada mañana y te echaban de clase 
por copiar en los exámenes. 


ste juego de lucha en 3-D tiene 
Е escuelas de bachillerato, 

icada una de las cuales incluye tres 
personajes a escoger. Debes tomar un 
personaje principal y un segundo, ya 
que el final depende de la gente que 
escojas. Hay montones de movimien- 
tos de lucha excelentes, que incluyen 
ataques aéreos y diversas opciones de 
puñetazos y patadas. También hay 
una medida de movimiento especial 
en la base de la pantalla que, cuando 
está completa, te permitirá llevar a 
cabo un movimiento especial utilizan- 
do tu segundo personaje. El juego 
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A Todo tiene un aspecto muy sano y saludable, 
pero me juego algo que hay un Ninja entre los 
arbustos... 


para PlayStation tendrá 20 personajes 
(con cuatro ocultos), aunque el origi- 
nal sólo tenía 18. 

También específico para PlayStation 
es un modo de vida en la escuela que 
te permite escoger un personaje del 
colegio. 

Tu protegido puede dedicarse al de- 
porte y hacer amigos. O sea, que no 
es tan terrible como la escuela de ver- 
dad. De todas formas, la interacción 
en la escuela afecta las habilidades 
de tus personajes, por lo que los soli- 
tarios malhumorados tienen muchas 
posibilidades de recibir una paliza H 


O Puesta al día 


The Fifth Element 


Por favor, dad la bienvenida a una rara ocurrencia, 
una licencia de película que está empezando a 
tener un aspecto francamente decente 


tonces seguramente recuerdas 

a ese horrible Bruce Willis con 
el pelo blanco; el megalomaníaco 
admirador de Hitler, perfectamente 
interpretado por Gary Oldman y se- 
guro que tienes los disfraces toda- 
vía implantados en las partes más 
accesibles de tu memoria. Es el mo- 
mento ideal para la versión en jue- 
BO... 

Utilizando los dibujos y diseños 
originales de Luc Besson, Kalisto 
(los desarrolladores) han hecho los 
niveles tan cercanos como ha sido 
posible al aspecto de la película y, 
utilizando un miembro del equipo 
artístico del film, se han asegurado 
de que el juego no termine una vez 
más siendo otra conversión sombría 
de una película. 

Adquieres el papel de la protago- 
nista femenina, Leeioo (imagínate 
una Lara Croft anoréxica y estarás 
cerca) y te lanzan a un entorno de 
juego que no sólo toma una o dos 
hojas del libro de Tomb Raider, sino 
que, cuando no se le parece, desga- 
rra un capítulo entero. 


Н: visto la pelicula? Bueno, en- 


Avanza por 15 niveles, suplican- 
do explorarlos, espera encontrarte 
con montones de puzzles, batallas 
de naturaleza alienígena y un con- 
ductor de taxi con aspecto misera- 


ble y sobrenatural con una cabellera 
pasmosamente rubia. n 


A ;Qué es eso? Una perspectiva subjetiva o 
un subjuego desde un taxi flotante en 
movimiento? ;Por qué apuestas? Escríbenos 
y nos lo cuentas. 


€ Bandai (el famoso fabricante japonés de 
juegos portátiles y juegos para ninos) acaba 
de confirmar que tanto Critical Blow (un 
beat ‘em up en 3-D) como Tail Concerto (un 
juego de acción y aventura de alta calidad 


en 3-D) se lanzarán en Estados Unidos. 


nuestro país será una mera formalidad. 


@ Primer contacto 


Después de esto, la salida al mercado en 


© Las órdenes de preventa de Tekken 3 en 
Estados Unidos han llegado al millón, des- 


trozando todos los récords anteriores. Re- 
sulta muy poco sorprendente, si se tiene en 
cuenta la alta calidad de la producción. Y 
esto, que nos acaba de llegar: más noticias 
de Tekken desde Oriente. La secuencia final 


de Anna será cambiada para el consumo 
occidental y así evitar la desnudez. Como si 
eso nos alterase. Y el modo Práctica no in- 
cluirá botón de pautas, así el juego será 
más difícil. 


Colony Wars 2 


Los chicos de Psygnosis, como son muy listos 


, estan preparando el lanzamiento 


de la secuela del exitoso shoot ‘em up del año pasado 


pesar de sus imperfec- 
ciones, Colony Wars fue 
un auténtico hito, con al- 
gunos gráficos sorpren- 
dentes, especialmente 
en el apartado de iluminación. 
Como se podía esperar, Psygnosis 
insiste en que Colony Wars 2: 
Vengeance mejorará sobre su pre- 
decesor en ésta, su área más 
fuerte, mientras se hace un apa- 
fio en la estructura y la acción 
para establecer cualquier 
crítica que dirigimos ha- 
cia el original. 
Unas nuevas formas de 
iluminación harán del 
profundo espacio un lu- 
gar todavía más excitante- 
mente iluminado que antes, 
mientras que las áreas de juego 
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A ¿Más de lo mismo? Pues muy posiblemente. 
Pero el primer juego era bueno. 0 sea, que 
¿algún problema? 


Primer contacto 


A Como puedes comprobar, los de Psygnosis mantienen 
bastante hien la reputación de crear imágenes de alta calidad. 
Podrías estar en el espacio (si es que el espacio estuviera 

hecho de polígonos). 


a no los hacen como los 
hacían antes. Los hacen 
mejor. Asteroids es el úl- 
timo clásico al cual se 
han aplicado técnicas de 
los noventa, o sea, ha sido trans- 
plantado al mundo en 3-D. Los 
chicos de Activision son los res- 


han sido los desarrolladores britá- 
nicos Quickdraw Developments 


kin' Crew que analizamos en la 
página 74 de este ejemplar) los 
que han hecho el trabajo. Tienen 
una larga reputación de ser bue- 
nos, y han trabajado en títulos de 


gemaster y Maul Millard, fuese lo 
que fuese. No nos es posible 


go acaba de empezar a crearse), 
pero sabemos que será un shoot 
'em up completamente poligonal, 
en el que estarás protegiendo una 


A Mira el efecto del fogonazo de esa explosión. O quizá es un 
sol. Nosotros no lo sabemos, pero lo sabremos cuando 
probemos el juego muy pronto. 


ponsables de su publicación, pero 


(los mismos que han pulido Wrec- 


8 y 16 bits como Alien 3, The Pa- 


avanzarte más cosas (ya que el jue- 


estarán todavía más atiborra- 
das, con más naves (a la misma 
frecuencia de imágenes por se- 
gundo) y otros riesgos, como 
asteroides de gran tamafio y 
campos de minas. También hay 
una mayor variedad de naves, 
con un total de 75 modelos en 
el juego, de los cuales podrás 
pilotar cuatro. También nos han 
prometido que habrá opciones de 
personalización, que te permiti- 
rán disefiar el logo de tu nave y 
decidir su color, así como afiadir 
aletas y golpes de prueba. 

Cada nave dispone de una va- 
riedad de armamento primario y 
secundario, entre el cual están 
bellezas como el redisefiado gar- 
fio, que puedes usar como una 
honda para ganar velocidad, y 


A Eso es una gran nave. Podría haber 
mucha agua lunar dentro. Podría llenar el 
pantano. 


vainas antimisiles para confundir 
a las propias armas de tu atacan- 
te. 

Todavía hay más. El juego in- 
cluirá 19 capítulos que se desa- 
rrollan 100 afios después del pri- 
mer juego, y ahora serás uno de 
los dos pilotos con una completa 
biografía. Elegante. m 


Bajan otro clásico del desván y le pegan un buen desempolvado 


A. Adiós al viejo, 
bienvenido el nuevo. El 
clásico Asteroids 
necesitaba un cambio 


estación espacial de oleada tras ole- 
ada de, sí, asteroides. Es casi segu- 
ro que también reaparecerá el bo- 
nus OVNI de forma renovada. Habrá 
que estar despierto. M 
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Primer contacto 


Unholy War 


Los chicos serán chicos. Y las fuerzas opuestas se 
molerán a palos las unas a las otras. Imaginatelo 


te grande para las dos tribus que 

viven en él. Los Teknos, tecnológi- 
camente avanzados, y los habitantes 
nativos del planeta, los Arcanes, se 
han mantenido separados por un tra- 
tado de más de mil años de antigúe- 
dad, que prohibe que ningún niño 
nazca de la unión entre las dos tribus. 

Es innecesario decir que la natura- 
leza ha tomado sus propias decisiones 
y que esta tregua se ha roto a causa 
del nacimiento de dos gemelos, Vail y 


E planeta Xsarra ya no es lo bastan- 


Jaron, que crecen como feroces riva- 
les y terminan dirigiendo sus fuerzas 
en la «Guerra no sagrada» (Unholy 
War), que sólo puede tener un fin: la 
aniquilación total de una de las razas. 
Este juego en 3-D de estrategia y 
combate multijugador ofrece una 
emocionante mezcla de acción y tácti- 
ca, además de dos modos de juego, 
Combat Mayhem y Combat Tactics, 
que son similares a las opciones de 
juego que se pueden experimentar en 
Final Fantasy Tactics. Al igual que és- 
tos, el juego ofrece 14 personajes uni- 
cos a dirigir, la habilidad para adaptar 
tus fuerzas y un modo Survival de 12 
batallas consecutivas. Es el momento 
de movilizar tus efectivos, porque el 
combate empezará en breve. pg 


A Incluso en el distante futuro, en un apartado mundo alienígena, Santa Claus todavía consigue 


algo de injusticia. 


A Bueno, esto es sólo el final. Un jersey 
Pringle y una camisa para ti, compafiero. 
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A Esto debe ser el modo Batalla, con una ele- 
gante inclinación de cabeza hacia FFVII Tactics. 


Primer contacto 


Prince Of Persia 3D 


La moda retro continua, con el siguiente viejo juego 
que acaba de pasar por la coctelera.. 


afios desde que el primer juego 

Prince of Persia fue ofrecido a 
un estupefacto püblico. Era auténti- 
camente rompedor, al utilizar técni- 
cas de animación que, más tarde, 
reaparecerían en el igualmente pre- 
cioso Flashback y al construir el 
paisaje con tecnología de captura 
de imágenes. 

Toda esta explicación es para po- 
nerte en antecedentes ante el anun- 
cio de que una puesta al día en 3-D 
está prevista para algún momento a 
lo largo de este año para, afortuna- 
damente, PlayStation. Todo el mun- 
do está esperando la confirmación 
sobre la licencia. El juego era es- 


H: pasado unos increíbles 10 


Y ¿Yo? ¿El Príncipe de Persia? ¿En unos 


columpios? ¿A las 3 de la madrugada? ¿Con 
mi reputación? 


trictamente una plataforma basada 
en un puzzle, con batallas con es- 
pada incluídas, por lo que confia- 
mos que la versión puesta al día 
será sólo una versión en 3-D de 
esto. 

De todas formas, lo que, hace 10 
años, hizo único a Prince of Persia 
no será posible actualmente. Se ne- 
cesitará un considerable trabajo 
para hacerle destacar por encima 
de Tomb Raider 2, Gex 3D y títulos 
parecidos, y nos hemos puesto a 
trabajar para ofrecerte más informa- 
ción tan pronto como podamos. 


Lo unico 
estable 
en tu vida 


THE RED POWER GIUGIARO 
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@ Primer contacto 


¡Eidos y Core en el lanzamiento de un 
juego sin pucheros de señorita! 


liar nuevo juego en 3-D Messiah, 

de Shiny Entertainment (que será 
publicado por Interplay a lo largo de 
este año). Cómo trabajará en realidad 
el juego constituye todo un misterio, 
sobre todo porque su concepto es 
muy raro. La premisa básica, de todas 
formas, es que las fuerzas del Cielo y 
del Infierno están separadas por siete 
sellos. El Infierno planea lanzar un ata- 
que sobre las fuerzas del Bien para 
acelerar la llegada del Juicio Final, por 
lo que el Cielo crea un guerrero llama- 


n nuevas noticias del pecu- 


A BOB quizá sea un ángel, pero le gusta 
comportarse como un diablillo. Es demasiado 
vieja para ti, chaval. 
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do BOB para proteger los sellos. Al 
principio, BOB es un querubín con 
alas pero buena parte del juego con- 
Siste en su habilidad para obtener 
otros aspectos. 

Esencialmente, el Cielo empieza en 
un extremo del nivel y el Infierno en el 
otro. 

Si BOB se encuentra con otro per- 
sonaje, por ejemplo, una joven rubia, 
se metamorfosea en ella y entonces 
deberás jugar usando esa identidad 
alternativa. 

Cuando el Cielo y el Infierno se en- 
cuentran en el medio, el que tiene el 
personaje más poderoso ganará la ba- 
talla. Gráficamente, el juego se parece 
mucho a MDK, pero los personajes 
han sido creados de forma muy realis- 
ta con polígonos de contornos suaves 
y ropas que se comportan como lo ha- 
rían auténticos disfraces. Como nunca 
antes, en Shiny se han esforzado para 
crear algo ünico y te mantendremos 
informado de la mecánica del juego 
muy pronto. gy 


А Еѕа joven está perdida y ha perdido sus 
pantalones. Debes estar helándote en ese lugar. 


+4 Será un largo viaje hacia la pubertad, pero 
mientras tanto hay muchos relojes por explorar. 


¿PlayStation 2? 


Los rumores no cesan ante la 
avalancha de nuevos detalles... 


Últimamente no cesan 
los rumores acerca del 
proyecto de la PlaySta- 
tion 2, aunque los chicos 
de Sony, siguiendo con 
su política habitual, es- 
tán más callados que una 
tumba y se niegan a reali- 
zar comentario alguno so- 
bre la existencia de lo 
que sería una conclusión 
lógica al excelente rendi- 
miento a nivel mundial 
de la consola gris de la 
empresa nipona. 

Un dato interesante lo te- 
nemos en algunas fuen- 
tes muy cercanas al Equi- 


A El G-12, el último chip 
de LSI Logic, podría ser el 
que incorporara la 
PlayStation 2. 


po de Investigación y De- 
sarrollo de Sony que, en 
diversas páginas Web 
americanas, claman por 
una aclaración de las di- 
rectrices que piensa se- 
guir en el futuro la multi- 
nacional japonesa. 
Personal cercano a Sony 
afirmaron que «la próxi- 
ma consola de Sony no 
será un añadido; se trata- 
rá de una unidad nueva». 
Eso está muy bien, pero 
ya lo teníamos bastante 
claro. Pero la declaración 
sigue: «todavía no tiene 
un nombre oficial, pero lo 
que sí puedo asegurar es 
que contará con funcio- 
nes de Web-TV (Televi- 
sión por Red), y podrá 
comprobar el correo elec- 
trónico, así como navegar 
por Internet.» Otra carac- 
terística que parece casi 
segura es una compatibi- 
lidad absoluta con el DVD 
(Digital Video Disc). 
Por lo que parece, 
Sony está es- 
tudiando la 
posibili- 
dad de 
aliarse con 
el inmen- 
so proyecto 
de Web-TV 


(Televisión por Red) de 
Microsoft. La Web-TV, 
que conjuntamente con 
la Televisión Digital tiene 
todos los números para 
convertirse en el medio 
de comunicación por ex- 
celencia del futuro próxi- 
mo, permite a los usua- 
rios acceder a Internet 
por mediación del televi- 
sor. De este modo, uno 
puede navegar por la 
World Wide Web desde la 
salita de su casa y contar 
con todas las comodida- 
des de este servicio, in- 
cluyendo el correo elec- 
trónico. Si esta alianza se 
llevara cabo, ambas par- 
tes sacarían suculentos 
beneficios. Los chicos de 
Microsoft son más que 
capaces de aportar el sis- 
tema operativo específico 
que requiera Sony, mien- 
tras que el gigante yanqui 
de la informática no se 
negará a contar con una 
masa ingente de nuevos 
usuarios de la red de Mi- 
crosoft gracias a la PlayS- 
tation 2. Vamos, que po- 
drían convertirse prácti- 
camente en los amos glo- 
bales de la comunicación 
y del entretenimiento. 

La verdad es que lo que 
lo que sugieren estas 
fuentes informativas en- 
caja a la perfección con 
la presunción no confir- 
mada de que la compañía 
americana de tecnología 
LSI Logic, a la chita ca- 
llando, está a punto de 
lanzar un nuevo chip. Re- 
sulta que esta empresa 
fue la que, en 1993, se 
alió con Sony para dise- 
fiar y fabricar el chip de 
la CPU que controla la 
PlayStation. 

Este nuevo súper chip, el 
G-12, parece perfecto 
para este tipo de unidad 
multifuncio- 
nal que todos 
espera- 


mos, ya que goza de 223 
millones de transistores, 
señal mezclada, memoria 
incorporada y, lo que pa- 
rece más extraño, propie- 
dades de frecuencia de 
radio. De hecho, la propia 
LSI está invadiendo el 
mercado con esta tecno- 
logía. 

Sí, ya sabemos que todo 
esto te suena a chino, a 
nosotros también. Lo que 
cuenta es que Sony, 
como siempre, se niega a 
confirmar o a desmentir 
que esté dispuesta a uti- 
lizar esta tecnología en la 
próxima PlayStation. Ni 
siquiera ha anunciado si 
pretende seguir colabo- 
rando con LSI en el futu- 
ro. 

Sin embargo, lo que sí 
sabemos es que el chip 
empezará a producirse a 
mediados de 1999 por lo 
que, si el intérvalo entre 
producción y venta es el 
habitual, podría ser que 
los consumidores japone- 
ses gozasen de la nueva 
PlayStation a finales de 
siglo o a principios del 
próximo milenio. No está 
nada mal. 

Pero con los pies en la 
Tierra, lo único cierto es 
que cuando se le exige a 
cualquiera de las fuentes 
informativas antes men- 
cionadas que aporten da- 
tos concretos sobre sus 
afirmaciones, lo único 
que saben responder es 
«ve a ver Godzilla». 

De todo lo dicho hasta 
ahora, puede que nada, 
todo o sólo una parte sea 
verdad. Para seguir infor- 
mado sobre los últimos 
rumores o, esperemos, 
noticias confirmadas, 
tendrás que leer PlaySta- 
tion Power, 


A Lo más probable es que la PlayStation 


se parezca más a un vídeo que a este diseño previo que idearon nuestros compañeros de 


PlayStation Magazine. 


da día que pasa, Sony está más cerca de la PlayStation 2. 


@ Activision ha anunciado la compra de Jack será lanzada en algún momento an- de precompra en Europa. En Virgin tie- 

la serie de golf Jack Nicklaus Golf para tes de Navidad, pero tendrá que ser bue- nen mucho que celebrar. 

PlayStation. Desde 1988, es un éxito na para enfrentarse a Everybody's Golf. @ EA ha anunciado que Fight Night Foes 
enorme para PC, y la versión para Play- © Resident Evil 2 ha roto todavía más ré- y Nascar 99 se pondrán a la venta a lo 


Station del malhumorado y entrañable cords al sobrepasar el millón de órdenes largo del año, 


Primer contacto 


wild Arms estará, finalmente, entre nosotros el mes de octubre. Paciencia 


vondo vimospor eize asbl lamentará el 

danos explicable retraso 

os ens o Uy, ӨП hacer legar 

Sony asu Juego OCTUBRE Wild Arms a un 
DE: Sony 


envolvente. Es, sobre AN ‚и 
todo, una fantasia público ávido de 
imaginativa, del tipo H 
que encontrarías en juegos de rol» 
SNES. Si conoces Alundra, sa- 
brás de lo que estamos hablando. De 
todas formas, desde entonces, Final 
Fantasy ha sorprendido y enamorado 
a los que odian los juegos de rol y las 
apuestas a su favor han crecido enor- 
memente, tanto desde el punto de 
vista financiero como en lo que res- 
pecta a la calidad visual. 

Sony lamentará el inexplicable re- 


traso en hacer llegar Wild Arms a un 
público ávido de juegos de rol. O qui- 


A Hay tres personajes principales que pueden 
llegar a encontrarse para formar un equipo 
controlable. zá no. Œ 


AEI juego cambia a polígonos durante las 
batallas y se desmelena lanzando 
impresionantes ataques con iluminación. 


-— > Este ordenador biológico parece ser la 
respuesta a los puzzles centrales del juego. 


Pero ¿cómo? 


A El mapa del mundo está lleno de 
pueblecitos desperdigados como éste, que 
A Esto, te alegrarás de saberlo, no es un alma están llenos de tipos más o menos 

amiga. Mientras progresas, te transformas en informativos. El loro es un punto para 

algo más que un juego para cosas como éstas. guardar, 
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O Noticias 


pyro The Dragon, 

la respuesta de 

Sony a Mario 64, 

se mantiene muy 
en secreto por el momen- 
to. Sin embargo, lo más 
importante es que nos 
han cedido muy amable- 
mente unas cuantas ima- 
genes y, ¡uf!, la verdad es 
que tiene muy buena 
pinta. 

El juego ha sido desa- 
rrollado por los mismos 
creadores de Disruptor, 
el primer shoot “em up 
en primera persona que, 
a pesar de haber sido 
aclamado por la crítica, 
en realidad no llegó a 
conseguir toda la aten- 
ción que merecía. Pero 
con Spyro va a ser dife- 
rente. Su fuerza radica 
básicamente en tres as- 
pectos. El primero es el 
mundo del juego, un vas- 
to y expansivo terreno 
que promete sacar el me- 
jor partido de las capaci- 
dades gráficas más im- 
presionantes de la Play- 
Station. Se han elabora- 
do tres motores de gráfi- 
cos en 3-D. El primero 
controla los escenarios 
que se dibujarán cu- 
briendo enormes distan- 
cias, pero sin presentar 
ese efecto borroso que 


A Es tan bueno como parece. Lo sabemos 
porque lo hemos probado. 


Spyro The Dragon 


Aqui tienes las primeras informaciones 
sobre el juego... 


frecuentemente aparece 
en otros juegos en 3-D. 
El segundo se encarga de 
la animación de los per- 
sonajes, y el tercero se 
dedica a los detalles de 
fondo. El resultado debe- 
ría ser un mundo total- 
mente creíble, que el ju- 
gador podrá explorar a su 
antojo. El segundo as- 
pecto que merece la 
pena destacar es la Inte- 
ligencia Artificial de los 
personajes que no mane- 
Ja el jugador. La mayoría 
de las criaturas del juego 
interactúan unas con 
otras tanto si el jugador 
está cerca, como si no, y 
es justamente esto, se- 
gún las expectativas de 
sus creadores, lo que 
hará que el juego sea una 
experiencia mucho más 
absorbente y convincen- 
te. 

Y, por último, debe- 
mos hablar del sistema 
de control y de la cámara 
que, por lo que parece, 
permitirán a los jugado- 
res explorar el mundo del 
juego con plena libertad, 
sin importar si uno es no- 
vato o experto, ya que 
tendrás que preocuparte 
continuamente de lo que 
estás haciendo con sus 
manos. El control será 


A ¿Qué futuro le 
espera ahora a 
las otras 
consolas? 


Las Plataformas saltan a las tres dimensiones. Otra vez. 
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intuitivo y la cámara se- 
guirá fluidamente la ac- 
ción, sin tener en cuenta 
el estado del juego 

Todo esto suena real- 
mente impresionante y, 
por supuesto, no lo sa- 
bremos hasta que haga- 
mos la prueba definitiva 
pero, por la información 
que tenemos hasta aho- 
ra, Spyro The Dragon tie- 
ne toda la pinta de con- 
vertirse un título de refe- 
rencia para PlayStation. 
Además, asomando su 
nada despreciable cabe- 
za en escena, está Crash 
Bandicoot 3. Aunque no 
alcanza totalmente el en- 
foque en 3-D (no lineal) 
que Spyro ha adoptado, 
el tercer juego de esta 
exitosa serie vendrá con 
un montón de nuevas 
ideas. Conscientes de la 
necesidad de avanzar al 
ritmo de los tiempos, 
Naughty Dog, los creado- 
res de Crash, están pre- 
sentando esto como el 
juego Crash definitivo y 
también como una espe- 
cie de puente hacia las 
nuevas tecnologías de las 
plataformas. A pesar de 
ello, no esperes ver los 
resultados de esta evolu- 
ción tecnológica ensegul- 
da, porque el próximo 
producto de Naughty Dog 
no es para nada un juego 
de plataformas. Sin em- 
bargo, el presidente de 
Naughty Dog, Jason Ru- 
bin, ha afirmado que les 
encanta el género de las 
plataformas y que volve- 
rán a el en cuanto termi- 
nen con el proyecto que 
llevan entre manos. 


Primer contacto 


De la mano de los fabricantes españoles Gaelco, 


vía Atari, los veteranos de las recreativas, vía 
Midway, los gigantes norteamericanos... 


de que parece que (casi segu- 
ro) aterrizará en nuestras 

PlayStation antes de que se acabe 
el año. Los fabricantes Atari, de los 
que ya debes haber oído hablar, pa- 
recen haber dado con un híbrido 
entre Road Rash y Paper Boy. Se 
trata de un juego de carreras de ac- 
ción y desafío total, que te sienta al 
mando de un ciclomotor de reparti- 
dor de pizzas. Tu objetivo, como era 
de esperar, es entregar pizzas, con 
un importantísimo inconveniente: 
tendrás que competir con tu rival de 
la computadora. Los dos compartís 
una serie de direcciones de entrega 
y tú tendrás que encontrar la mane- 
ra de llegar antes de que tu contrin- 
cante CPU te robe la clientela. 

Esta lucha de ingenio de 50cc se 
desarrolla a través de 12 extensos 
paisajes urbanos llenos de peligro- 


Re: bikes es otro juego arca- 


A Recoge los reforzadores y podrás apartar 
a los coches de una patada. Muy útil. 


O Noticias 


Disney/Sony 


Disney Interactive y Sony editarán 
varios títulos para PlayStation 


isney Interactive y Sony Computer Entertainment han 
р: público recientemente un acuerdo por el cual 

ambas compañías editarán tres títulos para PlayStation 
en Estados Unidos y uno más para Europa. Entre los juegos 
que podremos disfrutar próximamente cabe destacar A Bug’ 
Life y Tarzan. A Bug's Life está previsto que llegue a Europa 
a principios de 1999. Ésta no es la primera vez que Disney 
entra en el terreno de los videojuegos ya que publicó hace 


unos meses Hércules. 


sos obstáculos (sobre todo el dicho- 
so tráfico) y de atajos al estilo GTI 
Club. 

Lo único que tienes de tu parte 
es una buena colección de poten- 
ciadores diseminados por toda el 
área, como los reforzadores de velo- 
cidad y la extraña powerpatada, que 
te permite apartar a los coches de 
tu camino con un sólo movimiento 
de tu pie. Más noticias en breve. pg 


A Ten en cuenta que esto son imágenes de 
arcade. 


P 
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O Primer contacto 


Thrill Kill 


Un juego de lucha que promete tener 
todo el gore de Mortal Kombat 4 y 
el doble de diversion 


i ya es divertido reducir a 

uno sólo de tus conocidos a 

un amorfo amasijo 

sanguinolento 

(virtualmente 
hablando, se entiende), 
¿no sería también boni- 
to poder machacar a 
tres amigos a la vez? 

Pues, justamente, ésta 

debe ser la línea de pensa- 
miento que entraña Thrill Kill, por- 
que es el primer 


O Noticias 


bol & Play 


beat “em up que te permite hacer 
exactamente eso, de la forma más 
perversamente gore posible (y es 
compatible con Multi-Tap). 
El escenario te sitúa en el in- 
fierno, en la piel de uno de 
los 11 luchadores especial- 
mente retorcidos. 
Y tenéis que daros los unos 
contra los otros. Hay montones 
de sangre, está todo en 3-D y pare- 
ce doloroso. Seguro que captas la 
idea general. сз 


Infogrames ficha a Ronaldo 


onaldo forma parte ya de 
la Playstation. Además de 
ser un genio del balón, no 
ha desaprovechado la 
oportunidad que le ha 
brindado Infogrames de 
ser protagonista de una serie de 


tamente real, con gráficos en 3-D, 
que capten la increíble velocidad de 
Ronaldo, su fuerza y sus fantásticas 
habilidades, como, por ejemplo, la 
forma que tiene de celebrar los go- 
les, abriendo los brazos como si 
fuera un avión». 


A Date un largo viaje hasta el infierno para 
luchar contra tus adversarios en un lavabo de 
bar de lo más corriente. 


A Una mujer un poco sádica que además trata 
de darte en tus partes más íntimas. ¡Cuidadín! 


A Parece que hay un efecto un poco borroso 
en toda la animación. 


A Site descuidas te van a dar por todas 
partes, hasta en el carnet de identidad. 


O Puesta al día 


Una panda de animales se ha apoderado de la 
carretera. Pero no son animales cualquiera. Se 
trata de bichejos con tracción a las cuatro ruedas 
y armados hasta los colmillos 


promete un montón: nueve circuitos 
de lo más variopinto y original, nueve 
coches que basan su aspecto en los 
animales más salvajes de la Tierra y 
que son capaces de realizar las cosas 


a propuesta no puede ser más 
tentadora. Se trata de correr a 
toda velocidad a través de los 
más increíbles escenarios con 
el objetivo de subir a lo más 


juegos para varias plataformas. Si 
no fallan las previsiones de la com- 
pañía francesa, el primero de estos 
títulos, de un total de siete, verá la 
luz a finales de este año. El acuer- 
do, un contrato exclusivo de tres 
años, incluye además de la apari- 
ción y colaboración de Ronaldo, la 
incorporación de su imagen en los 
juegos de deportes que edite Info- 
grames. Bruno Bonnell, president 
y director general de la compañía 
gala, afirmó en el momento de fir- 
mar el contrato (que cuenta con la 
aprobación de Nike) que «Ronaldo 
representa una figura estelar con la n. 
que podremos trabajar». Avanzó 
que «nuestros disefiadores prevén 
crear un juego que parezca comple- 


А ¿Podrás esperar рага ver a Ronaldinho 
«volar» tras haber marcado un golazo? 


alto del podio. Pero no se aca- 
ba aquí la cosa. A la impresionante 
velocidad de estos vehículos, tendrás 
que sumarle una espeluznante capa- 
cidad destructiva que, bien emplea- 
da, puede serte de gran ayuda en la 
consecución de tu objetivo. 

Como puedes ver, esta idea parte 
del famoso Mario Kart de Su- 
perNes, aunque no es la prime- 
ra vez que alguien intenta algo 
parecido para la PSX. Por el 
momento, los resultados no 
han sido demasiado convincen- 
tes, pero aquí llega Vivid Image 
que, bajo la tutela de Ubi Soft, 
está decidida a demostrar que 
saben hacer las cosas bien. 

Y por lo que hemos podido 
ver hasta el momento, la cosa 


más inverosímiles jamás vistas en 
una carretera, repeticiones, modo 
Versus, tecnología en 3-D... Y por si 
fuera poco, todo ello a una velocidad 
espeluznante. 

Esperemos que esta misma veloci- 
dad sea la que traiga S.C.A.R.S ha- 
cia nosotros sin más demora. n 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


Primer contacto 


Última ampliación del universo siempre en expansión de Command and Conquer: 


la decimoprimera actualización contando todos los formatos. Seguro que te lo compras 


ientras que los fans del 
PC, que al fin y al 
cabo fueron los 
primeros en te- 
nerlo, disfrutan 
de constantes actualizacio- 
nes de C&C, ésta será sólo 

la tercera versión que apare- 
ce para PlayStation. Dado el 
éxito obtenido por las dos entre- 

gas anteriores, la original y Red Alert, 
no sería muy arriesgado apostar a que 
Retaliation volará de las estanterías. 
Pero la cuestión es ¿qué es lo que 


OPTIONS 


Инд 


ІМ 
SEPTEMBRE siones solo y 100 multi-ju- 


Т 


A Uno de los nuevos ataques. 
Muy efectivo por cierto. 


tendrá que no tengan las dos prime- 
ras? 
La novedad más obvia, y más 
ШТ. importante, es el montón de 
nuevas misiones —34 mi- 


gadores en total—, una im- 
presionante combinación de 
los paquetes Counterstrike y 

Aftermath de PC. Luego, por su- 
puesto, están las nuevas unidades. 
Aunque el nivel tecnológico en gene- 
ral es el mismo que en Red Alert, las 
misiones de Counterstrike incluyen 
tres nuevas unidades, mientras que 
la aventura Aftermath contribuye 
con siete chismes extra, incluyendo 
los tanques Telsa, los camiones de 
demolición explosivos y las tropas 
de asalto. Lo mejor de todo es que 
el juego vuelve a presentarse en dos 
discos separados: Aliados y Soviéti- 
cos, lo que permite jugar partidas 
con la opción de enlace con sólo 
una copia de Retaliation. Їй 


A OUna vez más, poniendo 
el paisaje patas «arriba». 


A Pocas cosas son tan reconfortantes como lanzar una bomba devastadora. Eso les enseñará... 


18 PlayStation Power 


A Más nieve, como en Red Alert. Desde luego 
el lila de los tanques pega el cante entre tanto 
blanco. 


@ Primer contacto 


rrenzy! 


Vaya gracia nos ha hecho. Gracias 


esulta bastante absurdo a veces, sin 
embargo Frenzy! tiene todos los ingre- 
dientes de un buen shoot ‘em up: rápi- 
dos gráficos en 3-D, un montón de 
enemigos y cantidades industriales 
de potenciadores. 

Como puedes ver todo es 
bastante en plan cachondeo, 
de dibujos, aunque tiene sus 
jefes, su argumento y todo lo 
demás. 

El barón Von-To-Ten ha cre- 
ado un artefacto del juicio final y 
ha construido todo un ejército (en el pa- 
tio trasero de su escondite súper secreto). 

Como cabe esperar en estos casos, tú eres 
el único piloto que han enviado a solucionar el 


OPTIONS 


A La barra de menú de la derecha de la 
pantalla se mantiene prácticamente intacta. 


asunto, con sólo tu desvencijado biplano y 
una serie de desquiciantes armas especiales. 
Bombas fétidas, pingüinos torpedo... captas 
la idea, ¿no? Bueno, vale, suena un pelín cu- 
tre, pero un poco de sentido del humor nunca 
ha matado a nadie. Venga hombre, sonríe 
un poco, haz el favor. [zl 


A Site apetece, siempre puedes darte la vuelta 
y dispararle a algo que te hayas dejado atrás. 


O Puesta al día 


De la mano del nuevo estudio en Leeds de Psygnosis, llega otro posible bombazo, 
un shoot “em up arcade de combate y estrategia en 3-D. ¿Y esto qué quiere decir? 


En esencia, es un juego de estrate- 
gia en tiempo real, como Command 
and Conquer, pero a mayor escala. 
Por lo tanto, el control de suministros 
representa claramente una importan- 
te parte de tus responsabilidades, 


magina el hijo mutante en tres di- 

mensiones que podría surgir de la 

unión entre el apocalíptico clási- 

co recreativo Missile Command y 
el anácronico juego de mesa Risk y 
Psygnosis tendrá que reconocer que 
has captado más o menos la idea. Tu 
principal objetivo es bien simple: lle- 
var al país de tu elección hasta la 
máxima posición de poder mundial. 
O sea, para abreviar, DOMINAR EL 
MUNDO (¡ja, ja, ja!, suena una car- 
cajada siniestra). 


A Tienes a tu disposición toda suerte de 
armas de alta tecnología. En nuestra opinión, 
este tanque es bastante cutrillo. 


A Aprovecha al máximo esta oportunidad para 
liberar todas esas perversas ansias de poder 
que llevas dentro. 


» ¡Ahí va eso, mamarracho! Como Juegos de 
guerra, pero de verdad. Eso es lo que en 
REALIDAD queremos. 


aunque por otro lado, según los chi- 
cos de Psygnosis, la acción propia- 
mente dicha entusiasmará a los más 
adeptos a la acción arcade de 
«gatillo flojo». Bueno eso es 
lo que dicen, pero realmen- 
te parece que han conse- 
guido encontrar ese equi- 
librio gracias a la inclu- 
sión de varios modos de 
juego y un «editor de esce- 
narios». 


De entrada, puedes jugar con los 
escenarios basados en las misiones, 
que acaban en victoria o fracaso, pro- 
bar el modo Academia, que empieza 


A ¿Qué es esto, una instalación militar 
secreta? ¿0 un silo de misiles? Tú decides. 


> A ver cómo es el mundo cuando eres el más 


grande... y dispones de un impresionante 
sistema de puntería. 


O Noticias 


Konami celebra su 
súper éxito de ventas 


'anami, Со. Ltd., ha obtenido unos ingresos 

К: el último año de 101.850 millones de 
esetas (al cambio) por lo que se refiere a 

ventas. Si aún tines fuerza para seguir leyendo 
(¡ni se te ocurra comparar estas cifras con tu 
paga semanal!), deberías saber que los benefi- 
clos ascienden a la nada despreciable cantidad 
de 7.081 millones de pesetas. Para que te hagas 
una idea si las mates no son lo tuyo, la cifra re- 
presenta un crecimiento «año por año» de casi 
un 30%, lo que sitúa a Konami como la segunda 
compañía Japonesa más importante de juegos 
electrónicos. La parte más substancial de sus 


poniendo a prueba tus conocimientos 
básicos, pero que acaba siendo una 
verdadera conquista por la domina- 
ción mundial, o puedes intentar 
sacarle partido a ese editor de 
escenarios. Éste te permite 
restringir la tecnología dis- 
ponible, escogiendo la épo- 
ca, desde los relativamente 
simples años 60 hasta el 
mundo ultra tecnológico del 
año 2015. 

Las reuniones de estrategia en di- 
recto y la presencia de feedback con- 
tribuyen a que la acción sea particu- 
larmente agradable y, además, pue- 
des jugar contra un amigo a través de 
la opción enlace. También merece la 
pena destacar que, de entrada, nin- 
gún país presenta ventaja alguna so- 
bre los demás. Así que... ésta es la 
nuestra. Depende sólo de ti. Brrr. [i 


n d 
j 
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ventas (46.200 millones de pesetas) se halla еп 
el desarrollo y distribución de videojuegos y jue- 
gos de ordenador. Pero Konami aún no está del 
todo satisfecha, así que se ha propuesto como 
objetivo para este año aumentar las ventas fue- 
ra de Japón en un 140%. Kunio Neo, jefe de Ko- 
nami Europa, se muestra muy seguro de alcan- 
zar dicha meta ya que cuenta con juegos tan es- 
perados como Metal Gear Solid, Silent Hillo In- 
ternational Superstar Soccer Pro 98, todos ellos 
para PlayStation. Con estos títulos a la vuelta de 


la esquina, ¿hay alguien que apueste algo a que 
no lo consiguen? 
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¡Primeras | нек: le mejor F1 DE LA HISTORIA! 
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Ala tercera entrega de F va a tener que ofrecer algo completamente distinto para tentar a la 
enorme cantidad de jugadores que ya se compraron los dos originales, frente a la 
competencia de lindezas tales como Tekken 3, Tomb Raider 3, y el poderoso Metal Gear Solid. 
Que empiece la batalla. 
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tro afio, otro juego Formula 

Uno de Psygnosis. Pero no se 

trata de una simple «limpieza 

de cara» como hemos visto en 

otros casos, utilizando prácti- 

camente el mismo motor, con 
la actualización de turno de la jugabi- 
lidad y un nuevo juego de estadísticas 
puestas día. 

Este juego se ha reconstruido por 

completo porque el tercer y segura- 
mente mejor juego de F1 de la his- 
toria ha sido realizado por un nue- 
vo equipo de codificadores. 

En lo que parece ser una sorpren- 

dentemente amigable entrega de 
(prestigiosas) responsabilidades, Biza- 
rre Creations —los desarrolladores de 
los primeros dos juegos— van a pasar- 
le el lucrativo relevo a un nuevo rival 
dentro del competitivo mundo de los 
equipos de codificadores de 
Psygnosis. 

Los recién llegados, Visual Scien- 
ces, son un grupo formado por gente 
muy diversa y dirigido por Russel Kay, 
ex de DMA Design, y con un currícu- 
lum que incluye Lemmings Paintball. 
Este joven equipo debutó en la Play- 
Station con Grand Theft Auto. 

Aün es demasiado pronto para este 
último FJ —está previsto que salga en 
octubre, pero no nos extrafiaria que lo 
hiciera más tarde— y, por lo tanto, 
muchos de los detalles no están toda- 


vía muy claros. Los comentarios, por 
ejemplo, irán a cargo de «dos de tus 
comentaristas favoritos», o sea, que 
todavía no hay ningün contrato defini- 
tivo. 

Sin embargo, se tienen noticias de 
un nuevo y mejorado sistema de bo- 
xes, y nosotros sabemos lo importante 
que esto resulta para aquéllos que dis- 
frutan con carreras tan largas como las 
reales. También se han incluido captu- 
ras de movimiento del propio equipo, 
así que debe tener un aspecto particu- 
larmente «increíble». Y algo más perti- 
nente: parece ser que habrá algün tipo 
de «comunicación» en dos direcciones 
con la línea de boxes, que te permitirá 
dictar tu estrategia en marcha, redu- 
ciendo así el tiempo que pasas fuera 
de la pista; bueno, siempre que eso 
sea realmente lo que quieres. 

Lo más emocionante que hemos 
oído es que incluirán una carrera mul- 
tijugador para más de cuatro perso- 
nas. Los dos juegos anteriores ofrecían 
un modo dos jugadores; F1 utilizaba 
la opción enlace, que F1 '97 sustituyó 
por el sistema de pantalla partida. F1 
'98 combina ambos formatos e inclu- 
ye a todos los competidores, es decir, 
que se acabó eso de correr solos, sin 
importar los distintos niveles de habi- 
lidad que tengan los corredores huma- 
nos. También será compatible con el 
Dual Shock. 


ече «El tercer y 
Ma. seguramente mejor 
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I | EN I | I | | seat un 


| codificadores ~ 


completamente 
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Una contienda para cuatro jugadores 0 mete 


Ф E! F1 original presentaba un innovador, pero poco utilizado modo enlace; F1 '97 lo sustituyó por un 
modo a pantalla partida que al principio parecía muy bueno, pero que resultó ser algo aburrido; lo que 


asegurado que la pantalla partida ha sido ampliamente mejorada (más coches en la pista) y esto sumado 
a que Sony se ha propuesto vender toneladas de cables de enlace dentro de algunos meses gracias a su 
campafia «social gaming», nos lleva a suponer que unos cuantos jugadores llegarán a poder comprobarlo. 


nos lleva a... m те 
¡Sí! Lo has adivinado, un modo Enlace para cuatro jugadores con pantalla partida para F1 ‘98. Nos han x м ^u 
: P" y 
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a A Nos han confirmado que F/ ‘98 será totalmente compatible 
con el Pad analógico Dual Shock. ¿Nos preguntamos si 
A = sentiremos algo en el cambio de neumáticos? 
ү * 
\ А Con Gran Turismo habiendo establecido е! estandar para las repeticiones de 
f ‘ carreras, Visual Sciences tendra que trabajar duro para impresionarnos, incluso 
D ғ aunque se pueda ver Іа carrera completa. Preparate рага angulos de camara mas of 4 
— televisivos, amplias panorámicas y zooms graduales. “ 
AEn ninguna de estas imágenes aparece 
un solo McLarens. ¿Debemos sospechar а 0 Ml = 
que existe algún problema de licencias? U E 
7 
r y ee eee ee AN Ж тез 
— 
rer 
“A 
25 ж z z 
2 +4 Como de costumbre, si pisas А Esta es claramente una imagen del modo 
la hierba con una rueda, ya Arcade, que esta vez promete ser «más 
estás acabado en el modo arcade», si es que eso tiene algún sentido. 
Experto. ¿Tiene que ser por 
fuerza tan realista? 
Y La versión del año pasado fue la primera en ofrecer 
Б 20 15 Y Mónaco, una pista realmente una pantalla partida. El problema era que sólo 
А Los chicos de Visual Sciences no fueron muy af 2 dificil, a menos que esté presentaba dos coches en pista. Ahora entran todos. 
explicitos, pero se ha hablado de un modo de , lloviendo y tú seas Schumacher : = д 
resolución mucho superior a la de F7 ‘97. No suena > en su flamante coche rojo. Un co. ^ 
" poco injusto sí que es. 0 


nada mal. / 


A Obviamente la «amplia actividad fuera de pista» todavía está por ver. De nuevo, permítenos 
recalcar que estas imágenes son muy prematuras. 
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EL TE ESTA VIGILANDO... 
¿SERÁS LO SUFICIENTEMENTE RÁPIDO PARA DERROTAR AL SENTINEL? 
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All Star Tennis ‘99 


Los recientes éxitos de la llamada «flota Moya» presagian una excelente acogida a 


os éxitos de los chicos de Cle- 
mente no han dado demasiadas 
alegrías a los hinchas de nues- 
tro país. Por suerte, otros depor- 
tistas han conseguido que poda- 
mos sacar pecho ante cualquier «gui- 
ri». Después del impresionante papel 
desempeñado por Moya, Arantxa y Co- 
rretja en los últimos torneos tenísti- 
cos, sólo nos faltaba un nuevo juego 
de tenis para seguir en nuestra esca- 
lada de prestigio internacional. Ubi 
Soft se ha dado cuenta de esta cir- 


O Puesta al día 


Shadow Gunner 
The Robot Wars 


El estilo Heavy Metal parece que crea escuela y sino 
fíjate en esta nueva creación de Vertex, que te pone 
a los mandos de un robot de lo mas destructivo... 


ero no todo es Heavy Metal. 
р: tiene tintes del género 

robot justiciero similares a jue- 
gos recientes como el interesantisimo 
Brahma Force, o la adaptación del 
manga, Ghost in the Shell. Como 
puedes ver la idea de sus creadores 
no es demasiado original y habrá que 
ver si serán suficientes un movimien- 
to hiperrealista de los robots, un total 
de 15 escenarios diferentes (dividi- 
dos en tres niveles), 17 enemigos 


cunstancia y a finales del verano nos 
regalará (tranquilo, es un decir) su A// 
Star Tennis '99. Este programa, 
creado por Smart Dog, utiliza la base 
creada para el notable Tennis Arena, 
pero perfecciona su entorno gráfico y 
la sensación de realismo. La verdad 
es que, por lo que hemos podido ver, 
se están saliendo con la suya. Y la 
mejor manera de aumentar la sensa- 
ción de realismo no puede ser otra 
más que fichar a unas cuantas estre- 
llas del mundo de la raqueta e incluir 
algunos de sus golpes más preciados, 
así como sus características físicas e 
indumentaria personal. Ahí van algu- 
nos de los nombres: Conchita Martí- 
nez, Jana Novotna, Michael Chang, 
Richard Krajicek y hasta cuatro juga- 
dores más, que junto a las ocho pis- 
tas diferentes y a los tres modos de 
juego lo convierten en una cita obli- 
gada para después del verano. A es- 
perar toca. сз 


(cada uno dotado de una sorprenden- 
te Inteligencia Artificial), radares, ex- 
plosiones, montones de armas y todo 
lo que se espera de un juego de este 
tipo. 

Su lanzamiento está previsto para 
agosto y ése será un buen momento 
para comprobar la aportación de este 
nuevo CD, distribuido por Ubi Soft, 
dentro de un terreno ya transitado 
pero nunca logrado. i 
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este titulo de Ubi Soft, que invadira nuestra Play en septiembre 
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Vaya gracia nos ha hecho. Gracias 


e trata de la secuela del clasico 
o: los afios 80 llamado Virus. En 

este programa, desarrollado por 
David Braben y los chicos de Frontier 
Developments, deberás rescatar a 
gente, ayudar a pueblos enteros y 
todo ello utilizando tu ingenio y es- 
trategia para conseguir tu objetivo en 
cada uno de los niveles. La acción te 
sumerge en el agradable vuelo de 
una nave con la cual tendrás que en- 
frentarte a las criaturas gigantes que 
intentan esparcir un terrible virus de 
color rojo por todo el mundo. Para 
ello, estarás dotado de armas y habi- 
lidades, que irás consiguiendo a me- 
dida que progresas en el juego. Hay 
30 niveles que se desarrollan en 6 
mundos diferentes, incluidos el 
agua, las rocas y los mundos de hie- 


lo. Cada uno de ellos cuenta con per- 
sonajes y problemas propios. Si no 
fallan las previsiones de Grolier Inte- 
ractive, el juego verá la luz el próxi- 
mo otofio, allá por el mes de sep- 
tiembre. n 


ojuegos ha abierto un nuevo estableci- 
miento en Pozuelo de Alarcón (Madrid). 
Con este centro son ya 58 las tiendas 
que, dentro de la misma estética, posee 
Centro Mail. 


las galaxias, Mark Hamill) se presentará 
a finales de año. 

€ Centro Mail continúa su expansión 
imparable a lo largo y ancho del país. La 
cadena de tiendas de informática y vide- 


ción Peter Lamont, ganador de un 
Óscar. Fue reconocido por su excelente 
trabajo en Titanic. La película (en la que, 
a diferencia de lo que se ha dicho NO 
APARECERÁ la estrella de La guerra de 


@ Quizá Wing Commander, la película 
que se está rodando en Luxemburgo, no 
será una tontería monumental, después 
de todo. En el film, aparecerá produc- 
ción artística del diseñador de produc- 
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Plasma Sword: 
Nightmare Of Bilstein 


O Star Gladiators para usted, caballero. Capcom 
vuelve a inaugurar su primerísimo beat ‘em up en 3-D 


si es que hay alguno, bailarán 

por las calles cuando oigan que 
Capcom se ha desmelenado y apa- 
rece con una secuela que ellos mis- 
mos han clasificado como un pro- 
ducto beat “em up de alta calidad. 

Visualmente, Capcom ha aprendi- 
do mucho en los últimos dos años. 


B fans enamorados del original, 


Los nuevos efectos especiales pare- 
cen tener una deuda gráfica con los 
sorprendentes finales de Street 
Fighter EX, ya que escenarios gira- 
torios y enormes explosiones son la 
norma más que la excepción. 

Por otra parte, Plasma Sword, 
como el mismo nombre sugiere, re- 
fuerza los movimientos del Plasma 
original, afiadiendo una serie de 
funciones defensivas, que también 
causan daños considerables según 
el personaje. La lluvia, por ejemplo, 
puede quitar de en medio a un opo- 
nente que te está adelantando en 
un bloque de hielo. El juego, ac- 
tualmente, está dirigido únicamente 
a los arcades japoneses, pero al ser 
el harware compatible con Sony, es 
muy probable que termine apare- 
ciendo para PlayStation. 


A Ése debe ser Ice-boy con su autolanzador 
patentado. Parece bastante interesante ¿no? 


1 Parasite Eve Juego de rol 

2 Tekken3 Beat: em- up 

3 Gran Turismo Racer 

4 Rebus Shoot-’em-up 

5 Twin Bee RPG Juego de rol 

6 Biohazard 2 Acciór/Aventura en 3-0 
7 Хепореагѕ Juego de rol 

8 X-Men Vs Street Fighter Beat-'em-up 

9 Tenchu Beat-'em-up 

10 Chora Q3 Carreras 


Japón 


Os habla vuestro corresponsal en Tokio... 


| püblico japonés nunca 
M han dejado de gustar 

los beat 'em up en 2-D. 
King of Fighters, de SNK, y la 
serie Samurai Spirits han ob- 
tenido resultados mucho me- 
jores de los que los occiden- 
tales hubieran podido espe- 
rar, mientras que X-Men Vs 
Street Fightery Puzzle Fighter 
y la secuela Pocket Fighter 
están llamando mucho la 
atención. Esto explica por qué 
un juego llamado Guilty Gear, 
de un desarrollador relativa- 
mente poco conocido, Ark Sys- 
tem Works, es, en estos mo- 
mentos, uno de los lanza- 
mientos para PlayStation mas 
esperados. 


Para encontrar la auténti- 
ca realidad de la cultura del 
juego, es necesario que te di- 
rijas a un distrito de Tokio: 
Harajuku y, concretamente, a 
Takeshita Dori, donde encon- 
trarás lo mejor en gadgets de 
juegos (así como innumera- 
bles consolas Print Club y ob- 
jetos anime). La primera pa- 
rada de hoy es el impresio- 
nante establecimiento Asovi- 
ni, de ASCII, un auténtico te- 
soro para el occidental de 
compras en Japón. 

Ésta es sólo una de las 
muchas tiendas que se han 


Y El stick arcade Tekken 3. Es una pequeña joya del movimiento. 


especializado únicamente en 
mercancía relacionada con 
juegos, y en sus increíbles es- 
tantes encontrarás de todo lo 
que se te pueda ocurrir. 

El periférico más solicita- 
do para el más ardiente beat 
'em up es, como es fácil su- 
poner, el stick arcade para 
Tekken 3 de Namco. Natural- 
mente, sólo puedes procurar- 
te uno (y la exuberante caja 
en la que viene) de importa- 
ción de momento, pero, si Ile- 
vas tu Tekken 3y el dinero, re- 
comendamos que compres 
uno. RJ 


PlayStation 25 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


Puesta al dia 


N20 


Un juego a cargo de un tipo que ya codificaba juegos cuando tu 
todavia bebias leche materna 


los fans de los shoot 
‘em up clasicos 
como Tempest (y su 
actualización Tem- 
pest 2000) se les 
van a llenar los ojos de lágri- 
mas. Programado por el le- 
gendario Tony Crowther, cre- 
ador del clásico juego de dis- 
paros para Commodore 64, 
Uridium, pretende conjugar 
la imperecedera acción 
shoot “em up con fantásticos 
efectos visuales en una ex- 
plosión de locura psicodélica 
y «centrífuga». Si algún jue- 
go requiere llevar impresa en 
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HI:SCORE 


la caja una advertencia sobre 
la epilepsia, éste es ese jue- 
go. Es realmente una expe- 
riencia desconcertante; sólo 
el argumento en si ya resulta 
científicamente bastante su- 
rrealista. 

El Torus es un enorme 
tubo en el espacio que actúa 
a modo de carretera interes- 
telar. El problema es que hay 
fuerzas infernales en juego y 
una raza de criaturas «bicho- 
formes» se está criando den- 
tro del Torus, alimentándose 
del Óxido Nitroso que el tubo 
produce (y que normalmente 


A Fíjate en estos increíbles efectos. Se te va la cabeza si juegas mucho 


rato. 
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sirve de carburante para los 
vehículos que pasan por la 
autopista). Es tu objetivo, 
para variar, liberar al Torus 
de estas criaturas (seleccio- 
nando y actualizando uno de 
los cinco vehículos a tu dis- 


posición) y evitar el desastre. 


Lo que los fabricantes es- 
peran que haga del juego un 
éxito completo es el incon- 
fundible estilo anticuado, o 
clásico, propiamente dicho, 
de su jugabilidad 
combinado con 
un «corte de 
pelo» actual. 

Y, por lo que 
hemos podido 
ver hasta aho- 

ra, parecen ha- 
berlo conseguido. 

Tienes más de 30 ni- 
veles por recorrer, pero ten 
en cuenta que en tu primer 
intento, probablemente no 
llegarás a pasar del tercero. 
Si consideramos que, como 
en otros clásicos shoot ‘em 
up, la violencia aumenta en 
cada nivel, sospechamos 
que llegar al final del juego 
no va a ser precisamente co- 
ser y cantar. 

Pero acabar el juego no es 
lo único que importa. De 


nuevo, como en los clásicos 
shoot ‘em up de otros tiem- 
pos, gran parte de la emo- 
ción consiste en intentar 
conseguir la puntuación más 
alta posible. Una buena ra- 
cha de tiros permitirán al ju- 
gador situarse un poco por 
encima de la mejor puntua- 
ción, lo suficiente como para 
que al amigo le entren unas 
ganas locas de intentar su- 
perarte. A todo esto, se aña- 
de el desafío de disparar a 
las cinco setas que hay 
en cada nivel, para ac- 
0: ceder a las numerosas 
secciones extra dispo- 
nibles. 
Y si la acción de dis- 
paros no te convence 
del todo, la fluidez y la 
velocidad de los gráficos 
acabarán por conquistarte. 
El Torus no sólo goza de una 
maravillosa riqueza de deta- 
lles sino que, además, se 
mueve a una velocidad de 
vértigo. Cuantos más enemi- 
gos derribas, más N20 se 
vierte en el interior del To- 
rus, lo cual hace que cada 
vez corras más deprisa, has- 
ta que, o bien te llega a san- 
grar la nariz, o simplemente 
te la pegas. L 


A Una enorme especie de red se 
extiende por el tubo. Malas noticias. 


0002570 
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A Dispara a las setas siempre que 
puedas. Conseguirás potenciadores. 


A Más huevos, más pinchos, más 
razones para... ¡salir de aquí! 


A El clásico estilo de shoot ‘em up 
tradicional es el mayor punto a favor 
del juego. 


A Cuanto más aciertas, más rápido 
vas. Las hemorragias nasales son de 
lo más normal. 


€ Bust A-Move, el juego de bai- 
le de Enix, ya tiene secuela. El 
desarrollo acaba de empezar 
pero, segün parece, en Enix se 
están planteando si incluyen pe- 


chos vivos o muertos. 

€ Más noticias japonesas. En 
Human están trabajando en De- 
ketora: The Art Truck Battle, en 
el cual el jugador toma el volante 


de un camión articulado. Tu mi- 
sión consiste en entregar tu car- 
ga a una serie de destinos bajo 
unos límites de tiempo muy es- 
trictos. 


€ Hay otro juego de esquí y 
snowboard en camino. Se trata 
de un título producido por los de- 
sarrolladores de Tokyo Highway 
Battle, Pack-In Soft, de Tokio. El 


juego incluso ofrecerá los mis- 
mos mecanismos que Battle, así 
como una historia de amor. 
iMarchando una de romance en 
París? 
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Siguiendo al snowboard como acontecimiento 
olímpico, se producen más y más juegos para 
PlayStation para los petimetres 


os chavales esos que van en 
monopatín con pantalones 
anchos estarán seguramente 
muy satisfechos este mes, ya 
que parece que está a punto 
de crearse una auténtica subcatego- 
ría de juegos PlayStation. De todas 
formas, Streak hace esfuerzos por 
ser la excepción a esta regla. Si se 
utiliza un monopatín flotante, que 
arrastra colores cuando se alza, 
puedes hacer saltos de snowboard o 
de skateboard, consiguiendo pun- 
tuaciones elevadas en cada salto. 
De todas formas, para animarte a 
ampliar tu repertorio de saltos, reci- 
bes cada vez menos y menos puntos 
cuando repites alguno. No está mal. 
El guión es del estilo Expediente 
Xy une las 13 pistas y los 10 juga- 
dores, de la misma forma que lo 
hace un videojuego. En el modo un 
jugador, te puedes descubrir compi- 


02:15.27 273 
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A Los patines volantes aparecieron con 
Regreso al futuro Il, cuya acción transcurría, 
pues sí, en el futuro. 


tiendo con hasta tres corredores 
fantasmas, pero, a diferencia de tu 
vídeojuego habitual, estos tres reac- 
cionarán con el entorno y montarán 
una carrera real. El juego también 
es compatible con Multi-Tap para 
hasta cuatro jugadores y Pad analó- 
gico. De momento, no hay fecha de 
lanzamiento, pero si las cosas conti- 
núan así, será para finales de año. 
Tampoco se ha podido confirmar si 
ese nombre será sustituido por otro 
con más «crédito». [1 


IERIE) 
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ASe puede jugar en el modo pantalla 
partida tanto vertical como horizontalmente. 


USA 


LISTA DE EXITOS EN ESTADOS UNIDOS 


HQ está asumiendo 
un gran riesgo en 
América con el 


anuncio de su ültimo 1 Gran Turismo 
juego, Dead Unity. Bá- E E 
sicamente es una mez- 2 Resident Evil 2 
cla del más exitoso jue- 3 Bloody Roar 
go de terror y supervi- 
vencia, Resident Evil 2, 4 Gex 3D 
pero con robots en lu- 5 Tomb Raider 

de bi | Р 
ВСЕ ЗИ WE. 6 Street Fighter EX 
que matar. Lo cual, di- 
gámoslo claramente, es 7 NBALive’98 
mucho más insípido 8 Alundra 
que destrozar zombies 
en diversos palpitantes 9 WCW Nitro 
Mozos. MN 10 Crash Bandicoot 2 

Noticias 


Y 
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ace tan sólo unos días 
que la compañía fran- 


cesa Infogrames anun- 


ciaba el acuerdo firmado NFOGRAMES§ corpora todos los elemen- 
con Ronaldinho y ahora nos tos, tanto a nivel de perso- 
sorprende con un nuevo nal, producto distibuido, 


contrato. El pasado día 30 

de junio, Infogrames Multi- 

media llegó a un acuerdo con Fun- 
soft Holding Gmbh para la adquisi- 
ción de su compañía de distribu- 
ción en España, Arcadia Software. 
Hans Otto Rabe, presidente de 
Funsoft, explicó que «Infogrames 
es una de las primeras compañías 
del sector en el mundo y pensamos 
que es la mejor solución para el fu- 
turo de nuestro producto en Espa- 
ña». Por su parte, el director gene- 


ral de Infogrames en 
nuestro país, Eric Chulot, 
aseguró que «Arcadia in- 


DI 


experiencia y logística, 
que nos eran necesarios 
para reforzar nuestra presencia en 
el mercado español». Chulot se 
atreve incluso a vaticinar que, «el 
acuerdo convertirá a Infogrames en 
la empresa líder de distribución de 
software de entretenimiento de Es- 
paña a muy corto plazo». Arcadia 
Software fue fundada en mayo de 
1993, mientras que Infogrames se 
instaló en nuestro país hace unos 
dos años. E 
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MERO 19 ҮА A LA VENTA! 


(a | * опо NN es _ INCLUYE 2 CD PARA PLAYSTATIO cou 
Го ы c numm „ес DEMOS DE: THREE LIONS, ТІМЕЅНОСК, 
| o 194 CARDINAL SYN, FORSAKEN, DEAD BALL 
| | JAY 0 3 , KICK OFF WORLD 
E y = 
y *CD sólo válido en España _ 


ANALIZAMOS: 

Alundra e Men in Black e Road Rash 3D 

Ghost in the Shell © Circuit Breakers e Cardinal Syn 
Mundiales: 98 • Dead Ball Zone • World League Soccer | 


ELECTRONIC ENTERTAIN — 9..." 
Vuelve a | Atlanta la gloriosa E3, la feria de videojuegos LI 

mas importante de Occidente. PSM acude a la cita 

como abeja a la miel para nutrirte de información 

sobre futuras compariciones 
en PlayStation. 


i FABULOSO SORTEO!! 


В Edición Oficial Y 
М Española 4 
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ANALISIS. 
VEN IN BLACK 
ROAD RASH ЗО 
GHOST IN THE SHELL 
CIRCUIT. BREAKERS 
CARDINAL SYN 
MUNCDIATESTERS 
DEAD BALL ZONE 
WORLO LEAGUE SOCCER 


¡TODO AL DESCUBIERTO! ¡TODOS LOS SECRETOS! 
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Theme Hospital 36 
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iTRUCOS EXTRA! 


Pitfall 3D 

Disruptor 

Nuclear Strike 

Duke Nukem 

Need For Speed 3 
Gex: Enter the Gecko 
Powerboat Racing 
Madden ‘98 


OUT OF TOON 


Clave T= Triángulo, C= Cuadrado, 
O- Círculo y X= X 


Este juego es un poco bestia, así que 
aquí tienes todas las claves para llegar 
hasta el final. 
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Nivel 1 
Nivel 2 
Nivel 3 
Nivel 4 
Nivel 5 
Nivel 6 
Nivel 7 


CAKEWALK 
METROPOLIS 
DEEPDARK 
TEMPLEME 
HOTROCKS 
GOINGDOWN 
WOWTHATSHOT 


JAIBREAK 
THUNDERDOMES 
MAGICGARDEN 
SPOOKYMESAS 
GEEHEISBIG 
BIGWORMGUY 
BESTFORLAST 


Pitfall! (el original de Atari) 
CRANESBABY 
Créditos: CREDITS 


Cuando se estudia a los clones de 
Doom, muchas veces se pasa por alto a 
este estupendo juego. Recuerda que es 
un titulo muy, pero que muy duro. 


Para activar los trucos, pulsa SELECT. 
Ve al mapa y pulsa L1 para parar a tiem- 
po real. Después introduce los trucos 
que te presentamos a continuación para 
liberar tu vena tramposa. Cuando los ha- 


yas introducido pulsa Select para empe- 
zar de nuevo la partida. Recuerda que, si 
no vas con cuidado, estos trucos pueden 
desactivarse. 


Recarga de vida a tope: T, X, X, 0, X, T, 
C, C. 
unición a tope: X, C, T, T, X, O, T, X. 


Claves 

Si sigues teniendo problemas prueba 
con estas claves. Introdücelas en la sec- 
ción de opciones del menü principal y 
podrás acceder a todo tipo de niveles ex- 
tra. 

Niveles de entrenamiento: 
0, 
X X 
J. C. 0, 0, X, I. I. 


4 
f 


NIE 


X, 
X 


X,0,X, 
0,7,0, 
: 


0 XT, 
X X 0, X 
C „O, J, O, C, T, T, 


uclear Strike 


Sigue siendo mejor que Soviet Strike 
gracias a sus gráficos mejorados, un 
mecanismo en 3-D más rápido y a la po- 
sibilidad de atacar con 13 vehículos di- 
ferentes. Este increíble shoot 'em up 
en 3-D también cuenta con la dosis 
correspondiente de trucos. Aquí tienes 
los mejores. 


0,X, C 
- 


NIVEL 2 SMELLRAISER 


Vidas extra 

Para conseguir cuatro vidas adicionales 
introduce la clave PHOENIX. Si quieres 
cinco, escribe WARRIOR. ¿Hay alguien 
que prefiera la primera opción? 


Vidas infinitas 

En algunos momentos de la partida, la 
pantalla se llena de misiones y parece 
que la cosa se pone muy negra. Si no 
quieres pegártela y morir como un pollo 
asado, escribe LAZARUS para quedarte 
en el aire. Que caces bien, 
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Nada de medias tintas: ¡SOLUCIONES COMPLETAS! 


Armas infinitas 

Para que los problemas de escasez ar- 
mamentistica sean cosa del pasado, in- 
troduce GOPOSTAL y conseguirás armas 
que se recargan una y otra vez. 
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Sin enemigos en la primera misión 
Nadie en la redacción ha podido averi- 
guar por qué incluyeron este truco, pero 
si quieres que no aparezca ni un solo 
enemigo introduce la clave AVENGER, 


Bajo consumo de combustible 
Puedes hacer realidad el sueño de cual- 
quier fabricante de coches introducien- 


do la clave MPG. 


Acelerador 


Si la velocidad de tu nave no cubre tus 
expectativas, introduce WARPDRIVE 


para que se acelere. 


@ Una vez dentro mira detrás de la puerta y encontra- 
rás el cuarto enfriador de sangre. Baja por la escalera, 
salta sobre el estanque y pasa por la puerta que hay 
delante 

© Estos caballeros parecen peligrosos, pero es fácil 
superarlos. Cuando lo hayas conseguido, gira a la de- 
recha en cuanto puedas, sube por la pared y accede a 
la plataforma siguiente gracias a la lámpara de araña 
Ve hacia el faro rojo. Aparecerá una mesa. Salta enci- 
ma y luego, sin perder ni un segundo, salta hacia el ni- 
vel que hay delante. 

€ Delante de ti debería haber dos puertas, La primera 
te conduce al ascensor secreto de la Tarea 3 mientras 
que la que hay al subirla escalera te saca de la Man- 
sión (Tarea 1) 

@ Para conseguir el último enfriador de sangre dirige- 
te a la izquierda de la tele que hay en la estancia del 
ascensor y juego salta sobre una plataforma de piedra. 
Sobre la entrada verás otra cornisa. Salta encima y 
hazte con fa última bolsa para que aparezca otro man- 
do a distancia rojo fal lado de las señales de entra en 
la luz) 

© En la sala del ascensor secreto golpea con la cola a 
la Mona Lisa para activar el elevador y pasa por la 
puerta que se acaba de abrir. Darás con el segundo 
mando a distancia rojo. Antes de recogerlo cruza la 
puerta de la izquierda, baja por las cornisas y atravie- 
$a el túnel para descubrir el mando a distancia piate- 
ado. Vuelve a porel mando a distancia rojo. 


NIVEL DEL JEFE 


Si has jugado a Crash Bandicoot alguna vez, este nivel 
te resultará muy fácil. Los hermanos te lanzarán dos 
bolas de fuego rojo y una de fuego azul. Esquiva las ro- 


c» 


Nivel secreto 
Hace algün tiempo los chicos de EA pla- 
nearon el desarrollo de la secuela de 
Nuclear Strike, que debía llamarse Futu- 
re Strike. Era un título que debía incluir 
naves del siglo XXI, pero el proyecto 


jas y utiliza un ataque con la cola para acabar con 
esos dos chalados. Cuando hayas estampado a uno, el 
otro utilizará unos rayos mortales endiablados, así que 
ándate con cuidado. Pan comido. 


NIVEL 3 FRANKENSTEINFIE 


Tareas 


1. Pasar el peligroso tramo de hachas 
2. Descender por la rampa 
3. Pasar pegado el laberinto del techo 


€ Cuando empieces, cruza por la puerta que Gex tiene 
delante. Una vez dentro, apártate del agujero magnéti- 
co que hay en el centro de la estancia y escoge la tarea 
que vas a acometer en primer tugar. Si te decides por 
la primera, pasa por fa puerta iluminada de verde. 

© Dentro, sube corriendo por la rampa hasta que бех 
llegue a una sala alfombrada en rojo que vigila un 
zombie huraño y luego atraviesa la pared para encon- 
traruna zona repleta de items. 

@ De vuelta a la sala central, espera a que vuelva a 
aparecer la mesa, salta por encima y vuelve a saltar 
para llegar a la zona ituminada en verde. Después de 
matar al zombie ve al extremo de la derecha de la cor- 
nisa Superior. 

@ Si echas un vistazo verás una superficie metálica 
pegajosa. Arrástrate por los paneles y después déjate 
caer en la plataforma de [a mosca Tila. Vuelve a [a sala 
encantada en la que patrullaba el fantasma de la ca- 
beza suspendida, corre hacia la izquierda y esquiva a 
los enemigos. 


quedó archivado. No obstante, si quieres 

saber cómo podría haber sido introduce la 
clave LIGHTNING, supera el nivel secreto 
y relájate. 


Códigos 

Si todavía tienes problemas, introduce es- 
tos códigos para saltar niveles y todo arre- 
glado. Y si no, todavía te queda el mundo 
real. Ya sabes, el verano, la libertad, las 
vacaciones, los primeros amores... 


Nivel 2 CUTTHROATS 
Nivel 3 COUNTDOWN 
Nivel 3b PLUTONIUM 
Nivel 4 PUSAN 

Nivel 5 ARMAGEDDON 


Duke Nukem 


^ N. 


Puede que tenga un aspecto un poco 
descuidado, pero la primera entrega de 
Duke para PlayStation sigue siendo uno 
de los mejores shoot ‘em up del 
mercado, así que adelante. 


Aguas curativas 

Cuando te acerques a un objeto que está 
tocando el agua, merece la pena dispa- 
rarle porque a veces empieza а тапаг 
Una pequeña fuente que tiene propieda- 


des curativas. Sólo tienes que meterte 
en la fuente y pulsar el botón de acción. 


Ítems escondidos 

Hay varios secretos escondidos en cada 
nivel, así que mantén los ojos bien abier- 
tos a la espera de cualquier sorpresa, 


NIVEL d WWW.DOTCOM.COM 


En LA Meltdown, gira el proyector y dis- 


para una RPG a la pantalla de la peli. 
La pantalla quedará destrozada, Pasa 
por el agujero y descubrirás dos cartu- 
chos de escopeta y un jetpack. Cuando 
salgas habrá unos cuantos malos espe- 
rándote. 


El nivel del estadio 

Cuando alcances el más duro de todos 
los niveles eleva tu mirada para ver el 
globo de cerveza, Dispárale un misil. 
Se abrirá y te cubrirá de todo tipo de 
armamento con el que te lo pasarás en 
grande. 


Muchas bombas 


Si quieres lanzar muchas bombas bazoo- 
ka, tira una, pulsa CÍRCULO y dispara 
otra, Enjabona, enjuaga y repite hasta 
que puedas lanzar nueve bombas a la 
vez. Nos encanta el champú. 


Niveles secretos 
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Duke по sería lo mismo sin una buena 
colección de niveles secretos y aquí los 
tienes todos (de una sola vez). Para que 
luego digan que no sornos generosos. 


Episodio 1 


34 PlayStation Power 


Para llegar a la rampa de lanzamiento 
debes ir a la última zona iluminada y, an- 
tes de salir por el nivel vertedero tóxico, 
verás un muro derruido que esconde la 
salida del nivel secreto. 


EL 5 MAO TSE TONGUE 


En el Territorio ocupado do estés 
en medio del puente dirigiéndote hacia 
la salida, gírate y mira hacia el puesto 
de control. Tienes un interruptor en la 


parte alta de la columna que hay a la de- 


recha del puesto. Dispara al interruptor 


para que se abra el área secreta que hay 


a la izquierda del puente cuando enca- 
res el puesto de control. 


Nivel secreto 1 

En la Cara oscura, justo al otro lado del 
obelisco, hay un muro derruido, Dentro 
hay un pasillo que conduce al nivel se- 
creto Franja lunar. Sólo tienes que se- 
guirlo. 


Episodio 3 

En el Plató de cine que hay al lado de la 
llave-tarjeta amarilla y de un satélite, ve- 
rás un letrero en el que se lee USA. Em- 
puja el letrero para pasar al nivel secreto 
Gradas. A lo mejor tienes que intentarlo 
un par de veces. 


NIVEL6 FINE TOONING m 


Nivel secreto 2 

En el Hotel infierno hay una cascada 
que esconde un teletransportador. Sübe- 
te y vuela por los aires los barriles en lla- 
mas para acceder a Autopista. 


NFS 111, que supuso una mejora radical 
respecto a su antecesor, cuenta única- 
mente con cuatro circuitos al principio. 
A pesar de ello, con una buena ración de 
trucos, puedes llegar a gozar de 16 ca- 
rreras en menos que canta un gallo. Hay 
unas mejores que otras, todo hay que de- 
cirlo. Pero lo mejor es que también hay 
un truco para acceder a todos los co- 
ches, 


Need For Speed 3 


Para activar todos los trucos, ve a la pan- 
talla de opciones e introduce las claves 
siguientes: 


playtm: circuito «The Room». Un scalec- 


— 


vA 


trix digital. 

xcav8: circuito «Caverns», una carrera 
por el subsuelo. 

xentry: circuito «AutoCross». Puedes co- 
rrer por un cañón. 

mnbeam: circuito «SpaceRace», una ca- 
rrera en una estación espacial. 

gldfsh: circuito «Scorpio-7». Disfruta de 
una competición submarina. 

mcityz: activa la carrera extra «Empire 
City». 

seeall: puedes jugar utilizando el enfo- 
que de cámara de las repeticiones. 
spoilt - da acceso a todos los coches, in- 
cluyendo «El Nino», y a todas las carre- 
ras menos las escondidas. 


Gex: Enter The Gecko 


Para acompañar a la primera parte de 
nuestra guía, aquí tienes algunos trucos 


muy útiles para ayudarte en esos 
momentos en los que puedes llegar a 
estancarte. Para introducirlos, pulsa 
START para activar la pausa, destaca la 
opción Exit y después mantén pulsado 
L2 mientras introduces el código. 


Vidas ilimitadas 

Pulsa: Arriba, Arriba, Abajo, Derecha, 
Triángulo, Abajo. 

Invulnerabilidad 

Pulsa: Izquierda, Derecha, Triángulo, 
Abajo, Derecha, Izquierda. 

Selector de nivel 

Pulsa: Derecha, Derecha, Izquierda, De- 
recha, Triángulo, Abajo, Derecha. 
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Trucos! 


Nada de medias tintas: ¡SOLUCIONES COMPLETAS! 


O Analizado: PSP N° 13 @ Puntuación 83% 


Theme Hospital 


Estas pistas y trucos son un buen aliciente para jugar con Theme Hospital. Usalas 


como guía además de tu propia estrategia 


RUCOS BÁSICOS eee 


EL CONTADOR DE TIEMPO 

Aliniciar cada nivel, dispondrás de un cierto tiempo 
para construir tu hospital sin tener que ir atendiendo a 
la vez a los pacientes que van llegando al centro. Des- 
pués del primer mes, te preguntarán si deseas abrir tu 
hospital o no. Puedes decir que no y dedicar otro mes 
al trabajo sin tener que atender a ningún paciente. 
Transcurrido este plazo, sete hará la misma pregunta 
y aún podrás darla misma respuesta una vez más. Al 
final del tercer mes, tu hospital abrirá sus puertas de 
manera automática y empezarán a llegar pacientes 
Tienes que estar preparado 

Haz un buen uso de tu tiempo libre para construir un 
hospital sencillo. Pon un mostrador de recepción, un 


o A ^ 


$ ввела 
(aja) 


Vuelve a iniciar la partida y pulsa Select 
para elegir un nivel nuevo (los niveles 
tienen nombres diferentes a los del 
juego, de manera que tendrás que hacer 
varios intentos). 


departamento de medicina general y otra sala de diag- 
nóstico. Con estos tres elementos básicos, tus pacien- 
tes deberán hacer cuatro paradas en tu hospital, lo 
que te dejará tiempo libre para construir más cosas, 
como una sala de personal, aseos y los muebles de las 
salas de espera 


CONSTRUYE EL HOSPITAL 

Planifica cuidadosamente tu hospital desde el princi- 
pio. Plensa bien dónde quieres situar los distintos 
departamentos, salas de diagnóstico y tratamiento. 
Estás en este negocio para obtener beneficios, así que 
plantéatelo como si se tratara de una cinta transporta- 
dora de pacientes. Tu recepcionista debe estar cerca 
de la entrada para verlos pacientes con rapidez Al 
lado debes situar un departamento de medicina gene- 


Abajo. 


Abajo, Abajo. 


Reanuda la partida y pulsa Select para 
obligar a Gex a que haga un comentario. 


Gex trepador: Abajo, Derecha, Arriba, 


Abajo, Derecha, Izquierda, Derecha, 


Tiempos de nivel: Derecha, Triángulo, 
Derecha, Izquierda, Triángulo, X. 


ral Transcurridos unos años, serán los dos puntos mas 
visitados de tu hospital. Puede que tengas que cons- 
truir mas si las colas se van haciendo cada vez más 
largas, especialmente en el departamento de medicina 
general. Intenta construir todas tus salas de medicina 
general en un mismo lugar Asi es más fácil encontrar- 
las y, si es necesario, podrás ajustar las colas con 
mayor rapidez 

Un poco más lejos podrías situar tus salas de diagnos- 
tico y de tratamiento, apartadas de las principales 
vías de paso. Las salas de personal y laboratorios pue- 
den estar un poco más apartadas, pero los aseos tie- 
nen que ser de fácil acceso para los pacientes. La sala 
de custodia y el quirófano tienen que estar cerca para 
los pacientes que se preparan para ser intervenidos 
Ten cuidado al ubicarla sala de custodia, porque tam- 
bién es una sala de diagnóstico 

Mientras vas construyendo tus salas, asegurate de que 
tu hospital no se parezca a un laberinto. Cuanto menos 
tiempo tengan que andar tus pacientes por los pasi- 
llos, más sanos estarán. Construye pasillos lo suficien- 
temente anchos como para que quepan sillas a ambos 
lados 

No hagas habitaciones demasiado grandes ote que- 
darás sin espacio. Las salas de cura, que no se utilizan 
demasiado, tienen que ser pequeñas y deben tener el 
menor mobiliario posible. Tampoco lo construyas todo 
ala vez Si edificas demasiado, tendrás que repartir à 


Gex, no te pierdas nuestro próximo 


número... 


L 


E ys 


tu personal y terminarás gastando más fondos de los 
necesarios. Así que limitate a construir lo más elemen- 
tal al principio. De este modo, perderás el mínimo 
tiempo posible 

Tus pacientes empezarán a gruiilr si se enfrian o tie- 
nen que esperar de pie. Los elementos de los pasillos 
son importantes y contribuyen a crear un mejor 
ambiente en tu hospital. Si pones al menos tres 
bancos fuera de cada sala, los pacientes estarán 
satisfechos. Tanto al persona! como a los pacientes 

les encantará ver algunas plantas y extintores de 
incendios, asi como sentir el calor de los 
radiadores. Los extintores de Incendios 
serán una ayuda para contener la degra- 
dación progresiva de las máquinas al 
mínimo: 


CONTRATACIÓN DE PERSONAL 
Sé cuidadoso al contratar al personal. Si ves 
a un buen médico, contrátalo antes de que 
uno de los jugadores del ordenador to haga 
A medida que vas jugando los distintos 
niveles, la categoría del personal va empeo- 
rando, así que es mejor que seas precavido y 
pienses en quién necesitarás para dirigir el hos- 
pital. Los cirujanos pueden ser difíciles de 
encontrar en un nivel y los psiquiatras pueden 
escasear Entrenar a tus médicos puede ser una 


C, L2, R2, X C. 


Powerhoat Racing 
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an 
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Reanuda la partida y vuelve a la pantalla 
principal. Pulsa Select para ver las esta- 
disticas del nivel o Cuadrado para com- 
probar los tiempos mas rapidos. Si quie- 
res más códigos de primer orden sobre 


Mejor final: 

Introduce la secuencia siguiente para 
empezar la partida con todos los extras y 
todos los mandos a distancia: 


3 
A lo mejor este juego de carreras de lan- 
chas no tiene un aspecto espectacular, 


Citas de Gex 
Triángulo, Izquierda, Círculo, Arriba, 
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gran ayuda, lo cual influye en una reducción de costos 
(salarios más bajos) 

Asegúrate que tu personal puede descansar, de 10 con- 
trario se volverán irritables y te amenazarán con mar- 
charse. En la pantalla de personal, reduce su porcen- 
taje de cansancio al 35%. Eso les mantendrá relativa- 
mente contentos. Silo bajas mas, serán mucho mas 
felices, pero llenará las salas de personal. 


COLAS 
Las colas son una parte muy importante de tu hospital 
y. si no fas vigilas, pueden significar tu fin. Puedes ver 
la cola de una sala poniendo el cursor sobre la puerta 
Cuanto más larga es la cola, más largo es el tiempo de 
espera de los pacientes y hay mayores posibilidades de 
que se produzca alguna muerte. Intenta que las colas 
no sean de más de tres pacientes y, si ves que se van 
alargando, construye más salas de ese tipo. Necesita- 
ras varias salas de medicina general, ya que son las 
que se utilizan más a menudo. Si tienes una urgencia, 
en una sala sólo podrás visitar cinco o seis pacientes 
con comodidad. Si tienes más urgencias, deberias 
considerar la posi- 
bilidad de cons- 
truir otra sala, espe- 
cialmente para urgencias 
detipo farmacéutico. 


CRITERIOS PARA GANAR 
Y PREMIOS 
Para finalizar un nivel debes conseguir 
unos ciertos criterios. Esa informa- 
ción está en la pantalla de estado. 
Cuando todas las barras estén al 
100%, habrás superado el nivel y te 
preguntarán si aceptas el reto de 
otro hospital. No tienes que pasar 
directamente al nivel siguiente. Siem- 
pre puedes hacer un hospital mejor, 
pero ten cuidado de no bajar de la 
marca del 10095. 
El valor del hospital es el valor material 
de tu hospital. Puede incrementarse si 
vas comprando nuevos elementos como 
salas o personal. Para aumentar las 
curaciones necesitarás más tiempo. 
pero si cuidas a tus pacientes no ten- 
drás problemas. La reputación es algo 
muy importante y viene determinada por 
el número de curaciones y de muertes. 
Sólo si cuidas bien a tus pacientes 
podrás mejorar la reputación de tu hos- 
pital. Note olvides de Investigar los 
medicamentos cuyo porcentaje de 
curación esté por debajo del 100%. 
De io contrario, causarías muchas 
muertes innecesarias. 
Los premios de fin de año pueden 


pero ese navegar a toda pastilla entre las 
olas acaba atrayéndote. Para activar los 
trucos, introduce las claves como tu 
nombre de jugador. 


Modo cabezas grandes: DEFORM 
Modo campeonato: CUP 


Lanchas monocasco extra: PLA 
Lanchas rápidas: 200000М o SPEE- 
EED (en el modo Challenge) 

Motores más grandes: LARGE (en el 
modo Challenge) 


amotker $ Patients and youll 
dome anvagh to win thir feral 


Ser una parte fundamental de tu estrategia y si ganas 
unos cuantos puedes colocarte por delante de tus opo- 
nentes. El mejor premio que puedes conseguir es el de 
«Ninguna muerte». Parece alge obvio, pero sino 
muere nadie durante un año, conseguirás un estu- 
pendo bonus de efectivo. Esto puede representar un 
importante respiro y acabar con tus números rojos. Los 
premios también pueden mejorar tu reputación, por lo 
que siempre valen fa pena. Mantener tu hospital о 
más limpio posible, puede significar un premio en 
forma de ingresos extraordinarios. 


DESASTRES 

Además de las urgencias, hay otros desastres que te 
pueden suceder. Los terremotos pueden ser fatales si 
tienes mucha maquinaria en tu hospital. Si sabes que 
los terremotos pueden ser un problema, vigila las 
máquinas y haz su mantenimiento con regularidad. 

Si hay demasiados desperdicios en tu hospital, pueden 
producirse oleadas de vómitos. Si los pacientes cami- 
nan cerca de un poco de basura, sienten nauseas. Si 
empiezan a vomitar, será difícil que paren. Ése es el 
principio de una oleada de vómitos. Es como una bola 
de nieve y, al finat todos tus pacientes vomitarán 
fuera de control. La única forma de evitarlo es mante- 
ner los suelos limpios y tener suficiente personal de 
mantenimiento. 

Las calderas se estropean cuando tienes demasiados. 
radiadores y poco personal de mantenimiento. Cuantos 
más radiadores tengas por trabajador, más probabili- 
dades habrá de que se estropeen las calderas. 


Es el primero y, por lo tanto el más fácil. Este nivel es 
Simple y sencillo. Está diseñado para que el principio 
del Juego sea suave. Primero, pon un mostrador de 
recepción y un recepcionista. Luego necesitarás un 
departamento de medicina general y una sala de diag- 
nóstico. También tendrás que contratar a un médico 
para cada uno de ellos. Para diagnosticara los 
pacientes ya tendrás lo suficiente, pero para curar a 
los que necesitan medicamentos, necesitarás una far- 
macia. Pon una enfermera en la farmacia y contrata a 
un hombre de mantenimiento para la limpieza. Para la 
cura de los pacientes de psiquiatria, necesitarás cons- 
truir una sala de psiquiatría y un médico cualificado. 
Podrías añadir más salas y personal, pero porel 
momento, mantener las cosas en su nivel mínimo es 
una buena idea. En realidad, es todo lo que necesitas 
para empezar el primer nivel y familiarizarte con el 
juego. 


Es ligeramente mas dificil y dispondras de una sala de 
Investigación. En ella puedes investigar el Cardio- 
gram, una maquina de diagnóstico, y el Slicer, un apa- 


estos trucos: 


Equipos adicionales: 


Madden '98 es el mejor juego de fútbol 
americano para PlayStation que puedes 
encontrar: hay montones de movimien- 
tos, un modo increíble para dos jugado- 
res con gran cantidad de opciones de 
juego y, además, puede mejorarse con 


Introduce uno de los nombres siguientes 
en el menú «Crear jugador» para activar 
los correspondientes equipos y jugadores 


adicionales. 

Equipo Nombre 

EA Sports ORRS HEROES 
Tiburon Team LOIN CLOTH 


> 

> » 
rato de curación. Para esta sala necesitarás a un 
médico con las cualificaciones necesarias. Puedes 
incluir a tantos investigadores como creas necesario. 
Cuantos más tengas, más rápidamente podrán inves- 
tigar Pero recuerda, investigar es cuando un médico 
está utilizando una máquina u otro objeto, como por 
ejemplo un archivador, asi que debes asegurarte de 
que haya suficientes elementos para que los doctores 
trabajen. Ajusta las velocidades a los que trabajan 
sobre distintos objetos cambiando fos porcentajes en 
la pantalla de investigación. 


Interest Parreant 


#0 


Aqui tendrás las primeras urgencias. En ta pantalla 
aparecerá un icono intermitente. Cuando hagas clic 
sobre él podrás ver de qué urgencia se trata y cuántos 
pacientes la padecen. Si crees que puedes controlar la 
urgencia, acéptala. Pero si dudas, rechazala inmedia- 
tamente. Las urgencias te pueden reportar recompen- 
Sas si puedes manejarlas y además pueden suponer la 
diferencia entre tu éxito o tu fracaso financiero. Una 
sala normal puede acoger a unos seis pacientes dentro 
del tiempo de emergencia, en función del número de 
enfermos que ya estuvieran en la cola y dela distancia 
de la habitación desde la pista de aterrizaje del heli- 
cóptero. Construye tus salas de curación cerca de la 
pista de aterrizaje para que tus pacientes no tengan 
que andar tanto. A menudo la pista está cerca de la 
entrada del hospital, por lo que debes tener cuidado ya 
que el reloj estará funcionando mientras los pacientes 
se dirigen a la sala. Si crees que la sala no podrá con- 
trolar la enfermedad, construye otra. Es una buena 
idea que crees una segunda farmacia cuando tu hos- 
pital esté más transitado. Es la sala en la que se curan 
más pacientes y, porlo tanto, la que puede saturarse 
con mas facilidad. Recuerda que puedes mover a los 
pacientes mediante el panel de colas. Haz clic sobre la 
puerta de la sala y arrastra a los pacientes hacia el 
Icono de ta puerta. Con esto los llevas al principio de la 
cola y recibirán antes [a cura. Algunos tratamientos, 
como las intervenciones quirúrgicas, ocupan mucho 
tiempo. Es mejor que te asegures de tener el equipo y 
los cirujanos a punto. 


Es el nivel de entrenamiento. Empezarás tu hospital 
con tres doctores de consulta, cada uno con una espe- 
cialidad distinta. Con ellos tendrás que preparar a los 
demás doctores que contratarás. De no ser así, no 
podrás diagnosticar a tus pacientes correctamente y 
tu hospital será un desastre. Los médicos jóvenes son 
lentos en todo. Para entrenarlos necesitarás una sala 
para preparación de personal y la dirección de uno de 
tus doctores de consulta, que impartirá conferencias 
usando el proyector. Pon un médico principiante en la 
sala escuchando al médico de consulta. Sus habilida- 
des irán mejorando paulatinamente y, si no tiene la 
misma especialidad que el médico de consulta, podrá 
aprenderla. Con el tiempo se convertirá en un buen 
especialista, pero cuando empiece a ejercer finalizará 
Su proceso de aprendizaje. Si un médico sale de la sala 
de preparación de personal para ir a la sala de perso- 
nal, regresara automáticamente a la sala de prepara- 
ción cuando haya descansado. Intenta construir una 
nueva sala de preparación de personal cerca de la sala 
de personal para que los doctores no tengan que andar 
tanto. Debes recordar que cuantos más médicos ten- 
gas en proceso de aprendizaje, las enseñanzas del 
médico de consulta serán menos efectivas. Intenta 
construir más de una sala de preparación de personal 
y limita el número de estudiantes a uno o dos por 
clase. De esta manera, tendrás buenos médicos con 
una mayor rapidez Contrata a la mayor parte de tus 
doctores al principio del nivel porque algunos ya tienen 
toda la formación necesaria 


Contraseñas de Theme Hospital 


Nivel 2 EX, Cl, SQ, TR, TR, Cl, SQ. EX 
Aunque no tienes nada nuevo que aprender en este Nivel 3 CI, CI, TR. SQ, EX, TR, Cl, TR 
nivel, deberás utilizar todas tus habilidades para com- Nivel 4 SO, TR, Cl, SQ, EX, EX. TR, С! 
pletarlo. Hay nuevas salas de curación para investigar, — Nivel5 CI, TR, SQ. Cl, EX TR, CI, SQ 
por lo que tendrás que construir tu hospital con cui- Nivel 6 SQ, TR. SQ. Cl, EX, SQ, EX, CI 
dado para poder albergarlas. Intenta que te quede Nivel 7: SQ. TR, TR. Cl, EX, SQ, TR, CI 
espacio para una ampliación y busca buenos médicos. Nivel 8; EX, TR, SQ, CI, TR, Cl, SQ, EX 
Puedes construir el quirófano directamente. Este nivel Nivel 9 TR, Sd EX. TR, Cl, EX TR, SQ 
es una buena ocasión para conseguir alguno de los Nivel 10: CI, SQ, EX, TR, SQ. EX, CI, SQ 
premios de la pantalla de premios de fin de айо. Si Nivel 11: TR, Cl, SQ, СІ, TR, SQ, CI, EX 
consigues alguno, mejorarás tu reputación entre la Nivel 12: CI, Sd EX, EX SQ, CI, SQ, TR PSP 
comunidad médica. 
All Time Leaders LEADERS Estadios adicionales 
All Time Madden COACH Introduce uno de los siguientes nombres 
All 60's PAC ATTACK de jugador en el menú «Crear jugador» 
All 70's STEELCURTAIN para activar los correspondientes esta- 
All 80's GOLD RUSH dios extra. 
NFC Pro Bow! ALOHA 
AFC Pro Bowl LUAU 
Estadio Nombre 
Astrodome JETSONS 


Cleveland Browns DAWGPOUND 
Old Miami Dolphins DANDAMAN 


Old Oakland SNAKE 

Old Tampa Bay BI SOMBRERO 
RFK OLDDC 

Tiburon Spots 

Complex SHARKSFIN 
Wild West GHOST TOWN 
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Efectos de jugador 


Introduce uno de los siguientes nombres 


de jugador en el menú «Crear jugador» 
para activar el truco que prefieras. 


LEECH 
GLOVES 
BIGFOOT 


Defensa mejorada 
Atrapar con facilidad 
Chutes largos 


El título de Eidos, que pretendía aseme- 


jarse a Loaded, nunca estará entre los 
diez mejores juegos de la historia, pero 
si lo que buscas es actividad frenética 


ОШ 


para unas cuantas horas, hay programas 


mucho peores. Eidos, haciendo gala de 
su profesionalidad, incluyó un menú de 


códigos muy útil. Para activarlo, sólo tie- 


nes que insertar el código ???HOST??? 
Los trucos debes introducirlos en la op- 
ción de claves. 


‘SOUL EDGE 


Invulnerabilidad: 

INVINCIBLE 

Activar todas las salidas: 
NO_MISSION 

Continuaciones ilimitadas: 
**URANUS** 

Armas ilimitadas: 
2UNLIMITED 

Ver secuencia final: 
**SATURN** 

Alternar la secuencia de inicio: 
SHOWDROIDS 

Matar a los rivales de un solo disparo: 
GRIMREAPER 

Todos los reforzadores: 
LAZYPLAYER 


Tank Combat: LI + R1, LI, L1, R1 + R2 
Submarine X: L1 + R1, R1 + R2, LI + R1, 
12 

Gran Prix Retro: LI, L1 + R2, R1 + R2, R1 


Club Play 


Hola amigos, 

Desearía que publicarais un mensaje 
para quien le pueda interesar. Tenemos un 
club llamado «Pleyloading». Si quieres 
hacerte socio lo único que tienes que 
hacer es escribir una carta a: Jorge Padilla 
Manzano, Edi. Santa Rosa (Paseo de las 
Delicias) В 2 4? D, 11406 Jerez de la 
Frontera (Cádiz). Sorteamos vídeos, te 
mandaremos trucos y responderemos a 
todas tus preguntas. Gracias, 

Jorge Padilla manzano 
(Jerez de la Frontera, Cádiz) 


Soviet Strike 


jHola a todos! 

Me gustaría felicitaros por vuestra insu- 
perable revista y sugeriros que abrais una 
sección de opinión sobre los juegos exis- 
tentes para PSX. Os mando los códigos de 
nivel de Soviet Strike: 

NIVEL 1 - WORSTCASE 

NIVEL 2 - GRANDTHEFT 

NIVEL 3 - GROZNEY 

NIVEL 4 - CHERNOBYL 

NIVEL S- CIVILWAR 

Y algo especial, 

VIDAS INFINITAS: ELVISLIVES 

iPodría alguien darme algün truco para 


MISSION 12 — FUEL STATION — 
H2DCTKH40S 


Broken Sword Dark Forces 


Estimados lectores, 

Hace unos cuantos meses que tengo la 
Play y quería haceros unas cuantas pre- 
guntillas: 

Tengo un problema con el juego Broken 
Sword. En Irlanda, consigo entrar dentro 
del castillo y me encuentro con una cabra, 
que me detiene cuando intento ir hacia la 
escalera. ¿Qué debo hacer para que no me 
gopee? Me gustaría que me aconsejarais 
entre comprarme Die Hard Trilogy o La ciu- 
dad de los niños perdidos. Y, por último, 
me gustaría saber si va a salir algún juego 
más próximamente sobre motociclismo y 
competiciones, ya que soy un gran fan. 

Gracias por todo, 

Juan Camps Florit (Menorca) 


Ahí van unos trucos para Dark Forces: 
MISSION 4 - IMPERIAL WEAPONS FACI- 
LITY - 885BVHMCQ8 
MISSION 5 - GROMAS MINES - 
¡32ZNJQHT3 
MISSION 6 - IMPERIAL DETENTION 
CENTER - GV8KFIG6KL 
MISSION 7 – RAMSEES HED - 
3X8MJ47R3X 
MISSION 8 — ROBOTICS FACILLITY — 
LMZRK4!R3D 
MISSION 9 - NAR SHADDA ~ 
BR2WYK2CQJ 
MISSION 10 - JABBAS SHIP — 
OOGBNLJ4GO 
MISSION 11 - IMPERIAL CITY — 
T2GDTJG5JT 


MISSION 13 - THE EXECUTOR — 
PPYRGPS8LD 

MISSION 14 - THE ARC HAMMER - 
RT2W121V7J 


Motor Toon GP 2 


Para activar los siguientes trucos, ten- 
drás que hacer clic sobre la opción Goo- 
dies y una vez dentro pulsa L1,L2,R1y 
R2. Si lo has hecho bien, verás unos 
números en la parte interior de la pantalla 
y para activar las pociones secretas, pulsa 
lo siguiente: 

Personajes extra: L1, L1 + L2 + R2, LI. 
R1+R2 


Circuitos adicionales: L1, R1, L1 + R1,L1 


SIMCITY 2000? 
Gracias por todo. Se despide un conso- 
lero, 
Jordi Cornejo Parada 
(Montcada i Reixach, Barcelona) 


Escribe a: 


PlayStation Power, Forum Play, 
Paseo San Gervasio, 16-20, 
Esc. A, Entlo. 2*, 08022 Barcelona. 
e-mail: 
playpower@mcediciones.es 
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Square, gracias a unas ventas millonarias y, 
sobre todo, al acierto que supuso el 
lanzamiento de su increíble título FFVII, es 
una de las empresas de desarrollo más 
prolíficas del planeta. PlayStation Power te 
ofrece la historia de la compañía que está 


detrás del fenómeno... 


n una ceremonia de entrega de 
premios reciente, que promo- 
cionaba Tbe Official UK 
PlayStation Magazine, el 
juego que recibió más votos 
por parte de sus lectores no fue Tek- 
ken 2, ni Resident Evil ni Tomb Rai- 
der, sino y aunque te sorprenda, un 
juego de rol. Pero no se trata de un 
título cualquiera, de esos con perso- 
najes enanos casi irreconocibles y un 
movimiento antediluviano que aba- 
rrotan las listas japonesas, sino de 
un maravilloso cuento de magia, 
misterio, violencia y algún que otro 
sustantivo halagador del que ahora 
mismo no podemos acordarnos. Ese 
juego era y es, claro está, Final Fan- 
tasy VII. 

Su primer lanzamiento se produjo 
en Japón el 31 de enero de 1997 y se 
agotó prácticamente nada más salir 
al mercado. La reserva de juegos 
excedía el millón de copias y, sólo en 
los tres primeros días, las ventas 


superaron los dos millones. Este 
éxito se repitió cuando se lanzó el 
juego en América el pasado mes de 
septiembre y en Europa en octubre 
(a España llegó en noviembre). Lo 
que hizo que este título destacara 
por encima de todos los demás fue, 
sin duda, el tremendo empeño que 
los desarrolladores pusieron en su 
trabajo, además de que, al trabajar 
de cerca con diversos centros 
de Silicon Graphics, pudieron D 


A La intro del juego es una de las mejores que hemos 
visto jamás. Empieza en un atasco de tráfico en Nueva 
York. 
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@ LA FUTURA PRESENTACIÓN 


PARASITE EVE 


De todos los lanzamientos que la empresa de desarrollo japonesa Square tiene previstos para 
la primera mitad de este año, ninguno ha causado tanta expectación como Parasite Eve, su 
título inspirado en Resident Evil. El juego, basado en el bestseller de Hideaki Seno (que ha 
vendido más de un millón de ejemplares en Japón) toma prácticamente los mismos elementos 
de juego que utilizaba la obra maestra de terror de Capcom e incluye algunos tramos menores 
de juego de rol para (suponemos) dar un paso más en lo que se refiere a jugabilidad con res- 
pecto a Resident Evil. 

El guión es de lo más terrorífico. La acción te sitúa en Nueva York, en la Nochebuena de 
1997 y se centra en torno a un personaje que, debido al poder de unas células mutantes de su 
cuerpo, hace que los seres sufran mutaciones o que ardan en llamas. Los tramos del título 
con los que hemos podido jugar muestran unas escenas impactantes, como por ejemplo la 
explosión en llamas de todo el público asistente a una representación de ópera o la mutación 
que sufren unas ratas que se transforman en bestias demoníacas (muy parecidas a la criatura 
de La cosa, la película de John Carpenter). Tú eres Aya Brea, oficial de policía, y tu trabajo 
consiste en ir avanzando por los diferentes niveles del juego hasta dar con el origen de seme- 
jante desastre... De nuevo, un argumento muy parecido al de Resident Evil. 

El equipo de trabajo de gráficos y efectos incluye más de 40 artistas (se ha contado 
incluso con especialistas de Hollywood para realizar algunas de las animaciones animales 
más complicadas, como por ejemplo el pelo de las ratas), por lo que no es de extrañar que las 
escenas renderizadas y las secuencias de vídeo sean algunas de las mejores que hayas visto 
jamás; pueden incluso compararse con las de Final Fantasy VII, consideradas las mejores 
hasta ahora. El equipo está formado por artistas que habían trabajado en películas como Apo- 
llo 13, La jungla de cristal 3, Casper, Máximo riesgo y Lobo, aunque toda la programación y el 
desarrollo del juego se ha llevado a cabo en el cuartel general de Square, con la mayor parte 
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А Y Puedes disfrutar de la transformación de la indefensa rata en un monstruo aterrador gracias 
a una excelente escena de vídeo. Aquí tienes tres muestras de semejante secuencia. 


O HISTORIA 


У Los combates están influidos por los juegos V Por desgracia, no puedes disparar al payaso 
de rol, pero son a tiempo real, por lo que (aunque lo está pidiendo a gritos). Lástima. 
puedes esquivar los ataques. - 
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del equipo que se encargó del desarrollo de Final Fantasy VII. El combate es excelente e 
incorpora un sistema a tiempo real al estilo de los juegos de rol. Todas tus armas cuentan con 
un radio de acción de gráficos vectoriales que se muestra en pantalla y de lo que se trata es 
de lanzar tantos ataques como puedas antes de que el enemigo te lance uno a ti. Al ser en 
tiempo real, también puedes esquivar los proyectiles. 

Si pulsas Select aparece el menú de opciones, que es muy parecido al de Resident Evil. 
Aquí puedes comprobar tu inventario (el cual, como en RE, puede mostrarse en algunas partes 
del juego durante la partida), cambiar tu arma o contemplar la pantalla de datos personales. 
Como en cualquier juego de rol, ganas puntos por la experiencia en batalla, tantos que se 
añaden a tu total para aumentar tu nivel de habilidad. Otras variables son tu salud general y 
tus habilidades para la batalla. 

Por lo que se refiere a los gráficos, los de Parasite Eve no son tan buenos como los de 
Resident Evil. Sin embargo, la jugabilidad es muy parecida. Controlas a un personaje poligo- 
nal que corretea por una serie de escenarios prerrenderizados. Pero el secreto de RE radi- 
caba en la tensión y en el brillante diseño del juego. Todavía está por ver si Parasite Eve con- 
seguirá superar el listón que RE puso tan alto. Tendremos que esperar hasta que se complete 
la inevitable conversión PAL, seguramente hasta finales de este año. 

- - —— жор? 
үү 


A ¿Por qué hay un loro detrás del guardarropa? 
¿Cómo llegó hasta aquí esa dama tan 
emperifollada desde la ópera? ¿Qué mensaje 
hay en el contestador? ¿Cuándo empezará a 
tener sentido todo esto? 


A Justo después de tu primera batalla con 
Melissa Pearce (la pirómana), tienes que entrar 
en esta sala y, para sorpresa de todos, meterte 
por el agujero. 


A Puedes abrir las taquillas y tu reflejo 
aparecerá en los espejos. Sin embargo, la 
puerta abierta no se refleja. Misterios de la 
vida. 


A Sí, sí, tu desgañítate cantando con esos 
leotardos y esa pinta, que dentro de unos 
minutos vas a salir asado. De eso estamos 
seguros. 


EL PASADO DE SQUARE EN PLAYSTATION 


Tobal No. 1 Final Fantasy VII 


Agosto 1996 (Japón) @ Enero 1997 (Europa) 

Su primer beat 'em up en 3-D, creado por las mentes todopo- 
derosas de la Dream Factory de Square (compuesta por perso- 
nal «abducido» de Sega y Namco). 


— te 
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Enero 1997 (Japón) @ Noviembre 1997 (España) 

Uno de los juegos para PlayStation mas vendidos de la histo- 
ria y, aunque parezca extraño, uno de los más votados por los 
lectores de las revistas especializadas. 


Marzo 1997 (Japón) @ Febrero 1998 (España) 

Un nuevo giro en los beat ‘em up... Un buen golpe y estás 
muerto. Se acabaron las barras de energía. Sólo cuentan las 
maniobras tácticas y las batallas interminables. 


@ ENTREVISTA 


TODO SOBRE EV 


En una extraña entrevista que 
concedió a la revista japonesa 
Weekly Famitsu, el principal pro- 
ductor de Parasite Eve, Sakagu- 
chi, habló sin tapujos de su tra- 
bajo. 


O En primer lugar, las secuencias 

de vídeo son excelentes. Lo que 

más nos llamó la atención fue lo 

detallados que son los animales. 

O Si, es algo que no se había hecho hasta ahora. Es muy compli- 
cado. 

€ ¿Se pudo conseguir gracias a la gente de Hollywood que cola- 
boro en el proyecto? 

@ Bueno, nosotros éramos capaces de hacerlo en Japón, pero 
nos hubiera llevado mucho más tiempo. Trabajar en colabora- 
ción con los americanos aceleró el proceso. 

O ¿La calidad de los juegos se ha transformado? Los gráficos de 
Final Fantasy VII eran estupendos, pero es que los de Parasite 
Eve son incluso mejores... 

O Sí, y en nuestro próximo juego aún serán mejores (risas). 

O ¿Habéis alcanzado o estáis a punto de alcanzar los límites de 
la PlayStation? 

@ La compresión algorítmica y la tecnología de los colores aún 
puede mejorarse. Estamos trabajando en ello. Cuando en Holly- 
wood hacen películas, no se preocupan por la compresión y pro- 
ducen imágenes estupendas, pero esas imágenes tienen que 
comprimirse para los juegos y eso cambia los colores. Por esa 
razón, los programadores tienen que trabajar muy duro para dar 
con los colores que más se acerquen a los originales. 

O ¿Es verdad que los americanos que se encargan de CG (gráfi- 
cos) no quieren involucrarse en el diseño de un juego? 

@ Tenemos que utilizar japoneses para las bases del juego. No 
me fío de los programadores de CG americanos que se involu- 
cran en el diseño de nuestro juego. Ya tienen bastante con títu- 
los como Doom o el género de las carreras (risas). 

€ Ahora contais con un importante centro de desarrollo en 
Hawai... 

@ Si, hay unas 30 personas en nuestras oficinas de Honolulu. Se 
encargan de diversos aspectos del diseño, como el pelo de los 
animales, las arrugas, los efectos de las aglomeraciones de 
gente y todo eso. Ahora mismo estamos trabajando en algunos 
avances de desarrollo que esperamos incluir en juegos futuros. 
Además, desde que hemos conseguido mejorar la técnica de la 
captura de movimientos, hemos desarrollado un sistema que fija 
los datos de la captura. Por eso creo que vamos a lanzar produc- 
tos de los que podremos estar muy seguros. 

€ El proyecto Parasite seguro que continuará. ¿Tenéis algún tra- 
bajo más en cartera? 

O ¿Estás diciendo que si habrá una segunda parte? Quiero hacer 
una. Me encanta la amhientación de ese juego. 

€ ¿Ya has visto la película de Parasite Eve? 

i, la he visto, pero si he de serte sincero, no me ha gustado. 
© ¿Quieres decir que el juego podría haber sido diferente si 
hubieras visto la película en primer lugar? 

@ A lo mejor (risas). 

O No hay ningún juego cuya protagonista sea una chica que 
haya vendido más de un millón de copias en Japón. ¿Piensas que 
podéis cambiar esa estadística con Parasite Eve? 

O Eso es cierto. Pero PaRappa the Rapper atrajo a una audien- 
cia femenina importante, por lo que a lo mejor damas con un 
nuevo mercado. 

€ Bueno, las películas con heroínas siempre tienen éxito. 

@ Sí, por eso pienso que es el momento justo para lanzar este 
juego. 


Final Fantasy IV (Marzo 1997) 


Una conversión directa del clásico para SNES de 1991. 
Square añadió algunas secuencias de vídeo para mejorar un 
poco las cosas, pero los gráficos y la jugabilidad siguen 
siendo igual. 


w= gráficos (las secuencias de 


vídeo son algunas de las mejo- 
res que se han visto jamás en la 
PlayStation) capaces de competir 
con cualquier otro título para la gris 
de Sony fuera cual fuera su género. 


Nunca antes un juego de aventuras 


había atraído a tantísima gente. Las 
escenas de combate eran simples y 
los efectos eran soberbios. Las 
impresionantes explosiones y los 
increíbles hechizos podían llegar a 
ocupar toda la pantalla. Era algo 
realmente brillante. 


Principios humildes 

Square, fundada en Japón en 1986, 
empezó creando shoot “em ups para 
la, por aquel entonces, súper famosa 
NES de Nintendo. A medida que la 
empresa iba creciendo, también lo 


“ 


A Dentro del cuerpo, las células mutantes empiezan 
a multiplicarse y a invadir el ego de la persona... 


A Aquí tenemos a Aya Brea, la heroína del juego. Si 
supiera dónde se está metiendo. 


hizo la diversidad de sus títulos. Los 
juegos de rol se alternaban con pro- 
gramas de carreras y más shoot “em 
ups. Pero fue el éxito de Final Fan- 
tasy I para NES en 1987 lo que les 
hizo darse cuenta de que su talento 
tenía que apuntar hacia otras direc- 
ciones. Durante los nueve años 
siguientes sólo lanzaron un shoot 
“em up, mientras que los otros 27 
títulos que vieron la luz fueron jue- 
gos de rol o de estrategia. Quedaba 
claro que éste era el terreno que 
mejor dominaban. Todos sus traba- 
jos eran excelentes; en pocas pala- 
bras, eran los mejores del mundo en 
este género. 

Pero el tiempo no perdona y llegó 
un día en que el panorama empezó a 
mostrar signos de inestabilidad. Des- 
pués de dar el paso de la NES a 
los sistemas Gameboy y SNES » 


«Squaresoft es uno de los grandes 
éxitos en la historia de la industria 
del entretenimiento... sólo tienes 


que pensar que seguramente no hay 
otra tercera firma tan importante 
para un sistema como Square» 
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(Game Informer Magazine (America), January 1998) 


© LANZADO EN JAPÓN EN MARZO TN eN 
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Aunque en España Bushido Blade apareció hace unos pocos meses, en Japón ya lleva dando a 
guerra desde hace más de un año, por lo que la secuela no te debería pillar por sorpresa. ёз: = E "9 
Como siempre, tienes más personajes, más armas, una historia diferente y mejores gráficos 


para completar un juego que, sobre el papel, tiene toda la pinta de ser un digno sucesor. 

Sin embargo, al probarlo hemos podido descubrir que hay un par de fallos del juego origi- > 
nal que no se han solucionado en esta segunda parte. En primer lugar, sigue siendo igual de nI 
fácil tumbar a tu rival sobre la lona con la misma secuencia de movimientos, por lo que sigue 
siendo un programa muy asequible. Vamos, que puedes pasarte todo el juego al primer o 
segundo intento. Por eso, aunque hay toda una serie de características nuevas que añaden 
profundidad a este título, para apreciarlas tendrás que tener bastante paciencia para esperar 
a verlas todas. 
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A Como cualquier shoot ‘em up japonés que se precie, Einhander incluye unos jefes increíbles 
que rompen la monotonía que impera en los repetitivos niveles. 


@ LANZADO EN MAYO EN ESTADOS UNIDPS 


Vale, ya sabemos que la idea de que aparezca otro shoot ‘em up japonés de estilo anime no 
es para ponerse a dar saltos de alegría, pero hay que tener en cuenta que, de vez en 
cuando, lanzan alguno que vale la pena. Y, si nos hemos de fiar de la primera versión que 
hemos podido probar en la redacción, Einhander tiene toda la pinta de convertirse en 
uno de estos últimos. 

La jugabilidad básica es idéntica a la de todos los juegos de este tipo que basan su 
atractivo en la típica acción shoot “em up, como por ejemplo Defender y R-Type (título 
que, casualmente, también tendrá su conversión para PlayStation). Vuelas por una 

serie de niveles que se suceden de manera horizontal y que están repletos de estupen- 

dos potenciadores y enemigos que se abalanzan sobre ti a velocidades endiabladas. 

Sin embargo, lo que hace de este título algo especial es que su aspecto es excelente. 

los gráficos fluyen a la impresionante velocidad de 60 cuadros por segundo y los jefes 

de final de nivel son enormes. Pero lo mejor 
de todo son los niveles poligonales (que 
huyen de los típicos fondos renderiza- 

dos). Puedes gozar de mucha más ae 
libertad en tu desplazamiento en 
scroll horizontal y, en algunos 
momentos, incluso puedes acceder i. b 

a un excelente enfoque tridimensio- — = х 

nal en sus tres cuartas partes. 
Einhander ya lleva cierto tiempo 

| en las estanterías de las tien- — py 8 v 
das de Japón y el pasado mes а 
de mayo se puso а Іа venta 

en Estados Unidos. Si tene- 

mos en cuenta el contrato de 
exclusividad que los chicos de 

Square tienen firmado con Sony y 

la falta de titulos de calidad que 

estan esperando una conver- 
sión, casi podemos asegurar 
que su llegada a Europa no 
se demorará demasiado. 
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Û > Como siempre, tienes 


2 a tu disposición una 
buena gama de armas 


que puedes recoger. 


A Los gráficos se han mejorado y el juego es 
más grande, pero sigue siendo un título muy 
sencillo. 


@ HISTORIA (CONT) 


EL PASADO DE SQUARE EN PLAYSTATION 


Tobal H. 2 (Abril 1997) Final Fantasy Tactics (Junio 1997) Saya Frontier (Julio 1997) 


Es la secuela que, debido a la mayor presencia de elementos Тгаѕ el exitazo de Final Fantasy VII, los chicos de Square Saga Frontier es un excelente juego, que presta gran 
de juego de rol, nunca vio la luz fuera de Japón. También lanzaron en Japón y en Estados Unidos un juego más estraté- atención al detalle. Puedes elegir entre seis personajes 
incluye gráficos superiores, animaciones mejores y compati- рісо basado en batallas. Quizá aparezca por Europa a finales (cada uno con su propio argumento). Lástima que sólo se lan- 
bilidad con el mando analógico. de año... zara en Japón. 

Ma " 
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«© LANZADO EN JAPÓN EN FEBRERO 


KENOGEARS 


Xenogears apareció en Japon el pasado mes de febrero, y esta 
volviendo locos a nuestros amigos nipones. Este juego de rol, 
cuyo desarrollo duró casi tanto tiempo como el de Final Fantasy 
VII, se diferencia de este último en que tanto los gráficos como 
los entornos se han realizado con la técnica de mapeado de tex- 
tura. 

Como somos europeos (y por lo tanto estamos obsesionados 
con los juegos de coches, de disparos o de puñetazos) podemos 
llegar a pensar que el mercado ya está saturado de juegos de 
rol, pero los japoneses ven el mundo de otra manera y, por lo 
que hemos podido leer en sus publicaciones especializadas y 
ver en las capturas que, de momento, tenemos a nuestra disposi- 
ción, hemos de admitir que este título tiene toda la pinta de con- 
vertirse en uno de los mejores juegos que van a llegar desde la 
tierra del sol naciente este año. Con la publicidad que se le está 
dando a este juego, suponemos que será uno de los pocos títulos 
que contará con una conversión para su explotación en todo el 
mundo. 
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A Según noticias de última hora, Activision podria llevar el juego 
a Estados Unidos. Seguro que triunfa. 


A Una de las mejores cualidades de Square es su facilidad para 
probar cosas diferentes en cada juego nuevo que producen. 


Front Mission Alternative (invierno 1997) 


Se trata de robots enormes que luchan sobre unos parajes 
realizados con un excelente mapeado de texturas. La diferen- 
cia básica entre este título y Front Mission 2es que la acción 
es en tiempo real y no por turnos. 


yp por el afio 1991, Square 
empezó a ver claro que llega- 
ban tiempos de vacas flacas. Tras 
once años de un servicio fiel y sin 
fisuras para Nintendo, sus consolas 
estaban perdiendo popularidad de 
forma vertiginosa. Mientras el mer- 
cado de los 16 bits expiraba (y de 
forma muy rápida, si tenemos en 
cuenta la cantidad de unidades que 
se habían vendido en todo el 
mundo), no se hablaba más que de la 
generación de 32 bits. Las consolas 
del futuro. Los juegos tenían mejor 
aspecto y gracias a la potencia de la 
tecnología en CD, las máquinas 
como la PlayStation o la Saturn de 
Sega podían almacenar muchos 
minutos de escenas de vídeo de gran 
calidad, hecho que provocó que 
muchos juegos de plataformas, con- 
ducción o shoot “em ups de segunda 
fila se convirtieran de repente en 
escaparates gloriosos de los nuevos 
avances tecnológicos. Square que, 
como siempre, estaba a la última, 
supo darse cuenta de que llegaba la 
hora de dar un paso adelante, y lo 
hizo en el momento preciso. 


Square abandona a Nintendo 


Las conversaciones con Nintendo 
acerca de Final Fantasy VII empeza- 
ron hace varios años. Square pen- 
saba que, dados los avances tecnoló- 
gicos de las máquinas que había en 
el mercado, su próxima entrega de 
esta saga tenía que aprovecharse 
tanto como fuera posible de toda 
esta tecnología. Como todos sabe- 
mos hoy día, la N64 no puede pro- 
ducir secuencias de introducción de 
última generación y, debido a que 
toda la información se almacena en 
un cartucho, la máquina nunca 
podrá incorporar imágenes de vídeo 
en sus intros. 


A... la mejor muestra de los horrores que asolan la 
ciudad, la tienes en las lágrimas de sangre que llora 
la Estatua de la Libertad. 


En ese momento, Square decidió 
cambiar de aires y, como no, sus ojos 
se fijaron en la maravilla del 
momento que estaba revolucionando 
el mundo: la PlayStation. Aunque el 
primer juego que lanzaron para esta 
consola fue Tobal N.° 1, ya se había 
empezado a trabajar en Final Fan- 
tasy VII y, en cuanto los chicos de 
Square se dieron cuenta de toda la 
potencia que tenían en sus manos, 
firmaron un contrato exclusivo de 
veinte títulos con Sony. 


Sin embargo, los problemas apare- 
cieron cuando Square empezó a 
darse cuenta del compromiso en el 
que se habían metido. Tenían gran- 
des planes, y se trataba de una 
empresa muy ambiciosa pero, por 
desgracia, no contaban con el perso- 
nal adecuado para el trabajo que 
tenían entre manos. Pero sí que 
tenían dinero... Abundan los rumo- 
res, y la historia nunca quedó del 
todo clarificada, pero algunas fuen- 
tes en Japón aseguran que unos 100 
trabajadores procedentes de equipos 
de desarrollo de empresas como 
Capcom, Namco y Sega pasaron a 
engrosar las filas de Square. De un 
día para otro, Square contaba 

con uno de los equipos de desa- » 


«fn un principio, Final Fantasy Vil se 
iba a lanzar en exclusiva para N64» 
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Otro titulo anunciado hace poco por Square es 
su juego de rol de plataformas Brave Fencer 
Musashiden. Su principal atractivo radica en 
la presencia de ciertos personajes de marcado 
estilo anime que se desplazan por unos esce- 
narios de excelente renderización, blandiendo 
unas espadas más grandes que sus propios 
cuerpos. 

Los chicos de Square quieren profundizar 
cada vez más en el género de los juegos de 
rol, y por eso ahora se dedican a mezclar la 
acción de un juego de plataformas en 3-D con 
elementos de estrategia (ciudades, tiendas, 


A ¿Un juego de aventuras агсайе? Alosthicos А Con lo que esperan de este título, ANo podía faltar algún que otro pueblecito 


trueques...), en un intento de ampliar sus hori- 

zontes cada vez más. de Square no les asusta probar nada nuevo. esperamos que pronto aparezca en europa. para explorar. 

€ LANZAMIENTO FINALES DE INVIERNO DEL 98/PRINCIPIOS DEL 99 EN JAPÓN € TAL VEZ CONOCES Ер, PERO... 

Esperamos que en breve, los chicos de Square hagan más avances de lo que será Final Fan- € Square empezó su andadura comercial en 1986 (aunque su primer juego apareció en 
tasy Vill. Sin embargo, los rumores no oficiales no cesan, y aquí tienes algunos de los más 1985) con el nombre de Square Co. Ltd. Su relación durante 11 años con Nintendo se ini- 
interesantes. ció con el desarrollo de títulos para la NES (Famicon en Japón). Square tiene ahora ofici- 
@ El juego aparecerá en 1999. La fecha de lanzamiento más próxima que se baraja es la pri- nas en California (SquareSoft) y Hawai (Square USA). 

mavera de ese mismo año. 

€ Con todas la imagenes de vídeo que Square pretende incorporar, se supone que el juego € Final Fantasy VII vendió 2,3 millones de copias en tres días, tras su lanzamiento en Japón 
vendrá en cuatro o cinco CD. * el 31 de enero de 1997. 

€ Uno de los personajes podría llamarse Cid. 

€ Los Chocobos vuelven por sus fueros. € Final Fantasy Vll iba a ser un título en exclusiva para N64, pero Square quería introducir 
€ Habrá como mínimo una gran nave espacial. y muchas secuencias de video, y la tecnologia en cartuchos de la consola no se lo permi- 
@ Ya se lleva desarrollado un 10 por ciento del juego. vx tía. 


€ La primera persona que acabó Final Fantasy VII lo hizo en 42 horas у sólo paró dos para 
dormir. ¿Triste? ¿Solitario? Seguramente. 


€ Circulan rumores sobre la posible aparición de Final Fantasy I, Il y II en el entorno PlayS- 
tation. Todavía no se sabe si los tres títulos aparecerán como un único раско si se lanza- 
rán por separado. 


€ Primer hecho reprochable de Square: la prensa japonesa criticó la compañía el año 
pasado por haber quitado a la competencia a unas cien personas de sus respectivos 
equipos de desarrollo. Estamos hablando de equipos como el de Virtua Fighter 2, de Cap- 
com (se llevaron a miembros del grupo de trabajo de Resident Evil, seguramente para 
Parasite Eve), Konami y también de Quest, responsables de la famosisima saga Ogre Bat- 
tle en Japón. 


€ Segundo hecho reprochable de Square: a pesar de lo visto en el punto anterior, Square 
despidió hace poco al 75% de su personal en California y Hawai. Muchos de los desafor- 
tunados habían trabajado en el desarrollo de Parasite Eve pero ahora que el juego ya está 
acabado ya no los necesitan. Según fuentes 
internas de Square «se trata de gente con talento 
y no podemos tenerlos aquí cruzados de brazos». 


€ La película de Final Fantasy (que no parece tener 
mucho que ver con ningún título de la saga) ya 
se está produciendo en las oficinas de Square en 
Hawai. El film, totalmente renderizado (una espe- 
cie de cruce entre Toy Story y Akira), progresa 
poco a poco (hay 120 personas trabajando en 
él). Se rumorea que el ritmo es de un segundo D 
por día. Por lo tanto, su lanzamiento podria ser A Colas para comprar FFVII. A los 
para verano del año 2000. japoneses les encanta hacer cola. 


@ HISTORIA (CONT) 


EL PASADO DE SQUARE EN PLAYSTATION 


Front Mission 2 (invierno 1997) Chocobo- Mysterious Dungeon (invierno 1997) Soukaigi (invierno 1997) 


Se trata de la secuela en 32 bits del clásico japonés para El extraño pájaro amarillo de la saga de Final Fantasy cuenta la manera más fácil de describir este juego es diciendo que 
SNES. La diferencia principal con Front Mission Alternative con su propio juego. Gráficos excelentes y una jugabilidad es una mezcla entre Tomb Raider y FFVII. Gozas de toda liber- 
(lanzados casi al mismo tiempo) es que presenta una acción más sencilla se combinan en este juego que nunca veremos tad en un entorno tridimensional. Además la jugabilidad tam- 
por turnos y no a tiempo real. fuera de Japón. Lo sentimos bién presenta muchos elementos de juego de rol. 

E e 

vet 
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O SU PASADO 


Si piensas que Square empezó 
con Final Fantasy VII o crees que 
lo sabes todo acerca de esta 
compariía, prepárate para sor- 
prenderte. Square ya hace afios 
que está funcionando y bien, y 
aquí tienes una lista con todos 
los lanzamientos de la historia 
de la empresa antes de pasar a 
desarrollar para PlayStation: 


@ 1985 
Teguzar 
Shoot-em-up NES 


@ 1986 

King’s Knight 
Shoot-'em-up NES 

Suishou no Ryuu 
Aventuras NES 

Deep Dungeon 
Juego de rol NES 


@ 1987 
Tobidase Daisakusen 
Shoot-'em-up en 3-D NES 
Appletown Monogatari 
Estrategia NES 
Haokun no Fushigina Tabi 
Accción NES 
Yuushi no Monshou 
Juego de rol NES 
Jikaishounen Met & Mag 
Puzzle de acción NES 
Cleopatra no Mahou 
Juego de rol NES 
Highway Star 
Carreras NES 
Kariin no Ken 
Juego de rol de acción NES 
JJ Shoot-'em-up en 3-D NES 
Final Fantasy 
Juego de rol NES 


@ 1988 

Deep Dungeon Ill 
Juego de rol NES 

Akkusenki Rajin 
Shoot-'em-up NES 

Moonball Magic 
Juego de mesa NES 

Hanjuku Hero 
Estrategia NES 

Final Fantasy Il 
Juego de rol NES 


@ 1989 

Square's Tom Sawyer 
Juego de rol NES 

Makaitoushi SaGa 
Juego de rol de Gameboy 


@ 1990 

Final Fantasy III 
RPG NES 

SaGa 2 Hihoudensetsu 
RPG Gameboy 


@ 1991 
Seiken Densetsu 
Action RPG Gameboy 
Final Fantasy IV 
Juego de rolSNES 
Jikuuno Hasha SaGa 3 
Juego de rolGameboy 


@ 1992 
Romancing SaGa 
Juego de rol SNES 
Final Fantasy V 
Juego de rol SNES 
Hanjuku Hero 
Estrategia SNES 


@ 1993 
Seiken Densetsu 2 
Action RPG SNES 
Romancing SaGa 2 
Juego de rol SNES 
Alchaest 
Juego de rol SNES 


O 1994 
Final Fantasy VI 
Juego de rol SNES 
Live A Live 
Juego de rol SNES 


O 1995 
Front Mission 
Estrategia SNES 
Chrono Trigger 
Juego de rol SNES 
Seiken Densetsu 3 
Juego de rol de acción SNES 
Romancing SaGa 3 
Juego de rol SNES 


O 1996 

Bahamut Lagoon 
Estrategia SNES 

Front Mission: Gun Hazard 
Estrategia SNES 

Super Mario RPG 
Juego de rol SNES 

Rudra no Hihou 
Juego de rol SNES 

Treasure Hunter G 
Juego de rol SNES 


A Super Mario RPG, uno de los 
últimos y mejores juegos de 
Square para Super Nintendo. 


Final Fantasy Y (Marzo 1998) 


Otra conversión directa del título original para SNES de 1992. 
Podríamos decir que fue el último de una trayectoria que 

cambió radicalmente con la aparición de FFV, que mejoró los 
gráficos y la jugabilidad. 


A Ауа, que todavía no sabe la noche sangrienta que 
le espera, se dirige con toda tranquilidad a una 
velada nocturna de ópera. 


we más poderosos del 
mundo y, a pesar de sus pocos 
reparos éticos a la hora del recluta- 
miento, la calidad de los títulos 
empezó a mejorar y crecer como la 
espuma. Square, según se dice, le 
echó el guante a casi todo el equipo 
de Resident Evil 2 para trabajar en 
Parasite Eve, de ahí el repentino 
retraso de la fecha de lanzamiento 
del juego en Japón. 

A pesar del poco éxito obtenido 
con títulos como Bushido Blade y 
Tobal N.° 1 y 2, la reputación de 
Square se mantiene gracias a los jue- 
gos de rol. Aunque en este género 


AY poco después, toda esa cantidad de gente 
emperifollada se convierte en asado de sibaritas 
melómanos. 


han situado el listón a una altura que 
nunca antes ninguna compañía 
había alcanzado, se les recordará sin 
duda por sus títulos más tradiciona- 
les, como por ejemplo la saga de 
Final Fantasy: Final Fantasy Tactics 
y, esperemos, Final Fantasy IV y V, 
que deberían aparecer antes de fina- 
les de año. Y por supuesto, todo el 


mundo espera la octava entrega de la 
serie. 


¿El futuro? 

En la pasada edición de la E3 de 
Atlanta, Square Electronic Arts 
anunció la aparición de Final Fan- 
tasy VIII para 1999, tanto en Esta- 
dos Unidos como en Europa. Por el 
momento, los juegos que podremos 
ver por estas tierras antes de que 
finalice este año deberían ser, entre 
otros, Final Fantasy Tactics, Einban- 
der y, por supuesto, la guinda del 
pastel, Parasite Eve. 

Se rumorea que los chicos de Acti- 
vision esperan realizar la conversión 
del excelente juego de rol Xenogears 
para el mercado americano, así que 
éste es otro título que podría llegar 
por estas tierras. 

Tenemos que admirar a una com- 
pañía que se ha deshecho de los este- 
reotipos del mundo de los vídeojue- 
gos y que se ha mostrado muy eficaz 
a la hora de moverse por la industria 
para «hacerse» con los servicios del 
talento de algunos de los mejores 
desarrolladores del mundo. 

También cabe preguntarse si seme- 
jantes talentos tienen un límite. Con 
un equipo de desarrollo tan vasto y 
tan imaginativo como el de Square 
sólo hay una respuesta posible: NO. RJ 


«Se rumorea que Square le ha quitado 
unos 100 trabajadores a los equipos 
de desarrollo de la competencia» 
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La autoridad en los gos de PlayStation 
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de PlayStation Power a precio de portada. а 
— de gestos de envia) 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 
PÍDELOS INDICANDO CLARAMENTE TU NOMBRE Y DIRECCIÓN А: Forma de pago 
MC Ediciones, S.A., c/ Monestir, 23, 08034 - BARCELONA úl conta Reembolso 
[1 Adjunto talón nominativo а MC Ediciones S.A. 


L] Tarjeta de crédito 
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Tu guía mensual sobre las novedades PlayStation 


00:34.06 


PlayStation Power te muestra los lanza- 
mientos más importantes del mes. Toda la 
información que necesitas antes de adquirir 
un juego la encontrarás en este apartado. 
No te atrevas a ignorar nuestros análisis. 


Copa del Mundo: Francia 98 .... 52 


Cuando los ecos del Mundial de fútbol 
todavía no se han apagado, llévate el 
deporte rey a tu casa. 


Dead or Mive .......................... 96 


Un fantástico beat 'em up que te dejará 
impresionado y no sólo por el juego... 


Heart Of Darkness ................... 60 


Acompaña a Andy en sus maravillosas 
aventuras en busca de su perrito Whisky. 


2 
además aaa 


Everybody's GOH 62 
Breath of Fire Moo 64 
Dark OMER: „ааа навео 68 
Bomberman World. .. . . 70 
Colin McRae Rally 72 
Wreckin’ Сгем..................................... 74 
Deadball Zone. 75 
n 76 
Mper rai es 78 
Blast Radu eee oreet rione 80 
a 82 
Supercross 98 —————.—— . 83 
т Гоо arras 84 
Вагарна, 85 


z 
Г 


0% - 20% «Porca miseria» 

21% - 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 10% Por encima de la media 
1% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% – 100% ¡Perfecto! 


PlayStation Power 51 


La emocion del Mundial continua en casa 


Fabricante: Electronic Arts 
Distribuidor: Electronic Arts 


Jugadores: 1-4 
Editor: Electronic Arts 


Disponible: Si 
Precio: 7.990 pesetas 


A ¿A que nunca dirías que este juego 
tiene la licencia oficial de la FIFA? 


г 


A Los equipos son 
recibidos por un 
público ensordecedor. 
Los uniformes son 


perfectos. 
ASi la aceptas, tu misión consiste en 


> La mascota oficial ganar este maravilloso trofeo. 


del Mundial de Francia 
'98 presenta cada 
evento con una breve 
pero hábil secuencia. 


Copa del Mundo: Francia 98 eleva las 
intros a una nueva dimensión con su exce- 
lente combinación de vídeos y renderiza- 
ción de jugadores y estadios, con el look 
de Francia '98. 


A Las renderizaciones se sobreponen al 
vídeo y la acción del juego para obtener 
un resultado excelente. 
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Compatible con: Pad analógico, 
Multi-Tap, tarjeta de memoria 


Se acabaron los entrenamientos 
previos al gran acontecimiento. Esta 
vez se trata de la Copa del Mundo... 


f ya sabemos que el 
Mundial ya se ha aca- 
bado pero nos gusta 
insistir. ¿Por qué han tar- 
dado tanto los chicos de 
Electronic Arts en produ- 
cir un auténtico juego 
FIFA para PlayStation? Los de 
Gremlin se las arreglaron para 
sacar adelante Actua Soccer y 
Actua Soccer 2. Los de Konami 
hicieron maravillas con Goal- 
storm e ISS Pro. Parece extraño 
que para Electronic Arts (con un 
historial increíble) haya sido tan 
difícil adaptarse al nuevo for- 
mato. 

Para los que seais un poco crí- 
ticos, al final lo que cuenta son las 
ventas, por más comentarios 
adversos que se publiquen. FIFA 
'96 y FIFA '97 se situaron entre 
los primeros puestos de las listas 
de ventas, a pesar del acuerdo 
generalizado de los expertos de 
que no eran los mejores juegos de 
fútbol que habían salido al mer- 
cado. Luego, como si se tratara 
del regreso de un prisionero de 
guerra en Evasión o victoria, y 
cuando todos creían que la serie 


FIFA se hallaba en las últimas, 
apareció FIFA: Rumbo al Mundial 
'98. 

Fue como una revelación. Un 
juego de la serie FIFA dinámico, 
con algunas jugadas muy hábiles, 
excelentes controles analógicos y 
con unos porteros que no se 
caían a la primera de cambio. Por 
fin FIFA ha superado todos sus 
problemas de una vez por todas. 

Copa del Mundo: Francia 98 
tiene todo lo que puedes desear. 
Tu campaña en la Copa del 
Mundo recibirá su puntuación 
mediante intros y puntos de 
enlace que combinan videos rea- 
les de jugadores y estadios con 
sus contrapartes renderizados 
(mientras Footix, la mascota de 
Francia '98, se pasea a sus 
anchas por calles y tenderetes). 
En circunstancias normales esto 
no nos importaría lo más mínimo, 
pero en este caso Electronic Arts 
ha realizado un trabajo soberbio 
recreando el ambiente del mayor 
torneo del mundo. Llegas a sentir 
que estás en el Mundial. La pre- 
sentación de cada partido 
es excelente. Métete en la NY 


PlayStat^A 


«Electronic Arts 
ha realizado un 
trabajo soberbio 
recreando el 
ambiente del 
mayor torneo 
del mundo...» 
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Copa del Mundo: Francia 98 
1998: ¡Gana España! 


Sí, ya sabemos que España no hizo muy 
buen papel en el Mundial real pero hemos 
jugado nuestro Mundial virtual. España 
ganó de calle. Las primeras sorpresas del 
campeonato fueron la derrota de Brasil 
ante Chile y la victoria por la mínima de 
Inglaterra ante la selección de Croacia. 
Superado lo más difícil, la final contra 
Argentina fue un puro trámite. 


A Еп el partido más igualado del 
campeonato solo el gol de oro derrotó a 
Francia. 


> En la primera 
ronda, la tosca 
Inglaterra derrotó a 
Croacia por la 
mínima (1-0). 


A Argentina fue un desastre en la final. 
Le endosaron tres tantos en 35 minutos. 


AEn el nivel de dificultad por defecto 
deberías ganar la copa con Inglaterra al 
primer intento. 


<4 La nota brillante fue Shearer 
marcando su 5-1 contra Alemania. 


HAT-TRICK HERO 
20:00 


1950: Uruguay - Brasil 


O Las finales clásicas menos conocidas son muy divertidas (activa el 
modo Clásico al ganar la copa). Puedes intentar reescribir la historia 
intercambiando pape- 

les entre Uruguay y 

Brasil. Pero no te sor- 

prendas si el marcador 

es históricamente 

correcto. 


АЕ! equipo uruguayo es 
demasiado poderoso para los 
cariocas. 


A Fíjate en el icono de 
repetición en la esquina superior 
izquierda de la pantalla. 


Y Al final quien gana es el fútbol ya que los marcadores históricos 
pueden rehacerse mediante encuentros virtuales. 


1 
= 1950 
A Podras ver el marcador 5, 9000 
original de esta final clásica. YY Second Half 


MATCH STATISTICS 

Score 

Shots 

ЭЛЕ on Target 
Corners 
Fours 
POSSESSION 
Acton Areas 


29% 44% 27% 


Home 


recuerdas? Away 
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programación de encuen- 

tros para ver quién más 
juega ese día, déjate absorber por 
el sonido de la voz de los súper 
comentariastas Manolo Lama y 
Paco González y escucha las 
rugientes multitudes que presen- 
cian los encuentros. Por suerte 
Copa del Mundo: Francia 98 uti- 
liza un motor parecido al de FIFA: 
Rumbo al Mundial '98. 

Aunque parezca sorprendente 
es más divertido y mejora a su 
antecesor con más ángulos de 
cámara y una mayor sensación de 
«fiebre mundialista», que te trans- 
miten los aficionados gritando por 
doquier. Los movimientos a un 
toque son fantásticos y dan una 


Г] 
«Copa del Mundo: 
Francia 98 es el 
juego de accion 
que mas adrenalina 
te hará y 
e hará consumir, 
C 
sus competidores» 


gran fluidez al juego. Enlazar 
pases es muy fácil y una vez te 
has familiarizado con el botón 
Cuadrado para las voleas podrás 
finalizar grandes jugadas. Si te 
metes con tu Pad analógico por la 
zona roja, podrás abrir el juego 
considerablemente. Tendrás la 
posibilidad de correr en diagonal 
por el campo, y efectuar pases 
cruzados, a pesar de que transcu- 
rre un breve intervalo de tiempo 
desde que pulsas el botón hasta 
que se inicia la acción. 

También podrás comprobar 
que si, tras darle al Pad analógico, 
das un breve toque de pulgar, tus 
disparos tendrán más efecto. 

Esto te será de gran utilidad para 
poder cerrar a tu favor un partido 
que se decide en los últimos 
minutos o la última jugada. 

Puedes echarle toda la culpa 
al portero si te apetece, pero 
ahora marcar desde lejos es 
mucho más fácil. Lo que de 
verdad da esplendor a Copa 
del Mundo: Fran- 
cia 98 son sus 
excelentes 
detalles. 


Durante los encuentros, los 
uniformes de los jugadores se 
ensucian y las camisetas se arru- 
gan. Esto no es nada revoluciona- 
rio, se trata tan sólo de algo cos- 
mético. Pero la impresión global 
del juego es que ha sido mimado 
hasta el ultimo detalle. 

Como hemos comentado antes, 
el motor es una versión mejorada 
de FIFA: Rumbo al Mundial '98. 
Los jugadores son mucho más 
poligonales que en su anterior 
encarnación y, aunque el movi- 
miento es mucho más claro, no es 
exactamente tan bueno como en 
Actua Soccer 2. No obstante, ese 
aspecto no tiene demasiada 
importancia ya que Copa del 
Mundo: Francia 98 tiene muchas 
más cosas que ofrecer y pocos 
defectos; menos que cualquier 
otro juego de fútbol para PlaySta- 
tion. 

Otro aspecto que cabe mencio- 
nar es la movilidad de las cáma- 
ras y su absorbente presencia en 
el centro de la acción con la que 
consiguen ofrecer una animación 
estupenda. 

Por ejemplo, cada partido 
empieza con los himnos naciona- 
les de los dos equipos y un rápido 
primer plano de los rostros de los 
jugadores. 

En caso de falta o ante la súbita 
alegría producida por un gol, la 
cámara se desplaza mediante 
Zooms para mostrar las protestas 
del jugador sancionado o la cele- 
bración jubilosa del tanto, todo 
ello con una calidad excepcional. 

El sistema de juego es fácil- 
mente accesible y altamente adic- 
tivo. Los cambios en los pases y 
las jugadas a un toque de balón 
son especialmente buenos. 

Pero lo mejor de Copa del 
Mundo: Francia 98 es su modo 
Clásico, al que puedes acceder 
cuando has ganado la Copa y que 
te permite jugar las finales desde 
1930 a 1982. ¿Puedes reescribir 

la historia y batir a 
Uruguay con el 
equipo de Brasil de 
1950? ¿Quieres llevar 
a la selección española 
hasta la cima? Con esto 
podrás alargar la dura- 
ción del juego a la vez 
que te ofrece otro 
desafío interesante. 
Como si se tratara de 
Regreso al futuro, 
puedes reescribir la 
historia del fútbol. 
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Con Copa del Mundo: Francia 98, 
Electronic Arts ha conseguido un 
juego brillante, divertido y alta- 
mente adictivo. Por ello es facil 
afirmar que, por el momento, se 
trata del mejor y mas completo 
juego en su género. 

Si este verano te dicen que 
Mundial 98 es mejor, debes res- 
ponder, con toda serenidad, que 
Copa del Mundo: Francia 98 es 
una mezcla perfecta de control 
total, velocidad arcade y súper 
animación. 

Cuanto más juegues, más 
podrás disfrutar de la mayor inteli- 
gencia de los distintos equipos y 
jugadores. La sensación de tra- 
bajo en equipo es buena. Los 
jugadores responden con preci- 
sión para cubrir huecos y recoger 
pases con un juego agresivo y un 
estilo increíble. 

Copa del Mundo: Francia 98 es 
el mejor juego de fútbol que se ha 


A Parece que Funky Gibbon vuelve a 
ocupar un primer plano en Francia. 


creado hasta el momento y la 
mayor diversión que podrás obte- 
ner después de presenciar el 
Mundial de Francia '98. [J 


Muy jugable e increíblemente adictivo con 

excelentes detalles. El juego de fútbol MÁS 

COMPLETO que se haya creado jamás para 
PlayStation. Y el MEJOR. 


A FAVOR EN CONTRA 


O Excelente © Muy poco 
ambientación O De hecho, ninguna. 
O Fluidez en los pases Si tenemos en cuenta 

O Finales clásicas que Electronic Arts tardó 
© Muy parecido a cinco afios en refinar los 


;,, títulos FIFA, no debería 
PAPE PAS Кн sorprenderte que hayan 


; 8 conseguido una 
imágenes y emoción auténtica joya 


Puntuación 


A Los porteros tienen la manía de 
despejar con el puño esos disparos. 


Lo mejor de Copa del Mundo: Francia 98 es su juego de 
pases a toque de balón, los disparos y el juego aéreo. Mien- 
tras haces maravillas con los movimientos básicos, podrás 
producir sorprendentes jugadas de ataque y goles. 


Compruébalo. 


+4 Un pase largo 
desde el centro del 
campo puede darle 
a tu delantero una 
ocasión de oro. Irá 
directo a tu hombre 
más adelantado. 


AChile rompe la defensa 
con un pase rápido. 


A La volea desde fuera 
del área es un disparo 
mortal. 


O El único defecto de Copa del Mundo: Francia 
98 (y es tan insignificante que no osábamos 
mencionarlo) es que marcar es más fácil desde 
determinados ángulos. Si disparas a puerta 
desde dentro del área, más o menos desde el 
borde del área y en línea recta al centro de la 
portería, tendrás más posibilidades de marcar 
(aunque pensándolo mejor, es bastante realista). 


Y Si perseveras, hallarás el ángulo 
correcto desde el que puedes marcar. 


ала = 


A Un ataque cruzado puede ser fatal para el 
portero. 


1966: Inglaterra - Alemania 


V Si quieres asegurarte, un regate en el 
área despistará al portero. 


S 


A Este es el 
punto ciego de 


Francia 98. 
Dispara desde 
aquí y serás la 
pesadilla del 
portero, aunque 


A Aprovecha la ocasión y dispara. Desde ese 
ángulo, el balón es imparable. 


@ Si ganas la Copa del Mundo podrás acceder al modo Clasico para revivir 


las grandes finales. 
Inglaterra empezó bas- 
tante floja, pero pisó el 
acelerador y consiguió 

la victoria por un amplio 
margen. España no des- 
tacó demasiado. Qué t 
extraño ¿no? A El despeje del portero salvó a 


Inglaterra del desastre durante 
los primeros 20 minutos. 


P — — Ф 
A Éste es el PARTIDO que ansiaba 
Inglaterra. Los jugadores 
marcaban más en aquellos 
tiempos. 


E Chariton 


Alas estadísticas no mienten. 
Inglaterra ha destrozado a los 
alemanes. 


(OAT TRICK HERO 


А Los alemanes aprovechan 


one 


Copa del Mundo: 


no logres marcar. 


esta ocasión para adelantarse 
en el marcador. 


A Uno de los mejores jugadores de todos los tiempos, Bobby 
Charlton, el héroe británico por excelencia. 


A Aquí está. {На sido 
GOL!!!jjiBooool!!! 


A Corre hacia el balón manteniendo pulsado el hotón 
de disparo. Conseguirás un lanzamiento de miedo. 


PlayStation 55 


Atrévete a probar 


O Dead Or Alive tiene de todo, y GAMSeGONFE I G 


entre sus muchas opciones se cru Levai 
ro ore juge 


incluye una que permite dotar de re uici 


ROUND тт 


movimiento a los senos de las chi- MATCH 


Stec AT CONT 


cas. Si activas este efecto, la dean 


tera de estas luchadoras aventaja- EE TE r 


das temblará como un tocinillo de mur 
cielo sobre una centrifugadora, 


Disponible: Sí Jugadores: 1-2 
Precio: 7.990 pesetas Editor: Sony 
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¡Guau! ¡Vaya un ring explosivo! 


Para que la experiencia sea más completa, Dead 
Or Alive utiliza un extraño sistema de lucha sin ring 
pero con ring. Nos explicamos. A primera vista, el 
escenario de la pelea es abierto (como en Tekken), 
pero si te alejas demasiado, saldrás del área de 
seguridad y entrarás en un campo de minas en el 
que, si consigues tirar al suelo a tu rival, saldrá 
volando por los aires a causa de una explosión. De 
este modo, su barra de energía se reducirá y tú 
tendrás más oportunidades de ganar. Estupendo. 
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$ CHANGE FicLOS 


incluso aunque estén de pie sin CHANGE улт 
moverse o tumbadas boca arriba. д Aviso a los pervertidos: si activas esta 
Vale la pena echarle un vistazo. opción tu vida nunca volverá a ser la misma. 


Fabricante: Tecmo Compatible con: 
Distribuidor: Sony Tarjeta de memoria 


IO 
HAYABUSA 


А Еп estas imágenes no se puede apreciar, A Como te acerques mucho a su zona pectoral 
pero te lo prometemos: esos pechos se mueven. puedes acabar con los ojos amoratados. 


Cualquier beat 'em up decente lo tiene crudo para 
sobrevivir en un mundo dominado por Tekken. 
Pero aquí tenemos uno que podría destacar 


atacrash por aqui! ¡Waga- calificativo de «otro beat 'em up más» 
bunga por allá! ¿Qué ha sido pero que, en realidad, tras cinco minu- 
eso? ¡Oh, no! ¡Uf, aaaargh, tos de intensa actividad, resulta ser 
ouuuch! Cómete ese cualquier cosa menos una simpleza. 
puño. Encaja esa Dead Or Alive es diferente, y su 
patada. Una jugabilidad también lo es. Dife- 
retahíla inacabable del rente. Como Zipi y Zape, 
masoquismo más sal- como el oro de 18 quilates o 
vaje, de huesos que el de 24, como el crepúsculo 


crujen y de y la noche: Dead Or Alive 
músculos que se tiene algo que no esperabas, 
retuercen. algo que lo distingue. 

Un castigo En primer lugar, su aspecto es 
físico sin fin, tan nítido como un diamante 
por los dos recién pulido. Está en juego la 
costados, resolución más excelsa que 
desde arriba y hayas visto jamás y los 
desde abajo, problemas de nitidez y 
que no para contornos borrosos se 


han esfumado como 
neblina que se lleva el 
viento. Por 


hasta que uno de 
los dos contrincan- 
tes queda extendido 


en el suelo, completa- norma gene- 
mente destro- À ral, la elec- 
zado, tras un ción de 


último y desco- semejante 
razonador agudeza grá- 
salto sin fica redunda 
aliento. en una pérdida 
Así es la considerable de 

acción de detalle en las texturas, como 
Dead Or Alive. pasaba en Tobal N° 1. Pero 
Se trata de un por alguna razón al parecer 
juego que misteriosa, Dead Or Alive 
podría recibir combina a la perfección 
el manido los gráficos de alta reso- 


lución con unas texturas que funcionan 
a las mil maravillas. De ese modo, con- 
sigue que los personajes se muevan 
con un realismo similar al de Tekken y 
que su aspecto sea tan penetrante 
como el de Tobal. Un logro considera- 
ble. 
Pero a esta hazaña hay que sumar la 
suavidad y rapidez del juego. Los movi- 
mientos especiales son especiales de 
verdad y puedes verlos, al igual que 
las posiciones, desde cualquier 
* situación. No se producen 
cambios de postura repentinos 
) ni materializaciones mágicas de 
armas. Tan sólo dos luchadores 
que se mueven con fluidez y credibi- 
lidad y con ganas de acabar de una vez 
por todas con tanta fantasía sin sentido. 
Dead Or Alive funciona a 60 cuadros 
por segundo, como si fuera una especie 
de Rapid Racer de los juegos de lucha. 
Da lo mismo. No hace falta contar los 
cuadros para darse cuenta de que es 
más fluido y agudo que Tekken 2, por 
muy increíble que parezca semejante 
proeza. Y por último, dispones de esa 
velocidad de la que hablábamos antes. 
Nunca hasta ahora una pelea entre un 
jugador y la máquina había sido tan 
implacable, tan repleta de violencia y 
tan claustrofóbica (hasta que te acos- 
tumbras) en su acción. 
Por lo que se refiere a la jugabilidad, 
ni se te ocurra dar un salto atrás 
huyendo de algún adversario duro de 
roer para tomarte un respiro. Eso es de 
cobardes. Los luchadores que controla 
el ordenador te tienen la medida 
tomada y te seguirán sin perder ni un 
segundo para continuar 
machacándote de lo lindo 


N 


Entrenos duros 


@ El modo Entreno es buení- 
simo. Como sucedía en Tekken, 
en la parte baja aparece un 
esquema con todos los botones 
de golpes, pero en este caso las 
opciones para personalizar las 
habilidades de tu rival son más 
versátiles. Puedes acabar con 
ellos con puñetazos o patadas, 
agachado o de pie, y practicar tus 


BHD ACT 
HQ ACTION 


sme. 


r 
| a 


Dead Or Alive hereda el estilo de lucha de Vir- 
tua Fighter con sólo dos botones de ataque, 
un puñetazo y una patada. Sin embargo, al 
igual que sucede en Soul Blade, una pulsa- 
ción repetida de estos botones produce múlti- 
ples combos para todos los gustos. 


Жаа — : 
A Los novatos podrán salir a flote pulsando sin ton ni son los 
botones y ejecutando todo tipo de patadas y puñetazos. 


A Sin embargo, uno se vuelve más habilidoso cuando aprende 
a combinar ataques y consigue ejecutar movimientos difíciles 
de contrarrestar. 


contras y movimientos especiales А En ia pantalla, puedes ver el daño que 
hasta dominarlos a la perfección. provoca cada puñetazo o cada combo. 


vr 


4* CHARACTER 
41 COSTUME SE 


A Elige a tu personaje y al rival que 
pretendes vencer. 


CANCEL 
x CONF нм 


SELECT 
LECT 


A Incluso puedes jugar sobre el suelo 
explosivo para ver la diferencia. 


A El movimiento final de un combo 
suele acabar con el contrario en el 
suelo, siempre y cuando la patada o el 
puñetazo den en el blanco. 


A Además del puñetazo y la patada de 
rigor, puedes ejecutar más movimientos 
combinando los botones con el Pad, 
como por ejemplo, proyecciones, 
cargas, empujones... 


A No obstante, la clave de la victoria 
está en el botón de «Agarre». Púlsalo 
para parar el ataque rival y sorprenderlo 
con una contra devastadora. 


Y Nos pasamos horas probando todos los movimientos, perfeccionando nuestro estilo y 
acostumbrándonos al botón de «Agarre» para contrarrestar ataques. Es una opción excelente. 
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en cuanto tus pies vuelvan a tocar tierra 
firme. Y tampoco huyas, porque lo Unico Giana a toda la panda 
que conseguirás es que te dejen la nuca 
hecha polvo en cuanto intentes salir por 
piernas. 
La única manera de jugar a Dead 
Or Alive consiste en dar la cara 
y pelear como los buenos. Y 
para poder echarle agallas, 
el juego presenta una 
CARACTERÍSTICA 
NUEVA. Bueno, en 
realidad es bastante 
arcaica, pero te 
prometemos que 
nunca antes había- 
mos visto un movi- 
miento de bloqueo como éste. Mientras 
tu rival esté machacándote de lo lindo 
(de la forma habitual, con continuos 
martilleos de los botones que activan 
combos de todo tipo, como en Soul 
Blade), una simple pulsación del botón 
de «Agarre» hará que el contrario se 
quede petrificado como un televidente 
ante el sentido del humor que demues- 
ra tener Leticia Sabater. Como era de 
esperar, acudirás a ese botón con regu- 
laridad para contrarrestar la avalancha 
de ataques que se suceden cada vez 
que uno de los contrarios intenta avasa- 
lar a su rival y viceversa. 

En resumen, es rápido, tiene un 
aspecto estupendo, es diferente, propor- 
ciona acción a raudales; es una autén- 
ica maravilla. Sin embargo, al pobre le 
toca sufrir el mismo mal que afecta a 
todos los juegos de lucha para Play- 
Station: tiene que compartir el espacio 
con Tekken 2, que además de contar 
con el título de «Mejor juego de lucha 
para PlayStation» tiene un precio irresis- 
tible gracias a su entrada en la gama 
Platinum. Por eso, no podemos hacer 

más que recomendar Dead Or Alive a 

todos aquéllos que sean auténticos 

fans de la lucha, que ya empiecen a 

estar hartos de Tekken y que dispon- 
gan del dinero suficiente para adquirirlo. 
Sigue sin superar al rey de los juegos de 
lucha, pero Dead Or Alive es un gran 
título a todos los niveles. [J 


PlayStat:2 


El mejor juego de lucha después de Tekken. 
Un poco sombrío pero, en el fondo, 
espectacular. Muy adecuado para los 
expertos en el género y un tanto difícil para 
los no iniciados. 


wı KEMI 


O Gráficos de alta O Personajes 
resolución femeninos poco 

© Súper rápido y variados 

fluido © Noes tan bueno 
O Jugabilidad como Tekken 2 pero se 
diferente y adictiva acerca 


© Montones de modos © Le falta un espectro 
y opciones de luchadores más 
amplio 


Puntuación 960% 


A Otro que muerde el polvo. Vaya 
pedazo de gancho duro y despiadado. 
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Los 

DESNUDOS 
e 

DICAPRIO 


¡YA 


Las mejores 
carátulas de TV 


i 


sta probar de todo" 


Viejos métodos con excelentes resultados 


Disponible: Julio 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugador: 1 
Editor: Ocean 


Fabricante: Amazing Studio 
Distribuidor: Infogrames Ibérica 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Los retrasos, aplazamientos y demás 
problemas que tuvo este antiguo proyecto 
de Amazing Studio hacían preveer un 
final antes de llegar al principio 


@ Las secuencias cinemáticas que aparecen en el juego son una mara- 
villa digna del mejor Walt Disney, pero creadas por ordenador. Todas 
ellas te introducen a la perfección en la acción y consiguen crear un 
clima maravilloso. Lo mejor desde la presentación de Resident Evil 2. 


Andy. 


bs 5 MH, 


LOAD GAME 


A Hasta el menú de opciones es una 
secuencia grafica. 


«4 Andy salvado por los pelos. 


A Una aldea que no tiene nada de apacible. 


A El arma de rayos de nuestro héroe le irá de perilla en los primeros compases del juego. 
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or suerte una mano salva- 

dora llegó de la Galia y 

dio un último empujonci- 

to a este ambicioso pro- 

yecto. El nombre de la 
empresa francesa no es otro que 
Infogrames y no podemos más 
que felicitarles por su valiente 
decisión, que te permitirá jugar, 
algunas (o muchas) partidas, con 
este notabilísimo juego. Podrás 
disfrutar de la versión traducida 
al español a finales de agosto. 
De momento, ya puedes ir ha- 
ciendo boca con la versión 
inglesa. 

Uno de los miedos que recorrí- 
an el grueso de la prensa especia- 
lizada cuando se hablaba del pro- 
ceso de gestación de este progra- 
ma no era otro que el posible olor 
a trasnochado de su propuesta. 
Sus creadores se empecinaron en 
crear un juego de plataformas 
(cada vez más en desuso) con el 
agravante de la utilización de grá- 
ficos planos (o sea, en dos dimen- 
siones). La suma de estos dos ele- 
mentos sembró el terror entre los 
especialistas en consolas, sobre 


A Cuidadín con las sombras 


todo si tenemos en cuenta que en 
pocos años la calidad de los jue- 
gos informáticos ha evolucionado 
de una manera sorprendente. 
Pero todos nuestros temores eran 
infundados, y si bien es cierto que 
el programa no es un dechado de 
originalidad, todos los demás ele- 
mentos que lo integran han sido 
perfectamente realizados y conse- 
guirán llenar de diversión y de re- 
tos tus horas de ocio. 


Andy es un chavalote inquieto y 
muy imaginativo, capaz de cons- 
truir todo tipo de artilugios y má- 
quinas. Pero, como la perfección 
no existe, nuestro héroe tiene un 
pequeño defectillo: el miedo a la 
oscuridad. 

Un apacible día de verano, este 
carismático jovenzuelo se en- 
cuentra retozando en la hierba del 
parque de la pequeña aldea don- 
de habita con su inseparable ami- 
go, su perro Whisky. De pronto, el 
cielo se oscurece y una extraña 
energía se traga al perrito de Andy 


y se lo lleva más allá de las nubes. 
¿Dónde se habrá metido? Pues, 
nada más y nada menos que en 
la Tierra de la oscuridad. Andy 
tendrá que demostrar quién es y 
lanzarse a la consecución de su 
objetivo, que también será el tuyo: 
el rescate de Whisky. 

Éste es el argumento que te lle- 
vará a atravesar los ocho inmen- 
sos escenarios que se encuentran 
en los 2 CD de los que se compo- 
ne el juego. El desarrollo, como ya 
hemos dicho, es el de plataformas 
con recorrido lineal. Eso no quiere 
decir que en Heart of Darkness 
únicamente debas saltar de un si- 
tio a otro sin utilizar apenas tu 
masa gris. En este juego, el cere- 
bro tiene una importancia vital ya 
que te encontrarás con un mon- 
tón de situaciones en las que tus 
neuronas funcionarán a pleno 
rendimiento (vamos, así debería 
ser). De hecho, el juego te intro- 
ducirá en situaciones tan difíciles 
que sus creadores, conscientes 
de su complejidad, han suprimido 
las vidas y te ofrecen la posibili- 
dad de hacer uso de todos los 
«tanques» que te apetezca (como 
sucedía en Oddworld). Pero no te 
preocupes. Si eres amante de otro 
tipo de emociones, en HOD po- 
drás saltar, escalar, balancearte y 
disparar contra montones de ene- 
migos. Quizás su desarrollo no 
sea súper original, pero el trabajo 
realizado por sus creadores es tan 
bueno (y tan difícil) que te olvida- 
rás por completo del género al 
que pertenece. 


¿Es cierto lo que ves? 
Aunque muchos expertos del sec- 
tor pensábamos que los gráficos 
en dos dimensiones tenían poco 
futuro, Amazing Studios nos ha 
obligado a tragarnos nuestras pa- 
labras. Y es que, en Heart of 
Darkness se ha llegado a la subli- 
mación de los decorados planos. 
La utilización de una paleta de 16 
millones de colores tiene la culpa 
de todo este embrollo (la progra- 
mación en 3-D no permite la aglu- 


' 


A Andy dijo: hágase la luz. 


tinación de tantos colores simultá- 
neos). Gracias a esta impresio- 
nante cantidad de tonos se han 
conseguido muchos efectos que 
ayudan a ampliar la profundidad 
de campo, carcaterística que per- 
mite dos o tres planos simultáne- 
os en algunos momentos del jue- 
go (al más puro estilo Oddworld). 

En el ámbito gráfico todo es 
sorprendente en este programa. 
Sólo podemos achacar a sus cre- 
adores el hecho de que los perso- 
najes son demasiado raquíticos si 
los comparas con los suntuosos 
escenarios. 

De todas formas, estás ante un 
juego colosal. Е 


Heart of Darkness es una excelente 
aventura plataformera. Sus gráficos y su 
apartado sonoro lo convierten en un 
auténtico espectáculo. Lástima de algún 
que otro detalle y de su extremada 
dificultad. 


| AERVOR YEN CONTRA | 


O Sus impresionantes © No es demasiado 
decorados original 

O La música es digna © Los personajes по 
de una superproducción están a la altura de 
Hollywodiense tanto despliegue gráfico 
O Las alucinantes O ¿Quizás la 
secuencias cinemáticas dificultad? 

O Tienes juego para 

rato 


Puntuación 87% 


Al agua patos. 


es Para 


LOS e 
S See айтатго шеше еп 


=ч y Po T 
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Everybody's Golf 


Disponible: Sí 
Precio: 6.990 pesetas 


Jugadores: 1-4 


Fabricante: Sony Japón 
Editor: Sony 


Distribuidor: Sony 


Compatible con: 

Tarjeta de memoria 

En Sony creen que el golf necesita un cambio de 
imagen y para conseguirlo han creado un juego 
excepcional con el que intentarán convencerte... 


Información en pantalla 


DISTANCIA VIENTO. 


BOLA (derecha inferior) 
Те indica la dis- la 


Muestra la configuración 


tancia que te 
separa del hoyo 
y el jugador que 
golpea. 


ти 


VALOR 


АЕ! golpe perfecto. Tu jugador silbará de este 


modo cuando lo consiga. 
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(una guía fiable que indica 
el alcance máximo que pue- 
des esperar de cada palo), 
la trayectoria que seguirá la 
f icacio! bola si golpeas desde una 
Icular tu golpe. Cuando ya has subida y el punto de la bola 
| primer golpe aparece la flecha azul en en el que golpearás (si pien- 
iperior derecha que es una ayuda mucho sas darle algún efecto). 


olf. Para todo el mundo. 
Tranquilo. Esto no es 
Hacienda. No tienes que 
jugar a Everybody's Golf 
si no quieres. Pero Play- 
Station Powerte lo reco- 
mienda encarecidamente. Los jue- 
gos de golf siempre suelen ser 
mejores de lo que deberían, salvo 
raras excepciones, por lo que no 
debe extrañarte que un título como 
Actua Golf 2 goce de un más que 
respetable 90% en nuestra lista 
de puntuaciones. 

Por alguna razón sorprendente, 
eso de demostrar tu puntería con 
los palos en un enorme campo de 
golf desde la tranquilidad y el 
recogimiento del salón de tu casa, 
sin tener que soportar el viento ni 
las largas caminatas, tiene algo 
que atrae. Jugar por turnos para 
enviar una pequeña bola blanca 
de un extremo a otro de un 
campo artificial no tendría que ser 
muy divertido y, sin embargo, lo 
es. ¿Por qué? ¿Por qué Every- 
body's Golfes el mejor juego de 
golf para PlayStation hasta la 
fecha? 


E Ml „ И 
A Los jugadores son sprites prerrenderizados que 
ejecutan unos swings un tanto espasmódicos. 


«Bajo el aspecto infantil 
de EG se esconde una 
jugabilidad frenética e 
intensa... Los controles 
ofrecen todas las 
opciones de efectos 
que puedes llegar a 
necesitar» 
Гоа) 


Para empezar, bajo el aspecto 
infantil de Everybody's Golf se 
esconde una jugabilidad frenética 
e intensa. Por muy cabezones 
que sean sus protagonistas, bajo 
la dirección adecuada son infali- 
bles con los palos. Además, los 
controles, de una sencillez 
excelsa, ofrecen todas las opcio- 
nes de efectos (spin, slice y hook 
que son, respectivamente, 
efecto de giro, efecto 
a la derecha y 

efecto a la 

izquierda) que 
puedas necesi- 
tar. Si tienes que 
dar efecto a una 
bola para que sor- 
tee un árbol, pue- 
des hacerlo (en 
teoría). ¿Quieres que 
la bola se incruste en 
cuanto toque el green? 
Golpéala con efecto para 
que el giro sea inverso y lo 
conseguirás. Del mismo 
modo, puedes darle giro al 
máximo para ganar unas 
yardas extras con tu 
drive. Pero para ello 
tendrás que utilizar tus 
i mejores golpes, elegir 


Fa los palos adecuados 


y golpear la bola en el momento 
preciso. Y con un sistema muy 
sencillo. En teoría. 

Sony ha utilizado el sistema de 
juego tradicional en los títulos de 
golf. Con un botón, una barra de 
energía se empieza a rellenar en 
un indicador. Si pulsas otra vez, 
ajustas la potencia, y si haces una 
tercera pulsación tienes que 
pararla justo en el mismo punto 
en el que empezó, si lo que quie- 
res es una bolea sólida y precisa. 
Si te pasas del punto de salida, el 
golpe saldrá desviado a la dere- 
cha о а la izquierda. Si pasas la 
línea roja que hay bajo la salida, la 
habrás pifiado y la bola irá a parar 
a cualquier sitio menos al indi- 
cado. Casi todos los juegos de golf 
siguen esta fórmula. Lo que dife- 
rencia a Everybody's es su accesi- 
bilidad, el diseño de los circuitos 
y la fluidez de los gráficos. La 
información que necesitas es 
clara y está a la vista en la 
pantalla principal, gracias 
tanto al claro trazado que 
bordea la pantalla como al 
hecho de que puedes volar 
a cualquier punto del campo 
en un abrir y cerrar de ojos, 
rápido, en scroll y tridimen- 
sional. Y cuando ya has lan- 
zado tu golpe, las cámaras 
cambian sin problemas, mos- 
trando la gloria o la vergúenza 
de la trayectoria desde todos los 


Mini Golf 


À > Toma tu palo 
ángulos posibles. favorito y s a por 
Quizá la ünica crítica que el hoyo 18. 


podríamos hacer a Everybody's 
Golf es que no profundice más en 
sus raíces de juego arcade. Unos 
cuantos trucos, trampillas o 
secretos en la jugabilidad no 
hubieran estado de más. De 
hecho, a pesar de lo que uno 
pueda deducir por la joviali- 
dad de estas imágenes, se trata 
de un título muy sensato, serio y 
bien pensado, poblado de perso- 
najes cabezones que le dan un 
toque diferente. 


PlayStatica 


> > ¡BUEN GOLPE! 

Tanto que el caddy casi 
pierde la cabeza con la 

emoción. 


A La bola puede saltar sobre el borde de 
madera si golpeas muy fuerte, y en 
algunos casos tienes que hacerlo. 


Tal y como esperábamos, Everybody's 

Golf sigue la tradición. Es un juego de 

golf de dibujos animados que resulta 
ideal para todos los niveles. 


A FAVOR EN CONTRA 


© Directrices y © Podría haber 
controles muy accesibles incluido más secretos (al 
© Profundo y flexible menos, más de los que 
O Gráficos y hemos descubierto) 
jugabilidad a I ritmo © El avance por los 
© Buen diseño niveles es un poco 


Puntuación 84% 


A Si pulsas Select aparece la pantalla 
de puntuaciones. Si martilleas los 
botones mientras juega tu rival no podrás 
oír los sonidos de su aproximación. 


A Puedes hacer que la bola nu en 
los bordes de madera. Mas bien debes. 


O Consigue la máxima potencia y la bola 
saldrá despedida por los aires dejando una 
estela en la distancia. Si el golpe es per- 
fecto, la estela será multicolor. Si consigues 
ambas cosas aparecerá el mensaje 
«Buen golpe» y el solícito caddy te 
felicitará con efusión. 


@ El mini golf es perfecto para una prueba de uno contra uno o para practicar los golpes más cerca del hoyo. Este 
juego te conduce por una serie alocada de hoyos de mini golf que prescinde de los tramos más complicados tipo 
molinos, túneles, puentes y demás. Aquí el interés se centra en un diseño del recorrido un tanto perverso. Los tra- 
mos de asfalto suelen escupir la bola (al agua o al terreno accidentado), la cornisa de madera avanza en zig-zag y, 
lo peor de todo, los hoyos suelen estar situados en unas subidas terribles. Como la velocidad de tu golpe de apro- 
ximación no sea la correcta, la bola volverá rodando hasta el punto de salida. Si te pasas, bajará por el otro lado 
del montículo o caerá en un estanque de agua. Se necesita precisión. Es complicado pero justo y sirve de práctica 
para enfrentarse con garantías a los greens, menos sádicos, del juego principal. 


A Puede que sea mini golf, pero los jugadores A Para calibrar tus posibilidades tienes 
lo celebran como si se tratara del Masters. acceso a cuatro enfoques distintos. 


1 


ЕТ 
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Se admiten apuestas | 


Como aliciente para las partidas a varias bandas, Everybody's Golfincluye una 
opción de apuestas del tipo que tanto gustan a los jubilados y a los adinerados 
hombres de negocios. Las que te presentamos a 
continuación puedes activarlas desde el menú previo 
a la partida. 


Drive más largo: En algunos hoyos de par 5 
preestablecido gana el drive más largo desde el tee. 
Mejor aproximación: En los hoyos de par 3 gana el 
drive que más se acerque al hoyo. 

Skins: La mejor puntuación en cada hoyo gana. 
Nassau: Gana el mejor Frente 9, Fondo 9 y la mejor 
puntuación general. 

Las Vegas: Cuatro jugadores en dos equipos con un 
sistema único de anotación. 

Greenplay: Gana el primero en el green, la 
aproximación más cercana al hoyo y el primero en 
hacer el hoyo. 

Juego pobre: Si te sales del límite, haces tres putts y te arriesgas, pierdes 
dinero. 


Al final de cada vuelta, el ordenador hace las sumas y especifica a cada uno 
lo que debe a los demás. Lo mejor será que vayas rompiendo la hucha del 
cerdito. 


BET SELECT 
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Disponible: Septiembre 
Precio: 7.990 pesetas 


Dame un respiro 


o En Breath of Fire III el combat 
o. Apenas. puede d 

antes de que el er 

una pelea contigo. Para muestra, u 


E 
y 


And эр 


Editor: Capcom 


Fabricante: Capcom 
Distribuidor: Infogrames Ibérica 
«Nunca sonrías a un cocodrilo», 
dicen algunos. Tampoco te metas 
con un dragón, por si acaso... 


a son varios los juegos de 
rol que están apare- 
ciendo en los últimos 
meses. Por fin algunos 
consoleros están reci- 
biendo la atención que 
se merecen. Éste es uno de esos 
juegos en los que introduces tu 
nombre como el del héroe. Así 
que a partir de ahora le llamare- 
mos Minky. 

Minky inicia su andadura como 
un pequeño dragón atrapado en 
un gran bloque de hielo o cristal, 
no estamos muy seguros. Para 
más información sobre este tema, 
ve al recuadro titulado Cosas de 
dragones de la página siguiente. 

El hecho de que Minky fuera 
anteriormente un dragón no tiene 
ninguna incidencia en las prime- 
ras etapas del juego, pero más 
adelante sí que influirá en la 
trama y, lo que es más impor- 
tante, en la acción, ya que Minky 
tendrá la habilidad de transfor- 
marse en dragón a su antojo y 
usará sus poderes de combate. 

El combate no es nada del otro 
mundo. Si ya has probado la sim- 
plicidad del sistema de A/unara, 
el que te ofrece Breath of Fire 111 
te parecerá algo pesado. Lo que sí 
es cierto es que si eres un aficio- 
nado a los juegos de rol ya tienes 
tu propia opinión sobre las venta- 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


jas y desventajas de estos siste- 
mas, así que vamos a dejar que tú 
decidas por ti mismo sobre este 
aspecto. Baste decir que, como 
ejemplo el sistema utilizado en 
Breath of Fire Ill es bueno y ade- 
más cuenta con una interfaz de 
iconos muy fácil, menús estructu- 
rados con un sistema lógico y, lo 
que es incluso mejor, el combate 
se desarrolla a un ritmo relativa- 
mente rápido. 

Otro de los mejores aspectos 
de Breath of Fire Ill, aunque qui- 
zás no tan importante, es su 
motor de gráficos. A diferencia del 
sistema en 3-D usado en Vandal 
Hearts, el juego presenta su 
mundo de forma isométrica, pero 


«El juego presenta su 
mundo de forma 
isométrica, pero gracias 
a la buena 
tridimensionalidad del 
escenario puedes pulsar 
un botón y hacer girar la 
perspectiva para obtener 
una mejor visión» 
EEE 


@ A medida que avanzas en esta aventura iras haciendo muy buenos amigos. Aquí tienes una selección de los personajes que conoce- 
rás. Es una lástima que algunos tengan que morir. 


A El tipo alto (arriba a la izquierda) es un A Teepo, con su pelo largo de color púrpura, АЕ! del pelo azul eres tú. Eres un dragón... A La princesa Nina se siente culpable por la 
ladronzuelo que tiene unos poderes misteriosos. parece que tiene mucho en común contigo. Pero ahora no. ¿Qué es lo que pasa? forma en que te tratan sus compadres. 
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gracias a la 
» buena tridi- 
X, mensionali- 
dad del 
esce- 
nario puedes pulsar 
un botón y hacer girar la 
perspectiva para obte- 
ner una mejor visión de 
detalles y eventos 
escondidos tras los 
edificios y demás. En 
general, el argu- 
mento tiene intriga 
con un movimiento 
normal de perso- 

h najes fascinantes 
que se las arre- 
glan para cam- 

biar por completo la 

experiencia del juego. Tu transi- 
ción gradual de dragón solitario, 
niño huérfano, ladronzuelo y 
héroe es muy divertida. Además 
hay buenas subbúsquedas que 
puedes completar (con montones 
de buenos puzzles para resolver). 
Pero a veces es un poco recar- 
gado. Por ejemplo ¿por qué no 
puedes ir directamente desde el 
pueblo hasta la montaña sin tener 
que pasar por un sinfín de llanu- 
ras que no tienen ningún interés? 

Puede que sea una forma de 
hacer que el jugador deambule 
por el juego y adquiera experien- 
cia, Cualquiera que sea la razón, 
hay veces en que desearías 
poder acortar la persecución. 
El resultado es que una 
trama perfectamente 
buena se acaba estro- 
peando. 

No se trata del 
juego de rol más 
dinámico del mundo, 
pero los chicos de 
Capcom se las han 
ingeniado para pro- 
ducir un universo 
maravilloso. I 


Una buena aventura con una historia muy 
divertida. A pesar de que a veces puede ser 
algo pesado, es un buen juego de rol. 


EIT E 


O Montones de O Tiene partes que son 
personajes un poco aburridas 

O Interesantes @ La acción tiende a 
cambios de grupo desvanecerse en 

© Muy buenas algunas secciones 
imágenes 

O En conjunto, es una 

buena experiencia como 

juego de rol 


Puntuación 04% 


En puntos clave del juego te toparás con ene- 


migos especialmente duros. 
Algunos son enemigos 
hechos y derechos. 

Otros sólo son 

parte de un 

puzzle que 

tienes que resolver. 
¿Quieres un ejem- 

plo? 


A Sunder y Balio aparecen muchas 
veces durante el juego. Y te matan. 


Cosas de dragones 


€ Breath of Fire ЇЇ! es la extraña y du ар 
sta 


| « 
IN A Un joven dragón 
atrapado en esta 


formación de cristal, 
aparentemente muerto. 
Manos a la obra... 


Y Pero el habilidoso 

dragón sacude tanto la 

jaula que la hace caer del 
tren. 


A Este fantasma está hecho de los 
espíritus de antiguos dirigentes. 


Feel our wrath! 
á à 2, 
* * 
> e e 
A Si robas los huevos esta gallina 
gigante se enojará. 


" ito 


A Tras hacer volar el cristal se dan 
anna de quoal apio ale 


22 
p 


Well. weil. weit 
Let's take it alive! 


2 


А Tras un intento de fuga, el dragón es 
Mura ee dragón 


Bz 
* © 


A 


GEN "Oh. brother 


| 
diia 


A Ésta es Neu. Una fiera bestia 
que sólo intenta proteger a sus 
cachorros muertos. Una 
auténtica tragedia. Pero de todas 

formas tienes que eliminarla. 


A Vaya con el perrito. Las 
apariencias engañan. 


Nele ap - 
—. 


Rie pes? 
(a 


y AL atacan pero el aragón responde 
l m £v +f i мӣ 
є а — 


this 


iS Just what I needed 


> El dragón se convierte en un chico, al que descubrirá en el 


bosque Rei, el simpático ladrón. Tu eres el 


¿cuál es el secreto de tu pasado? 


Joven dragón, pero 
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CONVIERTETE EN UN PILOTO DE LA INDYCAR 
CON PLAYSTATION POWER 


Estos son los ganadores del concurso PSP. 13 Road Rash 3D; 
Mariano Garcia Sanchez (Gijón, Asturias) 
José Antonio Bermúdez García (Mataró, Barcelona) 
Álex Mas Cabrera (Barcelona) 

Pepe Suárez Álvarez (Avilés, Asturias) 

Oscar Gutiérrez Rodriguez (Madrid) 

David Alonso Contreras (Getafe, Madrid) 
Silvia Plaza Plaza (Alicante) 

Antonio C. Contreras Moreno (Móstoles, Madrid) 
Emilio José Barón Alvite (Móstoles, Madrid) 
Oriol Sánchez Marqués (Barcelona) 

Pablo Moreno Santos (Porto Colom, Baleares) 
Pablo Blázquez Moral (Madrid) 

Sergio Casado García (Leganés, Madrid) 
Jaime Cordón Scharfhalisen (Galapagar, Madrid) 
Ángel Pérez Cantero (Santander, Cantabria) 
Juan Lorenzo León Catena (Barcelona) 

Julio Álvarez Sousa (Vigo, Pontevedra) 


¿Conoces la Indycar? cNo? Psygnosis y PlayStation Fernando Avellaneda Giner (Alcoy, Alicante) 
Power te brindan la oportunidad de acercarte a una Frederic Bonet Sánchez (Cerdanyola del Valles, Barcelona) 
S " Е Luis Roman Jiménez (Granada) 
de las pasiones deportivas con mas puro sabor 
z " = Respuesta correcta: 
americano. Cuatro modos de carrera, 15 circuitos, 12 motos. 
chicanes y más chicanes y velocidad a raudales son 


Éstos son los ganadores del concurso PSP. 13 Rascal: 


algunos de sus ingredientes, en un juego repleto de Julián Prestel Martín (Torrejón de Ardoz, Madrid) 
k i 2 José Luis Escudero Martínez (Rivas Vaciamadrid, Madrid) 
opciones. Apúntate al desafío. Apreta el acelerador y Iván Castañón García (Oviedo, Asturias) 
= Juan Antonio Acedo (Madrid) 
corre. Toma papel y holî, concursa y gana uno de Josep Maria Artigas Perales (Vilanova i la Geltrü, Barcelona) 
Iván González Casado (Deria, Bizkaia) 
los que sortean Miguel Ángel Jiménez Sánchez (Moraleja, Cáceres) 
y Contesta a la Samuel Lara Martinez (Lleida) 
2 Joan Carles Pérez Casasín (Barcelona) 
pr egunta que te formulamos y envianos tu respuesta Rubén Güemes Barriuso (Burgos) 


antes del día Respuesta correcta: 


Chronos/Evil Time Overlord/Dueño del Tiempo. 


2 y PlayStation son marcas comerciales de Sony 
Computer Entertainment Inc. 


O 1998 Psygnosis Ltd. Psygnosis and the 
Psygnosis logo are ™ or O and © 1990-8 ue 
Psygnosis Ltd. Developed by Studio 33 PO y 
(UK) Ltd. In conjunction with Bizarre EN 
Creations. Newman Haas is a trademark 
of Newman Haas Racing. Real tracks and 


drivers appear under licence. PSYGNOSIS 


ALL RIGHTS RESERVED. 


Las bases 
del concurso 


1 

Ц 

! E Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 
i ción alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja- 
1 

I 

T 

1 

1 


- Cupón de respuesta 


¿Qué dos personas dan nombre al juego? dor o colaborador de esta editorial. 


RESPUESTA | No existen premios en metalico alternativos. 
| Las respuestas deben recibirse en las oficinas de 
Nombre: H MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptarán re- 
illia. i clamaciones por pérdidas de Correos. 
Domicilio: 1 B sói А 3 | dmitirá 
EOS tc Código Postal: | «0 Se aceptará un cupón por lector, y no se admitirán 
На ! fotocopias. 
Provincia: .. II El nombre de los ganadores será publicado en préximas 
FCC | ediciones de la revista. 
ee, cc "NM | Mla participación en este concurso implica la aceptación 


de las normas anteriores. 
Envía este cupón a la sección «Concurso»; REVISTA PlayStation Power: 
MC Ediciones S. A. Pe San Gervasio, 16-20, esc. A, entlo. 2.2 08022 BARCELONA 
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Mas guerra y sangre 


Disponible: Si Jugador: 1 Fabricante: Mindscape Compatible con: 
990 pesetas Editor: EA Distribuidor: Electronic Arts Mouse 


O ¿Secuencias de vídeo enlazadas? Warhammer: Dark Omen suprime estos adornos de tres 
al cuarto usando «cabezas parlantes» para actualizar la historia después de cada nivel. 


A Esos monstruos debían haberse imaginado A Un mapa, siguiendo el estilo de intercambio 
que era mejor no intentarlo con nosotros. de Smith & Jones. 


— Un despliegue sagaz 


Aunque seas un genio como estratega, puedes fallar estre- 
pitosamente en varias batallas. ¿ Por qué? Pues porque no 
|» has equipado a tus tropas con lo último. Si te pones al 
día, tienes media batalla ganada. 
4 Aquí es donde seleccionas las unidades que mandarás al campo de batalla. Saber 


qué tropas son las mejores es cuestión de experiencia, aunque generalmente cuantos 
más hombres, mejor. 


АЕ! dinero que obtengas de tus victorias A Esta batalla es de antes. Las bajas 
puede emplearse en nuevos equipos... pueden ser reemplazadas, pero tienen un 
Parece que al caballo no le ha gustado coste. Es mejor que primero veas cuáles 
mucho. son tus mejores unidades. 


4 Cada batalla empieza con la ubicación de cada división. Tienes un rango de despliegue 
limitado, así que es mejor que determines desde qué direción avanzará el enemigo. 


Si yo tuviera un Warhammer, si yo tuviera un 
Warhammer, si yo tuviera un Warhammer... 
cuantas cosas barrería. O quizás no. 


ubo una época en que 

los consoleros sabían a 

qué atenerse con un 

juego de estrategia. 

Pero los tiempos están 

cambiando y los títulos 
basados en un mapa han empe- 
zado a absorber principalmente a 
los rompecabezas. Lo que antes 
se consideraba el último grito 
ahora está pasado de moda. 

Dark Omen es el segundo título 

de la serie Warhammer para 
PlayStation que ha salido al mer- 
cado. Al igual que su exitoso pre- 
decesor, te ofrece la posibilidad 
de controlar ejércitos y, por 
supuesto, fuerzas enemigas en 
una serie de niveles. Es un juego 
a tiempo real y la acción tiene 
lugar en campos de batalla poli- 
gonales muchísimo más superio- 
res que en el caso de C&C. 


«LOs arqueros 
pueden convertir a 
los rivales en 
puercoespines, 
mientras que cada 
soldado tiene su 
propio talón de 


Aquiles» 
FABRE | 


Es más, planear los ataques y 
posicionar a tu ejército son tareas 
relativamente fáciles cuando tie- 
nes algo de práctica. Y las tropas 
van y «ven», El bit de «conquis- 
tar» es mucho más complejo. 


Trabajos para los chicos 
En Dark Omen hay distintos tipos 
de soldados, desde las tropas de 
a pie a la caballería móvil. Algu- 
nas unidades cuentan con unas 
capacidades envidiables (los 
arqueros pueden convertir a los 
rivales en puercoespines), mien- 
tras que cada soldado tiene su 
propio talón de Aquiles. 

La clave reside en el posiciona- 
miento de las tropas. Aislar a los 
distintos ejércitos enemigos y 
rodearlos con tus hombres para 
atizarles de lo lindo no es una 
mala idea. De igual manera, el 
despliegue inteligente de los 
arqueros puede salvar algunas 


vidas en un enfrentamiento frontal 
de las tropas. 

Al ganar batallas, los jugadores 
no sólo demuestran su habilidad, 
sino que acumulan enormes can- 
tidades de dinero. Dinero que se 
puede gastar en alimentar a las 
tropas y conseguir sangre para las 
fuerzas más mermadas. Al llegar 
a este punto, puedes guardar tu 
posición o bien puedes revivir el 
encuentro anterior. Éste es el 
icono que los jugadores seleccio- 
narán con mayor regularidad. 


Repetición de la jugada 

Si bien puedes adquirir refuerzos 
después de cada batalla, algunas 
fuerzas serán esenciales. Si no 
están a la altura de las circunstan- 
cias el juego se acaba, ya que el 
próximo nivel es casi imposible de 
completar y lo repetirás una y otra 
vez hasta que, por fin, puedas 
acabarlo con un mínimo de bajas. 

Dark Omen es un juego duro. 
Perderás ejércitos enteros mien- 
tras «aprendes» las distintas 
variables que intervienen en el 
juego. No importa cuál sea tu 
experiencia o habilidad individual, 
pero perder a tus tropas es algo 
inevitable. Aunque seguirás que- 
riendo más. 

Para aprovechar el juego al 
máximo es esencial que dispon- 
gas del mouse de Sony. Disfrutar 
es una de las atormentadoras 
facetas de este juego. Es frus- 
trante y no interesará nada a 
aquéllos que buscan algo rápido. 
Pero si lo que quieres es pasarte 
unas horas de intensa actividad 
cerebral, éste será un comple- 
mento perfecto de C&C. 1 


PlayStat: 


3 


Un juego de estrategia bastante bueno, 
dejando aparte demasiada repetición y unos 
niveles difíciles. Si eres un forofo de Red 
Alerty Warcraft, éste título te volverá loco. 


© Buen aspecto © Tener que jugar 
O Un buen desafío — niveles una y otra vez 


O El desarrollo de © Tener que jugar con 
cada batalla no esta el Pad es bastante 


determinado pesado 
previamente © El mouse de la 
O Ganar un PlayStation es 


enfrentamiento te hace fundamental 


sentir bien 


Puntuación 


Una vez tienes a tu ejército 
bien equipado y dispuesto 
para el combate puedes 
disfrutar Dark Omen «de 
verdad». 


A Se ha escrito 
un crimen. 


A La mejor manera de derrotar a un 
ejército enemigo es rodearlo y darle de 
palos. 


A Así. Atízales mientras estén en el 
suelo. No es elegante pero da buen 
resultado. 


A ¡Genial! Ya has completado 
otro nivel. 


¡Por arriba, muchachos! 


@ Es mejor empezar 
cada nivel con un vis- 
tazo rápido al mapa 
de la zona. Podrás ver 
la ubicación de las 
fuerzas enemigas. Si 
eres listo (como noso- 
tros) te harás una idea 
sobre qué plan llevar 


A ¡Por arriba, muchachos! no es 
la táctica más sofisticada, pero da 
buenos resultados si cuentas con 
suficientes tropas. 


A Si causas numerosos daños 
en las fuerzas enemigas, se 
darán a la fuga. 


A Has ganado. Pero los 
próximos niveles requieren un 
mejor despliegue tactico. 
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Wor Tis 2 


— 


Disponible: Agosto Jugadores: 1-5 Fabricante: Hudsonsoft Compatible con: 
Precio: 6.990 pesetas Editor: Sony Distribuidor: Sony Multi-Tap 


Táctica Sólo era cuestión de tiempo. 
Go igne" sum serus ee Bomberman ha llegado a la consola 
preferida por todos 


Igunos personajes de los instantes descubriremos de 
videojuegos se resisten a donde procede. Los lectores que 
morir. No importa cuán- по hayáis vivido el fenómeno de 
tas máquinas nuevas Bomberman fijaros en el cuadro 
aparezcan. Siempre hay principal de salida. Los demás 
un puñado de persona- deberíais saber lo que puede 


jes cuyos juegos aparecen en esperarse del juego. Así que pro- 
cada una de ellas. La mayoría cedamos a ver cuál fue la excusa 
tienen la decencia de evolucio- para sacar esta nueva versión. 


nar y adaptarse a los nuevos 
tiempos añadiendo nuevas face- 


tas a su juego y renovando su Elementos desafiantes 


imagen para aprovechar las ven- Cuatro terroristas galácticos lla- 


tajas de las nuevas tecnologías. mados Dark Force Bombers — 
Parece que todo lo anterior hechos prisioneros por tus ante- 
puede decirse de Bomberman. pasados— han escapado y se 

Bomberman World desprende han apoderado de cuatro plane- 
un cierto olor a rancio. En unos tas de tu sistema solar. Estos 


O Bomberman World tiene muchos modos de juego. Es una pena que sólo sea interesante el multijugador. 


A ^ 4 < 
4 PALI ЧЕУТ L^ j 


AS و‎ 
A Éste es el modo Desafío, muy llamativo, A Modo Batalla. Como en el multijugador, sólo А Ésta es la pantalla del modo Normal. Avanza A Ésta es la opción para los maníacos en la 
pero muy aburrido. los rivales están controlados por ordenador. por los niveles hasta alcanzar a los enemigos. que puedes elegir su arsenal. 
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bombarderos controlan las fuer- 
zas de la tierra, viento, fuego y 

agua (debería llevar una etiqueta 
que dijera «¡OJO! Tema sobre los 
elementos aburrido y muy visto». 

Tu trabajo como Bomberman 
consiste en clasificar a los tipos 
mediante la derrota de cada ene- 
migo en diez pistas de combate. 
De esto trata precisamente la 
mayor parte del juego en el modo 
un jugador. 

En cada pista hay tipos malos y 
barreras (ladrillos o lo que sea) 
que tienes que hacer volar para 
alcanzar la salida. Por último, en 
cada pista hay potenciadores 


«Hasta que 
consigas averiguar 
la forma exacta de 
librarte de ellos, te 
pasarás demasiado 

tiempo en una 
persecución sin 
sentido a lo 

Benny Hill» 

P 


escondidos que te permitiran 
colocar y lanzar más bombas, 
ampliar su radio de acción... Y 
por supuesto, mientras avanzas 
de nivel en nivel, la cosa se pone 
más movida y difícil. Pero entre 
los cuatro mundos no existen 
diferencias reales aparte del ritmo 
de la acción y de los temas de los 
gráficos. 

En parte es aburrido... un poco 
tedioso. Y todo este aburrimiento 
puede llegar a ser frustrante si le 
añades los encuentros con el ene- 
migo. Hasta que consigas averi- 
guar la forma «exacta» de librarte 
de ellos, te pasarás demasiado 
tiempo en una persecución sin 
sentido al estilo Benny Hill. La 
única novedad es que el ángulo 
de cámara es distinto. Aunque en 
realidad poco o nada se gana con 
el cambio. Por ejemplo, puedes 
hallarte colocando una bomba en 
algún lugar sin saberlo porque no 
puedes verlo. Así que el cambio 
no tenía ningún propósito. 


Solo en casa 

Pero Bomberman nunca fue un 
juego de un solo jugador. En el 
modo un jugador sigue siendo 
solitario y poco gratificante. Pero 


si hablamos del 
Bomberman mul- 
tijugador, la cosa 
cambia por 
completo. Si 
has jugado con 
la versión de Super NES, seguro 
que tienes un buen recuerdo de 
ella. 

¿Cómo es esta opción multiju- 
gador de Bomberman World? 
Pues está bien. No, es fantástica 
porque de trata de Bomberman 
multijugador. Lo que a fin de 
cuentas importa es que cuando 
estás jugando con tus amigos en 
tu PlayStation, es como si lo estu- 
vieras haciendo en una SNES o 
en un PC. 


Jugar en compañía 

No es mala idea. Ya hemos dicho 
que el Bomberman multijugador 
es fantástico. Pero es un poco 
decepcionante que no se trate 
más que de una simple conver- 
sión de un juego viejo y clásico. 
Por lo menos podían haberse 
molestado en mejorar la versión 
para un jugador y hacer algo cre- 
ativo. 

Es imposible recomendar todo 
el paquete de Bomberman World 
porque es tan flojo en algunos 
aspectos. Pero también es impo- 
sible ignorar el hecho de que con 
tus amigos el juego puede ser de 
lo más divertido para pasar un 
buen rato. Este juego tiene su 
propio público. Los entusiastas 
de Bomberman ya tienen deci- 
dido si lo comprarán o no. Así 
que estas breves conclusiones 
van dirigidas a los que no habéis 
tenido el placer de conocerlo. 

Nuestro consejo es que lo 
compréis con un grupo de ami- 
gos. De este modo, podéis con- 
seguir Bomberman multijugador 
a un precio razonable. Ед 


No se trata de un juego nuevo y tampoco 
aporta ninguna novedad. Pero Bomberman 
sigue siendo uno de los mejores juegos 
multijugador. 


unn 


O El mejor juego Ө Todos los modos un 
multijugador jugador son terribles 
Q La nueva 
perspectiva no aporta 
nada 
© Absoluta falta de 
originalidad 


Puntuación 75% 


PlayStatis 
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A El juego se pone en —— = 

marcha. Estas en un A Bombardea los hongos para despejar 
mundo de criaturas el camino y conseguir bonus. 


Puro y simple 


Esta es una guía rápida para 
los que nunca habéis jugado 
con Bomberman. 


— Gorath 
A Elimina al robot azul para conseguir una Ilave de 


cristal escondida. De lo contrario, no podrás salir del 
nivel. 


A Pasa por ahí derribando el árbol para 
formar un puente. Muy listo. 


ex 
{ 


ATienes todos los cristales у ya 
puedes salir del nivel. 


A Recoge esos iconos para aumentar el poder de tus 
bombas y conseguir nuevas habilidades increíbles. 


Aumenta tu poder 


Mientras vas destruyéndolo todo en 
Bomberman, podrás ir recaudando 
bonus que mejorarán tus habilidades. 
Aquí tienes unos ejemplos. 


Y Esta bomba te permite 
lanzar más bombas a la vez. 


(2 SCORE: з on 


A Las llamas aumentan tu 
radio de acción. 


Y El guante de hoxeo te permitirá rechazar las bombas que 
vienen contra ti y podrás atacar desde lejos. 


А El icono P Sólo la gente muy 
inteligente sabe qué hace. 


Y Toma el guante y pon manos a 


be ve! او اون‎ apt 
* ] 4 
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Disponible: Julio 


Precio: 8.990 pesetas 


Carreras contra el crono 


Colin McRae Rally 


Jugador: 1-2 
Editor: Codemasters 


O Colin Mc Rae Rally te ofrece un total de cinco puntos de vista entre 
los que escoger. Los encontrarás de todo tipo para que puedas elegir a 
tu antojo. Pero si quieres vivir al máximo las emocionantes y realistas 
carreras de este CD, nada mejor que la vista interior desde detrás del 


volante. 


00:34.06 


A Conducción fácil. 


10:39.83 


A Conducción alejada. 


13:37.63 


A Conducción realista. La más espectacular. Lástima que las manos no estén excesivamente cuidadas. 
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„ E 


10.39.88 


A Conducción para amantes de los sponsors. 


Fabricante:Codemasters 
Distribuidor: Proein 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Siguiendo la trayectoria de Codemasters, 
parece claro que tienen una tendencia 
natural a la creación de juegos de 
marcado tinte automovilístico... 


icroMachines V3 se 
convirtió en una curiosa 
y divertidisima manera 
de ver las competicio- 
nes automovilísticas, 
característica que le granjeó co- 
mentarios del estilo «súper origi- 
nal, ultra-adictivo, maravilla téc- 
nica», tanto a nivel del público 
como de la crítica. TOCA Touring 
Car, por su parte, fue un más 
que correcto simulador que, am- 
parándose en un diseño realista, 
tanto a nivel gráfico como en el 
ámbito de la conducción, se in- 
trodujo en la carrera por conse- 
guir entrar entre los elegidos del 
mundillo del motor. Estas dos 
controvertidas experiencias han 
dado alas a Codemasters para 
lanzar el mejor juego de coches 
salido de su factoría (esperemos 
que por el momento). 

Esta nueva vuelta de tuerca 
dentro del mundo del volante ha 
aprovechado la base técnica de 
Toca para ofrecer un juego real- 
mente diferente, realista e increí- 
blemente adictivo. 

Su nombre hace referencia al 
dos veces campeón del mundo 
de rallies y si eres un amante de 
este tipo de juegos, olvida los re- 
paros que te producirá agenciarte 
un juego de rallies que no lleve 
por título el nombre de nuestro 
querido campeón Carlos Sáinz. 
Colin McRae Rally es todo un jue- 
gazo que te llevará a las emocio- 
nes más reales jamás vividas en 
un programa de estas característi- 
cas. 


El rally en PlayStation 
Como todo buen géne- 
ro, el automovilístico 
está repleto de excelen- 
tes ejemplos que sirven 
de referencia obligada a 
la hora de afrontar un 


análisis completo. En el caso de 
Colin McRae Rally, dos son sus 
antecesores en el mundo del rally 
en PlayStation y ambos son mag- 
níficos ejemplos para que te hagas 
una idea de hacia dónde van los 
tiros en este CD de Codemasters. 

Rally Cros es un curioso y en- 
tretenido juego que basa su atrac- 
tivo en una conducción puramen- 
te arcade pero que pierde fuelle 
una vez te encuentras con sus li- 
mitadas opciones y sus gráficos 
únicamente correctos. 

V-Rally es el otro ejemplo (un 
ejemplo con mayúsculas). Este tí- 
tulo consiguió elevar a lo más alto 
el nivel del rally consolero y todo 
ello gracias a una conducción sú- 
per realista y a un montón de op- 
ciones a disposición del respeta- 
ble. Pues bien, Colin McRae Rally 
se enmarca dentro de lo que se 
denomina simulador realista, pero 
sus creadores no se han limitado a 
ofrecer otro V-Rally. Este nuevo 
programa lleva el realismo a sus 
máximas consecuencias y una vez 
le eches un vistazo ten por seguro 
que su objetivo (la veracidad) ha 
sido conseguido de sobra. 


Realidad máxima 
Es cierto que, a juzgar por las imá- 
genes de las carreras, Colin 
McRae Rally destila veracidad por 
los cuatro costados, pero sus cre- 
adores no han basado únicamen- 
te su producto en su impresionan- 
te apartado técnico. Donde real- 
mente sobresale por encima de 
los demás este 
CDesen 


A Nada de videos en la intro. Gráficos puros y duros, y de los buenos. 


el desarrollo ultra realista de sus 
Carreras. En cada una de ellas, 
deberás enfrentarte al cronómetro 
y no encontrarás ningún contrin- 
cante en tu camino. Pero si crees 
que eliminando los adelantamien- 
tos y la competencia cuerpo a 
cuerpo se pierde un ápice de di- 
versión, estás muy equivocado. 
Sus creadores han conseguido 
que cada carrera sea una cons- 
tante prueba para tus sentidos, 
llena de obstáculos de todo tipo; 
no te van a dar ni un respiro. Un 
cuadro colocado en la parte supe- 
rior izquierda de la pantalla te in- 
dicará tu tiempo en carrera y la 
posición que ocupas en compara- 
ción con el crono de tus adversa- 
rios, Como puedes ver, de esta 
forma, las carreras se desarrollan 
de la misma manera que en el 
Campeonato Mundial de Rally 
(como en la tele). 

Otra de las ventajas que ofrece 
la eliminación de contrincantes (a 


00:19.34 


ce 
= —— 


00-18:34 


A En la pantalla partida correrás contra 
el coche de un amigo. 


parte del ya citado realismo) es el 
increíble aspecto gráfico que ofre- 
ce el juego. Con la aparición de 
un solo coche por carrera, el título 
es una alucinante maravilla gráfi- 
ca. En cada carrera podrás disfru- 
tar de un sinfín de detalles gráfi- 
Cos tales como transparencias, 
efectos de luz y brillos de todo 
tipo, carrocerías repletas de deta- 
lles y decorados de increíble es- 
pectacularidad. 

Los puntos de vista de que dis- 
pondrás para conducir tu todote- 
rreno son otra característica a su 
favor. Se han incluido cinco entre 
las que destaca la vista interior, 
que te permite observar las ma- 
niobras a que someterás el volan- 
te, así como los correspondientes 
cambios de marcha (un excelente 
acierto). 


cOnciones? Por supuesto 
Como todo gran simulador, Colin 
McRae Rally no podía más que 
ofrecerte un montón de posibili- 
dades entre las que escoger: ca- 
rreras individuales, competiciones 
en el campeonato mundial, una 
curiosa e interesante autoescuela 
(parecida a la de GT) donde dis- 
frutarás de las instrucciones del 
doble campeón del mundo, tam- 
bién traducidas al castellano (de 
la misma manera que los comple- 
tos comentarios del copiloto). Se 
incluye también excelentes repeti- 
Ciones y un modo para dos juga- 
dores simultáneos. 

Los tramos en los que podrás 
competir son 48. Éstos están divi- 
didos en ocho localizaciones dife- 
rentes que te llevarán a participar 
en los rallies más clásicos del pla- 
neta. Se trata sin duda de su talón 
de Aquiles. Para nuestro gusto 
hay pocas localizaciones para un 
juego de esta calidad, aunque su 

factura es excepcional. 
Lo mismo que sucede con el 
nümero de coches de que 
dispondrás. Ocho prototipos, 
aunque perfectamente deta- 
llados, no parecen suficientes 
para saciar los hambrientos 
estómagos de los consoleros 
exigentes. 
Aparte de estos pequefios de- 
talles, Colin Mc Rae Rally se 
inscribe, junto a V-Rally, dentro 
del grupo de los grandes juegos 
de rallies para PlayStation. Todo 
un juegazo. 


E 


PlayStation 


Estás ante uno de los mejores juegos de 
coches para la gris de Sony, ya que supera 
en realismo al mismísimo VN Si eres 
amante de los retos, aquí tienes uno nuevo. 


mmm 


© Excelentes gráficos © Pocos coches 


O Conducción y © Algún que otro 
desarrollo de lo más fondo 


realista O Que no se llama 
O La escuela de rally Carlos Sáinz Rally 


O La voz del copiloto 


Puntuación 


A No es GT pero no hay duda que es de lo mejorcito 
para la Play. 


4 Codemasters ha pensado en el mercado hispano. 


ELI 
a iMenos mal! 


@ La eliminación de contrincantes ha permitido a Codemasters dedi- 
carse a otros aspectos del juego. El mejor ejemplo de ello es la cons- 
tante desfiguración a que se ven sometidos los vehículos. Ten cuidado 
con los piños. 


RUTA INVALIDA 


01:18.39 


A Los cristales son la parte más delicada del cacharro. 


13 1 
1ч n 
15 п 
16 


07:27.27 


А El deterioro del coche es una de las excelencias gráficas que te ofrece el juego. 
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Carreras locas 


Disponible: Julio 
Precio: 8.990 pesetas 


@ Hay una serie de objetos 
esparcidos por las pistas 
(15 en total) para anadir 
un poco de interés al 
juego. Pueden ayudarte a 
ganar una carrera o pueden 
ser un estorbo. Para ¡lus- 
trarte, aquí te mostramos 
una breve selección de 
algunos de ellos. 


Estrellas: las estrellas son claves para 
el ataque. Para la mayoría de ataques 
necesitarás unas siete u ocho y hay 
muchísimas por todas partes. 


A 
A 
I 


Nitros: recogerás nitros cada vez que 
completes una vuelta al circuito, pero 
gracias a los milagros de la 
planificación, puedes irlos 
recaudando durante la carrera. Son 
esenciales, pero la clave está en 
usarlos sólo en las rectas. 


Teleport: siempre que veas 
uno ve a por él. Te 
proporcionará un atajo o te 
mostrará una parte secreta 
del circuito. 


O El juego tiene un total de veinte pistas 
que, a su vez, están repartidas en cuatro 
localizaciones distintas (Nueva York, Sidney, 
el Mediterráneo y Theme Park). Cada tipo de 
pista tiene sus peculiaridades. Nueva York 
está llena de edificios y taxis amarillos; el 
Mediterráneo, de edificios que se desmoro- 
nan y de carreteras muy soleadas; Theme 
Park está repleto de obstáculos y en Sidney 
tendrás el extrafio avión volando sobre tu 
cabeza. 


A Sin lugar a dudas, esto es Nueva 
York. Está lleno de gángsters. 
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Jugadores: 1-2 
Editor: Telstar 


A Aunque no te lo parezca, esto es 
Sidney. ¿Te lo puedes creer? 


iem 
Mina: mejor esquívalas. 
Normalmente están situadas en 
un punto casi imposible de 
evitar; los programadores son 
así de crueles. No sólo 
detendrán tu avance, sino que 
irás acumulando daños. 


A Te 
avisamos. 
Perderás 
estrellas si 
chocas. 


Fabricante: Quickdraw 
Distribuidor: Proein 


Compatible con: NegCon/ 
Tarjeta de memoria/Pad analógico 


Según los fabricantes, Mario Kart tuvo una 
gran influencia, pero a nosotros nos parece 
que Street Racer se lleva la palma 


reckin' Crew es uno 
de esos juegos a los 
que, a pesar de lo 
mucho que juegues 
y de sus buenas 
cualidades, es difí- 
cil darles una puntuación. El pro- 
blema estriba en que no es un 
mal juego, pero tampoco te hará 
consumir mucha adrenalina. 
Encaja a la perfección entre los 
dos extremos; es un juego muy 
corriente. 

Si te acuerdas de Street Racer 
te podrás hacer una idea bastante 
exacta de lo que puedes esperar. 
Wreckin’ Crew va de carreras con 
unas imágenes muy al estilo de 
los dibujos animados, unos 
coches que parecen burbujas y 
una amplia selección de armas y 
potenciadores esparcidos por las 
pistas. Suena muy bien, pero ¿se 
trata realmente de algo que te 
recuerde lo DIVERTIDOS que son 
los juegos de carreras? 

En honor a la verdad, no es el 
juego de carreras más divertido 
que hemos visto. El modo un juga- 
dor se hace bastante pesado 
transcurridos unos minutos y la 
versión de dos jugadores también 
es ligeramente aburrida. 

Wreckin' Crewtiene un total de 
veinte pistas repartidas en cuatro 
mundos temáticos: Nueva York, 
Sidney, el Mediterráneo y Theme 


A Cada coche tiene un arma de ataque lateral. ¿Original? 


Park. Al inicio del juego sólo 
estará disponible una pista en 
cada uno, ya que tendrás que 
dominar el modo Entrenamiento 
para poder avanzar. Y éste es el 
primer defecto que se puede 
apreciar. La simplicidad del modo 
Fácil hará que pases como un 
rayo por todas las pistas, pero 
cuando avanzas al próximo nivel 
es casi imposible ir a ninguna 
parte. La frustración se convierte 
en aburrimiento y es difícil 
emplear el tiempo necesario para 
lograr sacar algún partido del 
juego. Para ello sería necesario 
que tuviera un mínimo potencial 
de adictividad. 

Todos los aspectos del juego 
son más o menos satisfactorios, 
pero la primera vez que lo ves 
experimentas la sensación de que 
ya lo has visto antes. 

Así pues, el juego no sor- 
prende. A pesar de que se trata 
de un título muy trabajado en 
cuanto a estructura (ocho perso- 
najes más dos extra, 11 posibili- 
dades distintas, algunos atajos y 
áreas secretas y tres armas por 
cada coche), no te impresionará 
lo más mínimo. [E] 


PlayStaLi2a 


Es muy parecido al Street Racerde Ubisoft, 
y ya sabes lo que opinamos de él. Aunque, 
para ser sinceros, éste es bastante mejor. 


mE HEMI 


O Espléndidos gráficos S Es bueno, pero ya lo 

O Muchas opciones y hemos visto antes 

posibilidades © La curva de 

O Muchas pistas y dificultad está un poco 

variadas (20 repartidas descompensada. El 

en cuatro escenarios Primer nivel es 

distintos) demasiado fácil y el 
segundo, casi imposible 


Deadhall Zone 


Disponible: Si 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: GTI 

Este juego pretende inspirarse en la pelicula 
Rollerball, un clásico de la ciencia ficción 
pero ¿no se parece más a Mighty Ducks? 


s compresible que, de vez 

en cuando, a las empresas 

de desarrollo les dé por 

rendir homenaje a vídeo- 

juegos «clásicos»; 

después de todo, 
hay un montón de títulos 
excelentes en la historia 
de los juegos para con- 
solas que esperan que 
alguien se decida 
a actualizarlos. 

Uno de los ejem- 
plos más celebrados es el 
estupendo Speedball, de 
Bitmap Brothers. El juego 
tomaba como base el 
deporte del rugby, pero el 
aspecto violento se radicali- 
zaba hasta limites insospe- 
chados, sobre todo a 
medida que se ganaban 
partidos, incluso se llega- 
ban a producir muertes durante 
los encuentros. 

Dead Ball Zone, de Rage, es un 
juego de deportes futurista. El 
titulo toma como base el deporte 
del rugby, pero el aspecto violento 
se radicaliza hasta limites insos- 
pechados, sobre todo a medida 
que se van ganan. DBZ es igualito 
que el juego de Bitmap, a excep- 
ción del nombre y del aspecto 
gráfico. En teoría debería tratarse 
de una buena noticia. Speedball y 
su secuela, Brutal Deluxe eran (y 
para algunos todavía lo son) unos 
juegos excelentes. 

Pero parece ser que este con- 
cepto no funciona en 3-D. Aun- 
que utilices el enfoque «a vista de 
pájaro» de DBZ, en más de una 
ocasión resulta muy difícil saber 
por dónde anda el balón y la 
dirección que lleva. Además, el 
hecho de que los chicos de Rage 
hayan decidido que era necesario 
aumentar el nivel de violencia 
tampoco es de mucha ayuda, ya 
que al final los partidos acaban 
siendo unos simples intercambios 
de balón totalmente arbitrarios. 


Golpea y consigue el balón. 


Recibe un golpe y pierde la 


pelota. Eso es todo. 
¿De qué sirve que el jugador 
pueda utilizar todo tipo 
de armas y derribar al 
contrario de un mon- 
tón de maneras dife- 
rentes si, en el fondo, 
para marcar un gol 
basta con conseguir 
un lanzamiento en diagonal 
desde algún punto estraté- 
gico? Hubiera sido mejor 
sacrificar algo de sofistica- 


(9|. ción gráfica a cambio de 


poder ver el balón con 

b claridad en todo 

É momento. La actualiza- 
ción de viejos clásicos 
no es una mala idea, 
pero no basta con incor- 
porar un nuevo meca- 

- nismo gráfico y un par 
de armas más. Si eres un fan del 
original, seguro que te gusta, ya 
que tiene todos los ingredientes 
que, seguro, te llamarán la 
atención. El 


Una gran idea que se derrumba ante una 
concepción demasiado simplista. Los 
niveles finales cuentan con armas mejores 
y unos oponentes más luchadores, pero no 
creas que te dará un subidón de 
adrenalina. 
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© Speedball en 3-D S Speedball en 3-D 
© Puedes matar a tus © Los jugadores 
oponentes, si te confían demasiado en 
apetece, con una sus porteros 
variedad increíble de O La naturaleza 
armas arbitraria de algunas 
O Cuanto más partes de la lucha 
avances, mayor será la & No parece un 
animación y la violencia simulador deportivo en 
toda regla 


Puntuación 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Fabricante: Rage 
Distribuidor: New Software Center 


liga sangrienta 


Al estar basado en un 
deporte real (rugby aunque 
un poco asesino), el sistema 
de puntuación es muy simi- 
lar al del fútbol: tu equipo de 
rabiosos jugadores va 
ganando puntos en la liga a 
medida que progresa la com- 
petición. Es entretenido, al 
menos durante un rato. 


>> ¡Rayos y centellas! Si ganas ligas, podrás 
acceder a equipos y estadios nuevos. 


-i 


A Es más fácil jugar en plan 
individualista que liarte a hacer 
pases. De verdad. 


A Anotarás uno, tres o cinco 
puntos dependiendo de dónde 
chutes. Tienes que ser hábil. 


Vaya marcador 


А Antes de empezar puedes 
elegir las armas que blandirá tu 
equipo. 


PlayStation 75 


La originalidad en el punto de mira 


Fabricante: Artdink 
Distribuidor: Virgin 


Disponible: Agosto 
Precio: 8.990 pesetas 


Jugador: 1 


Editor: JVC 


Humor, dificultad, originalidad y mucho más 


O Además de todo lo dicho en esta página, Mr Domino destila humor 
por los cuatro costados. Prueba de ello es su divertida intro. Gracias a 
ella, te introducirás en el mundo desenfadado de las piezas numeradas 


en línea. ¿Conseguirás el récord? 


A: 


AEEsta coreografía haría palidecer al mismísimo 
Joaquín Cortés. 


AEs muy importante no llegar tarde para 
colocarse en un lugar idóneo. 


< Es un pájaro, es un avión... ¡No, es Mr Domino! 


A No todos los protagonistas de este CD 
desprenden «buen rollo». 


А Еп cada pantalla tendrás las piezas justas para completar tu objetivo. 


16 PlayStation 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Entre luchas, carreras, deportes y 
demás géneros ya muy trillados aparece 
en escena un nuevo juego 


o hay nada mejor que 
descubrir algo nuevo. 
La sensación refrescan- 
te que ofrece la novedad 
es, hoy por hoy, inigua- 
lable. Si eres analista de juegos 
o un competente usuario, tam- 
bién te sonará este discurso. 

Seguro que en alguna ocasión 
te has dejado atrapar por el famo- 
so juego de enlazar piezas unién- 
dolas mediante cifras. También es 
posible que nunca hayas probado 
tan clásico juego de mesa, pero 
seguro que has visto a tu abuelo 
concentrado ante las famosas pie- 
zas bicolor. Este juego de mesa 
recibe el nombre de dómino. Sus 
piezas llegan a la gris de Sony 
convertidas en las verdaderas 
protagonistas de este CD creado 
por Artdink. 

Pero, olvídate de sentarte apa- 
ciblemente ante un tapete verde 
cavilando cada uno de tus movi- 
mientos e intentado quedarte con 
la menor puntuación posible al 
acabar cada partida. La cosa no 
va de eso. Este juego que nos trae 
JVC parte de otra de las utilidades 
que se le ha dado a las susodi- 
chas piezas. 

Indudablemente habrás visto, 
en directo o por televisión, los fa- 
mosísimos circuitos integrados 
por miles de piezas de dómino, 
cuyo objetivo principal es conse- 
guir que estas piezas caigan una 
detrás de otra después de un sen- 
cillo empujoncito. Este trabajo de 
chinos es el reto que llega a nues- 
tra consola gris; perturbará tu 
mente e impedirá que pienses en 
otra cosa que no sean los dicho- 
sos y sonrientes fragmentos nu- 
merados. 

Y es que, como puedes ver, 

Mr Domino parte de un concepto 
súper original de juego. Pero si 
crees que se trata de una cosa 
sencillita, vas por mal camino. 
Este novedoso juego es de lo más 


difícil que hemos visto por estos 
lares y, ni su aspecto infantil, ni su 
(relativamente) sencillo desarrollo 
parecen de este mundo, 

Pero la dificultad es sólo uno 
de los aspectos de este maravillo- 
so reto. Imagínate dirigiendo los 
movimientos de una sonriente 
pieza de dómino a través de pan- 
tallas del tipo Micromachines, 
mientras vas soltando otras piezas 
a tu espalda que tienen que dibu- 
jar un camino continuo sólo roto 
por algún mecanismo que debe- 
rás activar con las susodichas pie- 
zas. Por si fuera poco, las diverti- 
das pantallas tienen diferentes 
desniveles. Como puedes ver se 
trata de un juego muy completo, 
divertido, original y súper difícil. [J 


PlayStat:2a 


Mr Domino es, sin lugar a dudas, una de las 
experiencias más originales e intensas que 
hemos vivido últimamente en nuestra 
querida Play. Su increíble dificultad y su 
original desarrollo te engancharán al Pad 
por mucho que luches en contra. 


IE ENCONTRA | 


© Su increíble © La excesiva 
originalidad dificultad 

© Las pantallas tenen © Que no cuaje entre 
toda la inventiva del nuestras mentes fast 
mejor Micromachines food 

O Las horas y horas y 

horas de reto que te 

ofrece 


Puntuación 


¡A LA VENTA EN TU KIOSCO! 


РО revista de ORMA PC más vendida tel! mundo! 


Número 22 @ 850 ptas. 


RMAT* | 

e Windows 98 

e Cámaras de 

video digitales 

e HP Pavillion 3240 
e Teclado Yamaha 

j e Simply. 3D 
| „Monitor Eizo 
| ПЕ 
Él eDetectores | 
de mentiras 

eMagic Eye 3.0 


ESPECIAL 
JUEGOS | 


OKITA 


Asf se hizo Expediente X 
Los Simpson 
Programa completo de 
modelado 3D, shareware 
demos y juegos 


A ÚN! DE FU 


EL JUEGO PARA PC m INUEVO 
EXP ¡norma А RECIO 
ee CON 2 CD DE REGALO! 


N SER 
~ SERIE DETV pER TEST: UNIDADES 


850" 


¡La revista de entretenimiento PC mas vendida del mundo! 


Nuevas formas para viejos géneros 


Disponible: Julio 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugador: 1 Fabricante: Neon 


Editor: Ocean 


O Viper te ofrece los enemigos de final de pantalla más espectaculares 
e inmensos que puedas imaginar en tu monitor de televisión. La difi- 
cultad para eliminarlos aumenta a medida que avanzas en el juego. Si 
el primero ya es difícil, imagínate el último. Los tienes de muchos ti- 


pos, formas y colores. Y si no echa un vistazo a las siguientes pantallas. 


¡Eh! Pero no tiembles. 


"m 


— e 


A Como no podía ser de otra manera, los platillos 
volantes también tienen cabida en Viper. 


xim | 


A Gusanos tipo Dune te asediarán por los 
cuatro costados. 


А ¡Gigantón tiene hambre! 


АЕ! Cañón del Colorado se sonrojaría ante estas imágenes. 
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Distribuidor: Infogrames Ibérica 


Compatible con: 
Pad analógico 


El conocimiento de las nuevas 
posibilidades gráficas que ofrecen los 
artilugios de hoy parecía pasar 
desapercibido a la hora de afrontar 
algün género determinado. Por suerte, 
este error se está subsanando 


os poseedores de la gris de 
Sony nos sentíamos un 
poco limitados cuando 
queríamos adquirir algún 
shoot “em up de naves. Ya 
sea por nostalgia o por capricho, 
todos tenemos el derecho a esco- 
ger nuestro género preferido. 
Pero en el caso de los famosos 
«matamarcianos», el abanico de 
opciones es bastante reducido, 
por lo menos en lo que a PlaySta- 
tion se refiere. 

Tres son las mejores posibilida- 
des que el mercado nos ofrece: el 
divertido pero sencillo Frenzy; el 
notable pero anticuado X2 y como 
última opción, el entretenido 
Xevious 3D/G+. Estos juegos, aun- 
que no están del todo mal, no 
aprovechan demasiado el podero- 
so procesador gráfico de la PSX y 
sobre todo, no ofrecen nada nuevo 
a lo ya visto en otras plataformas 
de entretenimiento. Por este moti- 
vo, es siempre de agradecer una 
nueva aportación al más antiguo 
de los géneros aparecido para uso 
doméstico y recreativa. 

Y es que Viper se inscribe den- 
tro de esta tipología de juegos, en 
los que matar a cantidades ingen- 
tes de naves enemigas, aumentar 
la potencia con los famosos poten- 
ciadores, ir cambiando de escena- 
rio constantemente y el postrero 
combate contra un inmenso ene- 
migo de final de fase son sus ma- 
yores bazas. Pero si a todo lo di- 
cho, le afiades el valeroso atrevi- 
miento de ofrecer una perspectiva 
en 3-D (eliminando la clásica ceni- 
tal), pero manteniendo todas y 
cada una de las características 
que hicieron grandes a los «mata- 
marcianos», no podrás más que 


quitarte el sombrero ante sus 
creadores. 

Ocean ha conseguido que su 
producto ofrezca lo mismo de 
siempre pero servido en un envol- 
torio espectacular y lleno de sor- 
presas de lo más agradable. 

Y ¿cómo lo ha conseguido? 
Pues de una manera muy inteli- 
gente. Parece que los creadores 
de este CD han estudiado una por 
una todas las situaciones de los 
juegos de marcianitos y las han 
reproducido todas y cada una de 
ellas dotándolas de un excelente 
motor en 3-D. A saber: enemigos 
de diferentes medidas que se 
mueven en distintos planos de la 
pantalla (debajo del agua, volan- 
do, por tierra, por todas partes); 
elementos que destruir (edificios, 
columnas de piedra, etc.); acción 
lineal pero con la necesidad de 
realizar algún que otro viraje de 
emergencia; enemigos de final de 
pantalla (inmensos); todo tipo de 
escenarios (ciudades, desiertos, 
localizaciones acuáticas...), etc. 

El respeto hacia sus antepasa- 
dos es tal, que en muchos mo- 
mentos tu vocecita interior te irá 
diciendo «esto es como en R-Tipe 
pero a lo grande» o «esto es igual 
que en Space Invaders pero en 
3-D». Los amantes de los «mata- 
marcianos» estamos de enhora- 
buena. Gracias a Viper la nostal- 
gia no tendrá cabida en nuestro 
corazón. 

La diversión y la adicción llegan 
a grados insospechados en este 
producto de Ocean. Los gráficos 
son una auténtica gozada (lástima 
que sean demasiado oscuros). El 
sistema de control es de lo mejor- 
cito que puedes encontrar por 


A La intro te sitúa ante un bucólico amanecer que pronto será arrasado por hordas de 
extraterrestres. Por suerte, nuestro héroe está aquí para impedir la terrorífica invasión. 


ahora. Los enemigos de final de 
pantalla te harán saltar del sofá. 
Los efectos de luz son de lo más 
espectacular del mercado, Y, por 
si fuera poco, el juego es tan ex- 
tenso y su dificultad crece tan 
gradualmente que tardarás en ter- 
minártelo. 

Pero no todo es excelente en 
Viper. Tiene algunos fallos que le 
restan puntuación. La excesiva 
oscuridad de sus escenarios no te 
permite seguir la acción con la 
claridad que sería recomendable 
y la velocidad de movimientos de 


A La ciudad es una de las localizaciones 
más logradas. Pero también de las más 
oscuras. 


A La segunda fase te situará en un 
túnel bastante claustrofóbico. 


las naves enemigas te impide es- 
quivar los disparos con facilidad 
(sobre todo los ataques de los 
enemigos finales). No puedes ju- 
gar con un colega y creemos que 
«compartir es disfrutar». 

De todas formas, no es exage- 
rado decir que estás ante el mejor 
«matamarcianos» para la gris de 
Sony. Es cierto que tiene algunos 
fallos, pero no es menos cierto 
que está repleto de aciertos. Alta- 
mente recomendable. [E] 


PlayStatio 


Viperes, sin miedo a equivocarnos, el 
mejor «matamarcianos» para la Play. 
Tiene algunos errores, pero su jugabilidad, 
sus gráficos y su capacidad para hacerte 
volver a un pasado moderno le hacen 
merecedor de caer en tus manos. 


AFAVOR | ENCONTRA | 


O Los impresionantes © No puedes jugar 
gráficos con un colega 

O La maravillosa © Por momentos, 
música demasiado oscuro 
O La adictividad que © Falta ajustar 
desprende algunos ritmos 

© Las sorpresas que 

depara 


ШИШ 


De luz y de 60100001, de luz y de colocoor 


6 Uno de los aspectos gráficos más logrados por parte de Ocean en 
este CD son los efectos de luz. Tanto las explosiones como los disparos 
son un puro espectáculo digno de cualquier princesa o de cualquier ju- 
gador de balonmano. 


A Efectos de luces de todo tipo asomarán por la pantalla de tu televisor. 


A La devastación aparece en sus múltiples formas en este excitante juego «matamarcianos». 
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Disponible: Julio Jugador: 1 Fabricante: Sony Compatible con: 
Precio: 7.990 pesetas Editor: Sony Distribuidor: Sony Tarjeta de memoria/Pad analógico 


Cierto es, que el catálogo de juegos para 
PlayStation evidencia la supremacía de 
Sony sobre la consola gris. Pero ¿cantidad 
es siempre sinónimo de calidad? Y, sobre 
todo ¿tiene algo que ver la masificación con 
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la originalidad? 


a respuesta a las pregun- 

tas formuladas un poco 

más arriba no puede ser 

otra más que no. Por lo 

visto, muchos creadores 

se conforman con mostrar 
títulos que son de una correc- 
ción tal, que parecen incapaces 
de crear enfervorizados adeptos 
o impulsivos detractores a su 
alrededor. 

Éste es el caso que nos ocupa. 
Blast Radius, la nueva creación 
de Sony. Este nuevo producto te 
llevará de viaje por una travesía a 
lo largo de la cual visitarás lugares 
demasiado comunes y ya transi- 
tados con anterioridad por otros 
creadores, además de utilizados 
por miles de usuarios en miles de 
ocasiones, en la infructuosa qui- 
mera del juego definitivo. 

Seguro que te suenan Dark 
Light Conflicto Xenocracy. Estos 
juegos también toman como 
punto de partida las batallas inte- 
restelares. Pero en ambos casos 
se incluye algo de simulación, 
amenizada con misiones de todo 
tipo y escenarios variados. 

Blast Radius te muestra un 
juego en el que lo mas importante 
es eliminar al enemigo y en el que 
cada misión parece un calco de 
la anterior. Además, hay que aña- 
dir que los decorados no varían 
hunca y que al jugar un rato aca- 
bas desistiendo al ver ante ti los 
mismos retos y las mismas emo- 
ciones sin ningún tipo de sorpre- 
sas escondidas. 

Matar un montón de naves 
enemigas para luego vértelas con 
el típico enemigo de final de fase, 
que además te costará un riñón 
de eliminar y te obligará a apagar 
el aparato cuando te atrape la 
desolación del perdedor impo- 
tente, no parece suficiente para 


mantener el interés del respeta- 
ble. 

¿Quiere esto decir que Blast 
Radius es un mal juego? No. En el 
aspecto técnico cumple con lo 
que se propone. Buena conduc- 
ción gracias a un excelente con- 
trol; buenos efectos de luz, abso- 
lutamente necesarios en este tipo 
de juegos; música más que 
correcta para una buena ambien- 
tación; y algún que otro detalle de 
calidad que no te permitirá detes- 
tarlo del todo. 

Quizás el problema de este 
juego radica en la poca ambición 
de sus creadores, en la corrección 
de su propuesta, en la simplicidad 
de su planteamiento o en la exce- 
siva limpieza de su aparato téc- 
nico. 

En PSP creemos que lo impor- 
tante es buscar nuevos caminos 
en la creación de juegos y olvi- 
darse por completo de lo política- 
mente correcto. Quizás alguna 
incorrección hubiera dotado al 
juego de algo más de gancho. N 


Plau Stab 


La corrección ha de dejar paso al riesgo para 
conseguir que un juego tenga mas que lo ya 
conocido. Blast Radius es un juego cuya 
correcta realización y desarrollo le asignan el 
papel de «esto ya lo he visto antes», 


ШИШИТИП 


© Sus correctos © Demasiada 
gráficos corrección 

© Su correcta música © Todas las misiones 
O Su correcta parecen iguales 
conducción © Acabarás de los 


O Textos de pantalla en Nervios ante los 
castellano enemigos finales 


Puntuación 67% 
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Mad Max en version Play 


Disponible: Sí 
Precio: 8.990 pesetas 


Si Mel Gibson le diera un vistazo a este 
juego, seguro que intentaría agenciarse 


Jugador: 1-2 
Editor: Activision 


uno de estos destructivos vehiculos 


para, de esta manera, dar rienda suelta 


a sus recalcitrantes ideales machistas 


eguro que conoces 

Twisted Metal World 

Tour, un juego en el 

que debias competir, al 

volante de un coche 
asesino, en una carrera infer- 
nal a través de algunas de las 
ciudades mas famosas del pla- 
neta. 

Puede que seas un incondi- 
cional de aquel programa y no 
hay duda de que se trata de 
una opción muy respetable. 
Pero si tienes ocasión, compa- 
ra TMWT con los nuevos simu- 
ladores de carreras que han 
aparecido hasta el momento en 
tu querida Play. Ya sabemos 
que se trata de otro concepto 
de juego, pero el motor que 
mueve los juegos de carreras 
es muy parecido. Si esta com- 
paración no te convence de la 
evolución sufrida desde enton- 
ces, la mejor manera de que lo 
compruebes es que eches un 
vistazo a este análisis o, mejor 
aün, intenta conseguir un Vigi- 
lante 8 y te percatarás de la 
enorme distancia que separa 
un CD de otro, y ahora sí que 
se trata de juegos englobados 
en el mismo género, los shoot 
'em up en coches. 

Vigilante 8 significa un paso 
hacia delante dentro de este 
género de juegos. Esta crea- 
ción de Luxoflus es un prodigio 
de diversión y de excelencias 
técnicas. 

El programa te introducirá 
en un universo en el que la ve- 
locidad y la destrucción son 
partes vitales de la vida coti- 
diana y el canibalismo y el sal- 
vajismo forman parte de la na- 
turaleza de los ocho conducto- 
res (más cinco secretos) que 
junto con sus vehículos perso- 
nalizados te ofrecerán durante 
el juego. 
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A estos datos hay que su- 
marle ocho tipos de circuitos, 
en los que deberás destruir ba- 
rreras, subir por escaleras de 
todo tipo, esquivar edificios de 
diferentes características y 
hasta subir en un teleférico, en 
la fascinante pantalla que tie- 
ne lugar en una estación de es- 
quí. 

En Vigilante 8 podrás parti- 
cipar en tres modos de juego 
diferentes. En el modo Arcade, 
deberás eliminar a todos los 
enemigos que te barren el 
paso. Es divertido pero sin más 
aliciente que la destrucción en 
masa. El modo Versus te per- 
mitirá derrotar a un amíguete. 
Su realización es un autentico 
prodigio. Y, finalmente, el 
modo Quest, en el que además 
de destruir a todo vehículo que 
aparezca ante ti, deberás fina- 
lizar una misión previamente 
asignada. Ésta es la mejor op- 
ción individual. س‎ 8 


PlayStatica 


Un juego divertido, adictivo y de excelente 
factura técnica, Si tuviera más opciones y 
se solventara algún que otro problemilla en 
la generación de polígonos sería perfecto. 
De todas formas, es una pequeña 
maravilla. 


O Jugable y adictivo a © Algún que otro 
tope problema con los 
O Excelentes gráficos y Polígonos 

buenas músicas O Algún que otro 
O Velocidad problema con los 
endiablada efectos sonoros 
O La opción Versus 
O El magnífico 
deterioro de los 
vehículos 


Puntuación 


© ¿Hay que ser un 
asesino para jugar? 


Fabricante: Luxoflus 
Distribuidor: Proein 


O Los ocho personajes que se ponen a tu disposición son de lo más cu- 
riosos y variopintos. Y espera a que acabes con todas las misiones, ve- 
rás los otros cinco extras. ¡Qué miedo! 


A Las pistas de esquí parecen sacadas de Baqueira. Cuidado con lo 
que haces. 


La presentación 


La intro es toda una declaración 
de principios. 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


A Ésta no parece tan dócil. 
js ` 


A Parece que los hooligan no 
han tenido suficiente con 
Marsella. 


A En la ciudad fantasma podrás 
asaltar un tren de mercancías. 


A La opción dos jugadores te 
permite luchar o bien cooperar 
con un colega. 


1 Jl 


Saltos y golpes a dos ruedas 


Supercross 96 Jeremy McGrath 


Disponible: Julio 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Probe 


Parece que los dioses de la creación 
(de juegos, por supuesto) se han 


puesto de acuerdo en lanzar al unísono 
títulos protagonizados por motoristas y 


sus flamantes vehículos 


na de las casas creado- 
ras que no ha podido 
sucumbir a la tentación 
es Acclaim. Pero, a di- 
ferencia de otros títulos 
del género, ha centrado sus es- 
fuerzos en un tipo específico de 
competición motorística: las Ila- 
madas carreras de motocross. 

Si Moto Raceres un notable 
juego que bebe de todas las fuen- 
tes motorísticas posibles, y si 
Road Rash 3D hace lo propio 
pero añadiendo un componente 
más, la lucha, Supercross '98 Je- 
remy McGrath sigue otros derrote- 
ros. 

Y es que la nueva creación de 
Acclaim pretende ser el reflejo de 
una de las modalidades más 
atractivas y espectaculares dentro 
del mundo de las motocicletas. Lo 
primero que han hecho sus crea- 
dores es fichar a un gran nombre 
del mundillo, el americano Je- 
remy McGrath (siete veces cam- 
peón de la Asociación Americana 
de Motocross). De esta manera, el 
juego adquiere un halo de profe- 
sionalidad y suponemos que in- 
cluso habrá recibido los consejos 
de tan experto corredor. 

La lucha contra otros cinco co- 
rredores, y contra todas las carac- 
terísticas del terreno e inclemen- 
cias de la meteorología es el ma- 
yor aliciente que te ofrece el jue- 
go. Desde esta perspectiva, la 
cosa parece interesante y, por 
momentos, lo es. Pero lo cierto es 
que las carreras se parecen de- 
masiado las unas a las otras y el 
motor que mueve el juego es bas- 
tante brusco. 

Otro de los problemillas que tie- 
ne este CD se encuentra en sus 
gráficos, demasiado pixelados 
para pertenecer al catálogo de 
PlayStation. Es cierto que no es- 
tán exentos de atractivo y que 
montones de detalles asomarán 


A Enfréntate al destino. Con la cabeza 
bien alta y el casco bien atado. 


por tu monitor de televisión, pero 
el acabado final deja mucho que 
desear. Podríamos decir que su 
aspecto nos recuerda al clásico 
Enduro Racer, y este comentario 
sería un halago en otras circuns- 
tancias, pero no podemos olvidar 
que ER apareció hace más de 
quince años y que vivió su máxi- 
mo explendor casero en el Com- 
modore 64. 

Aun así, estamos ante un juego 
no desdeñable del todo y que 
conseguirá que te diviertas bas- 


tante. BJ 


PlayStatis: 


Supercross '98 Jeremy McGrath no pasará 
alos anales de la historia de las consolas. 
Su primitivo diseño no le permitirá llegar 
demasiado lejos en este sentido. Sin 
embargo, no todo es malo y tiene algunos 
detalles que lo convierten en interesante. 


AFAVOR | EN CONTRA | 


© Los gráficos son 
demasiado anticuados 
© La conducción no 
es demasiado intuitiva 
ӨЕ! motor del juego 
avanza a trompicones 


© El modo dos 
jugadores 
O La posibilidad de 
crear tus propios 
circuitos 
O Las voces 

Es divertido 


Puntuación 


Fabricante: Acclaim 
Distribuidor: New Software Center 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Piruetas а 90-90 


O Además de que las carreras son divertidas por momentos, que las vo- 
ces y comentarios (en inglés, of course) son excelentes, y que podrás 
realizar un número sustancial de piruetas subido a tu motocicleta, tie- 
nes varias opciones de juego. 


— 
* 


se 


ge 


— - 


m ail 


АЕ! motorista solitario. Pero ¿dónde se 
ha marchado todo el mundo? 


> Ocho hombres y un destino, ganar. A 


cualquier precio y por encima de todos. od 


sion + й à у; 
Onciones de juego 


La primera (aunque muy conocida es 
completamente nueva en este género). 
Se trata de la posibilidad de jugar con- 
tra un amigo en la famosa pantalla 
partida. Con esta opción, la diversión 
se dispara hacia cotas insospechadas. 
La segunda gran opción del juego es la 
que te permite editar tus propios cir- 
cuitos y posteriormente grabarlos para 
jugar mil veces. Una excelente idea 
para aumentar las horas de juego. 


PlayStation 83 


Y Los tres mosqueteros. ¿Soñaron alguna 
vez con caballos metálicos? 


Disponible: Agosto 
Precio: 6.990 pesetas 


No es Son Goku, pero se le parece 


@ Las secuencias de dibujos animados son de marcado tinte japonés. 

Hecha esta constatación es evidente que el juego, creado por Whoopee 
Camp, es un producto destinado al mercado nipón. Por suerte está tra- 
ducido al castellano. 


ё, 
Eh. tú iel del pelo rosa! 
) ) TP 


A No hay muro que se le resista a nuestro héroe. 


límites. 


84 PlayStation 


Tombi 


Jugador: 1 
Editor: Sony 


¿Pa 


A El abuelo centenario te explicará un cuento. 


<4 Como puedes comprobar, Tombi parece 
creado por el mismísimo Akira Toriyama. 


A Los cerdos son tus peores enemigos en este 
juego peculiar. 


ALos gráficos, aunque divertidos, son bastante 
pobres. 


Fabricante: Whoopee Camp 
Distribuidor: Sony 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Salta, dispara, consulta mapas, conversa con 


tipos de todas las calañas, zámpate montones 


de bichejos, ayuda a pobres desvalidos... 


do lo que has leído an- 
teriormente podrás ha- 
cerlo en este CD de mar- 
cado estilo japonés. El 
concepto del juego no es 
demasiado original, pero el he- 
cho de utilizar elementos perte- 
necientes a muchos géneros del 
videojuego lo convierte en una 
extrañeza interesante. 

En esta curiosa aventura plata- 
formera, deberás conducir a Tom- 
bi, una especie de troglodita de 
pelo rosado, a través de una com- 
plicada odisea, con el objetivo de 
eliminar a los cerdos que están in- 
vadiendo su planeta. 

Éste es el punto de partida, 
pero dentro del juego deberás 
completar ciertas sub-misiones 
que irán apareciendo por tu cami- 
no. Estas misiones pueden ser de 
todo tipo: salvar a los habitantes 
de una aldea de gnomos, conse- 
guir todos los pollitos escondidos 
en gigantes huevos, abrir todos 
los cofres dorados, eliminar la nie- 
bla con el tornado, y muchas 
más. Pero no te preocupes, en tu 
aventura no estarás solo, a medi- 
da que vayas superando estas 
sub-misiones te ofrecerán dife- 
rentes elementos que te irán de 
rechupete para llegar hasta el fi- 
nal. Armas de todo tipo, pócimas 
curativas, llaves de las más extra- 
ñas características son algunos de 
estos elementos. Pero Tombi no 
es un juego materialista, en él po- 
drás aprender a nadar, balancear- 
te o eliminar a tus enemigos con 
un golpe de panza. Estas virtudes 
las irás aprendiendo a base de 
acumular experiencia, como si de 
un juego de rol se tratara. 

Si a este mecanismo de rol le 
sumas la característica principal 
del juego, un plataformas, y ade- 
más le añades algún que otro to- 
que de puzzle, obtendrás este 
cocktail que se convierte en una 
experiencia extraña pero nunca 


aburrida. El problema de Tombi 
radica en el aspecto gráfico. Su 
apariencia no deja de parecerse 
demasiado a aquellos juegos que 
aparecían en las prehistóricas 
máquinas de 16 bits. Es cierto 
que sus creadores han incluido 
movimientos de pantalla para si- 
mular un juego en tres dimensio- 
nes y no es menos cierto que 
también se han añadido algunas 
pantallas que utilizan un punto de 
vista en picado (al más puro estilo 
FFVII) y que, quizás el mejor pun- 
to en cuanto a tratamiento de 
imágenes —se han adjuntado se- 
cuencias de dibujos de bella fac- 
tura y en perfecto castellano 
(como los comentarios en panta- 
lla). Desde PSP creemos que 
aunque los gráficos pueden resul- 
tar divertidos, no se ha aprove- 
chado el increíble potencial que 
ofrece la gris de Sony. 

De esta manera aparece 
Tombi, un juego divertido y adicti- 
vo, con muchos puntos de inte- 
rés, pero en el que no se ha teni- 
do demasiado en cuenta, desgra- 
ciadamente, el aspecto gráfico. [2] 


PlayStatic; 


Tombies un juego muy divertido que se 
dedica a acumular elementos surgidos de 
otros géneros aunque basicamente es un 

plataformas. Lastima que su aspecto 
grafico no esté ala altura de la maquina 
para la que ha sido creado, 


| AFAVOR | EN CONTRA 


O Divertido y jugable Sia gifs no 
Su excelente sentido estan a la altura de la 
8 humor PlayStation 


© Las magnificas © Poca originalidad 
secuencias animadas 

© Un buen uso de 

diferentes géneros 


Puntuacion 


V h d | | Disponible: Sí Jugadores: 1-2 Fabricante: Digital Eclipse 
Precio: 7.990 pesetas Editor: GTI Distribuidor: Arcadia 


Cómprate un ciberbalón y disfruta 
de un deporte futurista como el 
volley-playa (en el futuro, claro)... 


magínate que estás más tieso que 

un bacalao y que al meter la 

mano en el bolsillo descubres un 

billete de cinco mil cucas arruga- 

dísimo. ¡Vaya sorpresa! O que 
después de comprar el pan con una 
moneda de veinte duretes te percatas 
de que el dependiente te ha dado el 
cambio de quinientas pelas. Eso es 
otra grata sorpresa. 

V-Ball: Beach Volley Heroes?tam- AAA — а А " 
bién es una sorpresa. Es un juego de A La gama de movimientos, tanto defensivos como ofensivos, es muy extensa. 
volley realmente bueno. De todas las 
ideas que se pueden tener para crear cano y que basa todo su encanto en el 


A Puedes escoger entre diversos enfoques. Éste es nuestro 
favorito. 


un juego, ésta es una de las mejores. volley bañado por el sol y las olas de la 

Al igual que Namco Smash Court Ten- playa, aunque en este caso la bola 

nis, del que siempre estamos futurista puede aturdir a los contrarios 

hablando, V-Balles el juego perfecto si les golpea en el lugar adecuado. 

para varios jugadores. Se trata de un Buena idea. 

título ambientado en un futuro cer- Como es de esperar en un juego Es un juego rápido, excelente para dos 


para dos jugadores, la mecánica es 

sencilla por lo que el aspecto competi- 
YERH! BUT IT BE tivo pronto consigue todo el interés. 

COA NICER iF IT H D Además puedes ejecutar movimientos 
LOOKING GUYS! especiales futuristas y acceder a un 

sistema de compra a largo plazo para 


jugadores, pero tampoco esperes que 
cambie tu vida. No es para tanto. 


АН f ENCONTRA | 


O Acción rápida, O Es volley. ¿De 
excelente para dos verdad te gusta el 


A Los Soldiers son muy poderosos, pero 
un poco lentos. 


тту 


mejorar las «prestaciones» de tus jugadores o más volley? 
jugadores. © Efectos graciosos en @ No es nada del otro 
A T " los movimientos mundo en el modo un 
Casi se podría decir que V-Ball es especiales y jugador 


animaciones divertidas 


Puntuacion 


una especie de Smash Court Tennis 
pero de playa. Baste con esta compa- 
ración para admitir que se trata de un 


A Gals es uno de los equipos de dobles. título mucho mejor de lo que esperá- 
¡Suerte! bamos en un primer momento. [E] 


А Un juego que se inspira en nuestro 
pasado más culto. 


En 
2 el Е, Vw) \ * 
E" FORMAT 
hay de todo: hardware, software, 
juegos, CD-ROM, noticias y 
novedades, reportajes, Internet... 


ll 
E > y 
Pe FORMAT 
La revista de informática ¡PÍDELA CADA MES 
para toda la familia. 


EN TU KIOSCO! 


Deseo suscribirme a PlayStation Power por un año (12 números) al precio 
especial de 5.100 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y partici- 
par en la promoción vigente. (Europa: 6.995 ptas. Resto del mundo: 10.150 ptas.) 


Nombreiy¡apellidos: sir . азиза. лас аканы ала aia Maree ача 


Provincia: . 
Teléfono 


Forma de pago 

O Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 

O Tarjeta de crédito 

O VISA (16 dígitos) Û] American Express (15 dígitos) 


м ГЛ 


Nombre del titular: 
Caducidad: 


Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: 


Mim mor arras Población: «знч os reia Wers аро аана wine Whew 
Сар sarita aus A uis c PROVINCIA? zoua 3 «йй uix Sa 


abba Erica. БИШ. ЕШ ШЕ EDENE ERE 


(Clave del banco) (Clave y número de control (N.° de cuenta o libreta) 
de la sucursal) 


Nombre del titular: 
de la cuenta o libreta: : а еа ира 23333 


Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta o libre- 
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A. 


Firma del titular 


1 
(Población) (Fecha) 


Ly PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 


Remite el boletín adjunto 
por carta o fax a: 


probe" 


A«laim 


Forsaken ™ & © 1998 Acclaim Entertainment. 
All Rights Reserved. Acclaim is a registered 
trademark of Acclaim Entertainment. 
Developed by Probe Entertainment Ltd™ 


el Playstation 


v 


a PlayStation Power a 

y participa en el sorteo “ 2 

de 20 JUEGOS FORSAKEN = ~“ 

y 20 CAMISETAS, de Acclaim TO 
(New Software Center) * 


Á 


* > 


— . Mead E 


Consigue uno de estos 20 juegos (en castellano) y 
20 camisetas y conviértete en uno de los mas 
peligrosos mercenarios de la galaxia. Combate contra 
cazadores de recompensas y robots-centinela que 
vigilan nuestro sistema después de una catastrofe. 
¡El planeta está condenado... La Tierra se ha 
declarado Forsaken! 


A-L (ЛІТО 


La guía que te informa de los últimos estrenos de PlayStation 


¿Has visto una ganga, pero no sabes su puntuación? ¿Quieres 
adquirir otro juego para tus estanterías? ¿Buscas sólo algo 
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas 
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum... 
Todos los títulos están aquí, puntuados y actualizados cada 
mes para ti. Bienvenido a la lista que además te informa de 
cuáles son los Súper ventas de este mes. ¡Descúbrela! 


Actua Golf 

Sony * 6.990 ptas. * Golf 

Las opciones de juego brillantes, las 
vistas soberbias y los comentarios 
espléndidos del as del golf Peter Allis 
te harán ganar de calle. Sin duda, es el 
mejor juego de golf que puedes com- 
prar, sin olvidarnos, claro está de su 
secuela. 

Puntuación 80% 


Actua Soccer 

Sony *3.990 ptas. * Fütbol 

Un buen juego de fütbol y uno de los 
favoritos en la editorial. Muestra ya 
algunos síntomas de envejecimiento y 
ha sido superado por la aparición de 
ISS Pro pero es una buena ganga de la 
serie Platinum. 

Puntuación 70% 

Actua Soccer 2 


Sony * 7.990 ptas. « Acción de rol 


88 PlayStation 


Arcadia * 7.990 pesetas • 
Simulador de fútbol 

15! ¡Sí! ¡Y sí otra vez! Uno de los 
mejores simuladores de todos los 
tiempos, con equipos reales. El título 
que todos los fans del deporte rey 
estaban esperando. Pon en práctica las 
teorías que explicas en el bar. 
Puntuación 90% 


Actua Soccer Club Edition 

Arcadia • 6.990 ptas. * Fútbol 
Esigualito al viejo y excelente Actua, 
pero con los equipos de la premier 
inglesa puestos al día. Más que un 
juego nuevo es un entremés a la espera 
de la llegada de Actua 2. Sinceramente, 
esperábamos algo más. 

Puntuación 50% 


adidas Power Soccer 

Sony * 3.990 ptas. » 

Fútbol 

Menos flexible que el sofisticado 
Actua, este juego añade movimientos 
especiales a un cóctel futbolístico que 
no es más que una mezcla de acción y 
realismo que no conseguirá llamar tu 
atención. Anticuado. 

Puntuación 60% 


adidas Power Soccer 2 

Centro Mail • 7.990 ptas.* 
Simulador de futbol 

Mejor que el primero de la saga, pero 
esos movimientos especiales sin senti- 


1% 


Ya está aquí la nueva gran aventura para PlayStation. Su 
nombre es Alundra y llega de la mano de la todopoderosa 
Psygnosis. Está dispuesto a arrebatar el primer lugar que 
ocupa, por el momento, el maravilloso Final Fantasy VII. 


do siguen arruinando lo que es un 
simulador correcto. En el arcade puede 
funcionar, pero no es tan entretenido 
como ISS y Actua 2. 

Puntuación 50% 


adidas Power Soccer Int ‘97 

Sony * 7.990 ptas. + 

Fútbol 

Idéntico a su predecesor (aparte de 
unos cuantos cambios superficiales de 
equipo por aqui y algunas novedades 
en la jugabilidad por allá). 
Descorazonador otra vez, Una oportu- 
nidad perdida. 

Puntuación 40% 


— 


Virgin + 7.990 ptas. * Shoot em up 
Un shoot ‘em up de enfoque lateral 
que de vez en cuando ofrece detalles 
en 3-D para mayor gozo de tus ojos. 
Muy colorido y divertido, proporciona 
una diversién aceptable en todos sus 
niveles. 

Puntuación 70% 


Air Combat 


Sony * 3.990 ptas. * 

Simulador de vuelo 

Otro simulador aéreo de tipo arcade. 
Gráficos no muy conseguidos y unas 
reglas de juego repetitivas. Con este 
producto, la todopoderosa Namco ha 
lanzado una ganga al precio de la 
serie Platinum. 

Puntuación 50% 


Alien Trilogy 

New Software Center + 

3.990 ptas.* Clon de Doom 

Es una pena, pero esto no es Doom. 
Hay muchas variedades de aliens, aun- 
que parecen más bien hombrecillos 
enfundados en trajes de goma. Un 
clon competente pero algo repetitivo. 
Puntuación 70% 

Alone in the Dark 


Erbe * 8.990 ptas. * Aventuras 

Tu personaje en 3-D explora unos fon- 
dos estáticos diseñados en 2-D. Ya 
sabes, como en otras ocasiones, se 
trata de luchar y encontrar cosas. 
Animación lenta. Resident Evil copió la 
fórmula y ha salido bastante mejor. 
Puntuación 60% 


Andretti Racing 

Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Carreras 

Sus trazados hacen que seguir la carre- 
tera sea un poco más difícil de lo dese- 
able. Sin embargo, la pulida pantalla 
del modo dos jugadores funciona a las 
mil maravillas, y hay un montón de 
pistas. 

Puntuación 60% 


Auto Destruct 

Electronic Arts * 7,990 ptas. * 
Carreras 

Tienes un coche rápido. ¡Genial! Lleva 
armas. ¡Mejor todavia! Pero estas dos 
premisas tan prometedoras se quedan 
en una imitación del tercer episodio de 
Die Hard Trilogy y en un juego bastan- 
te irregular. 

Puntuación 50% 


Ayrton Senna Kart Duel 


ot Tira 


47 


ex vous SATE 


AD‏ ج ہد 


Centro Mail • 8.990 ptas. • 
Carreras 

Una licencia sospechosa para un juego 
sorprendentemente entretenido. 
Zumba con tu pequeño kart por extra- 
йіѕітоѕ y complicadísimos circuitos. 
Conducción y frenazos de gran realis- 
mo. Sencillo pero bueno. 

Puntuación 70% 


Ballblazer Champions 

Erbe + 6.990 ptas. * Deportes 
futuristas 

Una de esas variaciones futuristas, 


r 
a 


0% - 20% «Porca miseria» 

21% - 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 10% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% - 100% ¡Perfecto! 


mezcla de fútbol y hockey que, en 
lugar de presentar algo nuevo, no con- 
sigue ser tan interesante como los 
deportes auténticos. Un juego que no 
es lo que esperábamos. 

Puntuación 60% 


Centro Mail + 9.990 ptas. * 
Rompecabezas 

Una extraña mezcla de rompecabezas 
y acción. Controlas a un pequeño 
hombre con una bomba pegada a su 
cuerpo. Este personaje se enfrenta a 
otros muchos además da alguna que 
otra frustración. 

Puntuación 60% 


Battle Arena Toshinden 2 
n 


Blazing Dragons 

Erbe + 8,990 ptas. * Aventuras 

El segundo juego de apuntar y señalar 
para PlayStation presenta algunos 
enigmas un tanto oscuros, diálogos 
desangelados y un humor de gusto 
dudoso que hará que llores de risa. 


Sony * 7.490 ptas. • 


Beat ‘em up en 3-D Puntuación 70% 
Pocas mejoras. Los graficos estan 
actualizados y los nuevos personajes, Bloody Roar 


con sus nuevas armas y movimientos, 
son muy guays, pero, a pesar de las 
mejoras, no se acerca ni por asomo al 
listón que supone Tekken 2. 
Puntuación 70% 


Battle Arena Toshinden 3 

Sony * 7.990 ptas. » Beat “em up 
Más diversión Toshinden. El tercero de 
la serie y todavía no se puede compa- 
rar con ninguno de los de Tekken. En 
vez de reprimir la locura de acción 
total de los anteriores juegos, han 
vuelto a hacer exactamente lo mismo. 
Puntuación 70% 

Blast Chamber 


q 
W a 
Virgin + 7.990 ptas. + Beat ‘em up 
Si, otro beat ‘em up en 3-D, pero con 
una diferencia. Cada uno de los ocho 
personajes puede transformarse en un 


E 


Sony * 7.990 ptas. • Puzzle 

Se trata de un rompecabezas que te llevará por el camino 
de la amargura. Estar totalmente confundido será tu estado 
natural. Te ofrece unos niveles que consisten en grupos de 
riesgo con un cierto sentido. El desafío no está nunca fuera 
de tu alcance y siempre es jugable. 


alter ego animal si llena su barras de 
ira, lo que les permite no sólo parecer 
distintos, sino también realizar diferen- 
tes series de movimientos. Buen aspec- 
to, muy fácil de jugar y muy divertido. 
Su único punto débil es su sencillez, si 
lo comparas con los productos de 
Namco. 

Puntuación 80% 


Broken Sword 

Sony * 6.490 ptas. « 

Aventuras 

Una aventura interactiva bastante 
sobrevalorada. Sí, está bien y es el 
mejor juego de aventuras para 
PlayStation, pero es aburrido. Tiene 
una jugabilidad adictiva, aunque no 
puedes esperar emociones intensas. 


Puntuación 70% 
"14 


Broke: 


Sony * 7.990 ptas. * Aventuras 

Una aventura de apuntar y señalar 
que cumple totalmente con su cometi- 
do. Si te van las aventuras de este tipo, 
perfecto. Si te disgusta la lentitud 
metódica típica de los rompecabezas y 
las historias con argumento búscate 
mejor otro título. 

Puntuación 70% 


Burning Road 

Iguana Games + 8.900 ptas. * 
Carreras 

No es el Daytona que le gustaría ser. 
Los coches derrapan en cada esquina 
para darle un poco más de emoción. 
Pero ¿qué pasa con esa perspectiva? 
¡Por delante los coches parece que 
midan seis centímetros! 
Puntuación 60% 


Bust-A-Move 2 

New Software Center * 

3.990 ptas. * Rompecabezas 

Uno de los mejores puzzles que se han 
creado. Bajo su floja apariencia de 16 
bits se esconde un rompecabezas de 


Psygnosis/Sony • 7.990 ptas. « Carrera 


OSE 


gran adictividad y velocidad, que 
rivaliza incluso con Tetris. 

Lo mejor es el Modo dos jugadores. 
Puntuación 90% 


Castlevania 

Konami * 9.490 ptas. • Aventuras 
Un juego de aventuras brillante que 
sigue la clásica tradición de los 
Castlevania para 16 bits. Y ahí empie- 
zan sus problemas. A pesar de su gran- 
diosidad y su complejidad digna de un 
juego de rol sigue teniendo el aspecto 
de un viejo juego de SNES. 
Puntuación 80% 


Carnage Heart 

Sony + 6.490 ptas. • 

Estrategia 

No es el juego de batallas de mechas 
que todos esperábamos, pero si un 
entretenimiento estratégico con posi- 
bilidades. Diseña y construye robots y 
envíalos a hacer el trabajo sucio. 
Puntuación 80% 


Chronicles of the Sword 

Centro Mail + 3.990 ptas. • 
Aventuras 

Vagar por ahí, en un decorado de la 
Edad Media, espada en mano, y hablar 
como un libro de historia puede pare- 
cer apasionante. El inconveniente es 
que es algo monótono. Un poco más 
de acción haría el juego más ameno. 
Puntuación 40% 


City of the Lost Children 

Sony * 7.990 ptas. + 

Aventuras en 3-D 

Aparte de unos buenos gráficos y una 
trama intrigante no es mucho más que 
un refrito del viejo Alone in the Dark. 
Los controles lentos lo entorpecen un 
poco. A pesar de todo, constituye un 


B6% 


Basicamente, es F1 2.5. El motor que controla este 
simulador es el de F1 con algunos retoques. Tendras que 
estar vagamente interesado en la Indycar, eso sí. Los 15 
nuevos circuitos y el renovado modo a pantalla partida 
justifican que los locos por las carreras compren este título. 


[There you me 
Enjoy.” 


1 Final Fantasy VII 

2 Deathtrap Dungeon 

3 Tomb Raider 2 

4 Men In black 

5 Dark Omen: Warhammer 


1 Super Pang Collection 
2 Monopoly 
3 Kurushi 
4 Bust A Move 3 
5 Super Puzzle Fighter 2 
esfuerzo destacable. 
Puntuación 70% 


Clock Tower 


New Software Center + 7.990 ptas. 
Aventuras en 3-D 

Es como si tomásemos Resident Evil y 
lo transformáramos en un sucedáneo 
más flojo Se trata de escapar del loco 
hombre-tijera, mientras investigas 
algunos asesinatos. Una trama poco 
atemorizante de asesinatos. 
Puntuación 60% 


Colony Wars Sony * 7.490 ptas, • 
Shoot “em up 

Juego de combate espacial de aspecto 
estupendo pero de acción ya conocida. 
Se trata de volar por el espacio buscan- 
do y destruyendo naves de una belleza 
gráfica magnífica, con unas armas 
poderosas en grado sumo. 
Puntuación 80% 

Contra: Legacy of War 


1 Gran Turismo 

2 Need for Speed IH 
3 Toca Touring Car 

4 Moto Racer 

5 Formula 1 Platinum 


1 C&C: Red Alert 
2 Theme Hospital 
3 Risk 

4 Warcraft 11 

5 Steel Reign 


Konami + 9.490 ptas. + 

Shoot ‘em up 

Acción rápida y frenética, cantidades 
industriales de reforzadores y armas, 
ráfagas de balas surgiendo de todas 
partes y monstruos rapidisimos que 
conseguirán atraparte antes de que 
puedas decir ¡que me pilla! 
Puntuación 70% 


Cool Boarders 


IU 


Sony * 6.490 ptas. + Carreras 
Un juego de carreras en el que, en rea- 
lidad, no tienes que correr contra 


626: Red Alert 
Virgin * 7.990 ptas.» 
Accion/estrategia 


Ex monstruo del PC, en la PlayStation todo este tinglado de 
soldados/estrategas parece un poco monótono. Pero no 
desestimes su jugabilidad; éste es uno de los juegos más 
absorbentes que existen. 


¿Estás interesado en algún tipo de juego en parti- 
cular? Bueno, pues aquí tienes una guía clara de 
nuestros súper ventas de este mes, divididos por 
géneros, por gentileza de Centro Mail. 
Son los juegos que nos han entretenido y por eso 
te recomendamos que te hagas con ellos, 
Compáralos unos con otros y para más informa- 


ción, lee los exámenes en nuestra revista 


o los minianálisis de la Powerlista. 


1 Resident Evil 2 

2 Fighting Force 

3 Tekken 2 (Plat.) 

4 Star Wars Masters 
of Terás Kasi 

5 Bushido Blade 


1 Forsaken 

2 Duke Nukem 

3 Time Crisis 

4 Dark Forces 

5 Maximum Forces 


nadie. Es un poco raro y frustrante, 
pero la opción para aprender a reali- 
zar trucos hace que el juego mejore 
mucho y anima las cosas considerable- 
mente. No está mal. 

Puntuación 60% 


Cool Boarders 2 

Sony * 7.990 ptas. * Carreras 

El mejor juego de snowboard 
disponible. No deben perdérselo ni los 
fans de este deporte de vértigo ni los 
amantes de [os juegos de carreras. Aquí 
se corrigen todos los defectos del 
primer CB. Tienes otros «surfistas» con 
los que competir, un excelente modo 
dos jugadores y un montón de nuevas 
pistas y piruetas. 

Puntuación 90% 


Crash Bandicoot 

Sony * 3.990 ptas. * 

Plataformas en 3-D 

Estupendo juego de plataformas en 3- 
D. Vale, quizá no sea muy 3-D, pero sí 
más que cualquier otro. Es grande, 
colorista y nunca te cansas de jugar. 
Sin duda, el mejor juego de platafor- 
mas para PlayStation. 

Puntuación 90% 


Critical Depth 

New Software Center • 6.990 ptas. 
Shoot 'em up 

Un shoot ‘em up en 3-D «interesante» 
por el hecho de estar bajo el agua, 


1 Pitfall 3D 

2 Gex 3-D 

3 Skull Monkeys 

4 Crash Bandicoot 2 
5 Pandemonium 2 


1 Copa del Mundo '98 


2 FIFA '98 
3 Total NBA '98 
4 NBA Pro ‘98 


5 Cool Boarders 2 


1 Gran Turismo 

2 Resident Evil 2 

3 Copa del mundo 98 
4 Forsaken 

5 Final Fantasy VII 


aunque no tengas que elegir un sub- 
marino particularmente fabuloso. Se 
trata de un alocado marasmo de gue- 
rra entre submarinos que utilizan todo 
el armamento que pueden recoger. 
Puntuación 50% 


Crusader: No Remorse 

Electronic Arts + 7.990 ptas, • 

Beat ‘em up 

Parecido a Project Overkill; también 
ofrece vistas lsométricas para plasmar 
su acción ultraviolenta y futurista en la 
que los pequeños personajes se dedi- 
can a disparar a los demás. 

Un poco repetitivo. 

Puntuación 60% 


Proein * 8.990 plas. • Carreras 

Este juego es casi insuperable. Únicamente cabe destacar 
que el modo un jugador, comparado con la fantástica 
opción multijugador, no está a la altura de las 
circunstancias. Cuando se trata de videojuegos no importa 
tanto lo bonitos que son, como el tiempo que puedes jugar 


con ellos. 


PlayStation 89 


A-L WiaSiiicallos 


Destruction Derby 


New Software Center e 
6.990 ptas. « Doom 


100% 


El juego que ha inspirado millones de clones. Piérdete en un 
mundo HER-UGE 3-D y destruye montones de cosas 
diabólicas. Todos los niveles de los dos juegos de PC están 
aquí con toda su sangre y su gore. 


Darklight Conflict 


Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Shoot 'em up 

Combates espaciales repletos de efec- 
tos de luz y gráficos impresionantes. 
Hay un montón de misiones, pero en 
lugar de la esperada acción tipo Star 
Trek, el juego deriva hacia un shoot 
'em up en 3-D. 

Puntuación 70% 


Dark Stalkers 

Iguana Games • 4.990 ptas. • 

Beat 'em up 

Un juego de lucha que está bien, pero 
es una conversión un poco decepcio- 
nante -han suprimido algunos cuadros 
de animación-. Su jugabilidad es 
buena, pero un poco fuerte para los 
que tengáis un gusto sutil. 
Puntuación 60% 


Deathtrap Dungeon 

Proein » 8,990 ptas. 

* Plataformas 

No hay duda de que Deathtrap 
Dungeon es un juego que tiene un 
aspecto estupendo. Tras un largo 
proceso de desarrollo, su argumento 
se basa finalmente en esos libros de 
aventuras medievales fantásticas con 
las que siempre has sofiado. Sin 
embargo, cuando llevas un rato 
jugando eso de «estupendo» queda 
un poco en entredicho. 

Puntuación 80% 


Descent 2 

Centro Mail * 8.490 ptas. + 
Entorno 3-D 

¿Qué pasó? Las supuestas mejoras 
sobre Descent (incluyendo toda clase 
de características nuevas) son confusas 
y tienen un enfoque turbio y distorsio- 
nado. Creo que es hora de buscar una 
nueva máquina de 3-D. 

Puntuación 60% 


2% 


New Software Center * 7.990 ptas. 


• Shoot ‘em up 


Esta nueva creación de Probe se ha convertido en el 
pistoletazo de salida de las nuevas generaciones de shoot 
“em up. Este título ha nacido con la vocación de unir tres 
conceptos en uno: el shoot ‘em up subjetivo, algún que otro 
toque de simulación y pequeños destellos de puzzle. 


90 PlayStation 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Compite en pistas diminutas y aburri- 
das, chocando continuamente mien- 
tras intentas sacar a tus rivales de la 
carrera. Una buena idea que no acaba 
de funcionar. No consigue ser un buen 
juego de carreras y le falta acción. 
Puntuación 60% 


Destruction Derby 2 

Iguana Games + 3.990 ptas. + 
Carreras 

Una mejora del 10096, DD2 acaba con 
casi todos los errores de su antecesor. Su 
enorme variedad de pistas lo situa al 
nivel de Ridge Revolution, compitiendo 
en adictividad y desafíos de velocidad. 
Puntuación 90% 


Die Hard Trilogy 


Electronic Arts + 3.990 ptas. • 
Blaster/conducción 

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno. 
Un juego de disparos de alto nivel al 
estilo de Virtua Cop, de persecución y 
choques sobre ruedas, con ingredientes 
de atrapar al rival en el punto de mira. 
Gráficos fabulosos. 

Puntuación 90% 


Duke Nukem 

New Software Center * 8.990 ptas. 
* Clon de Doom 

No es una maravilla comparado con 
los las ofertas más recientes; pero esta 
conversión de PC a PlayStation de clon 
de Doom ofrece una fantástica juga- 
bilidad, combinada con un agudo sen- 
tido del humor. 

Puntuación 80% 


Epidemic 

Centro Mail » 6.490 ptas. » 

Clon de Doom 

Se trata de la continuación de 

Kileak the Blood que, aunque es un 
poco mejor, sigue siendo tosca y abu- 
rrida. No representa un gran desafío 
para los maestros del género. 
Puntuación 60% 


ESPN Extreme Games 

Sony * 6.990 ptas. * Carreras 

Un clon de Road Rash, con musica de 
la generación Pepsi Max que ofrece un 
despilfarro de paisajes en 3-D pasables 
Como excusa para carreras «extremas» 
de snowboard y mountain bike que no 
tienen mucho sentido. 

Puntuación 40% 


Excalibur 2555AD 


Iguana Games • 7.990 ptas. + 
Aventuras 

Un programador casero intenta copiar 
a Tomb Raider con algunos elementos 
de rol insertados en medio del juego. 
No está mal, pero los niveles sencillos 


no son importantes, ni inteligentes, ni 
nada buenos. 
Puntuación 50% 


Exhumed 


Erbe * 7.990 ptas. * Entorno 3-D 

Lo que comienza como un clon decen- 
te de Doom pasa a convertirse en un 
buen juego muy adictivo y de disefio 
exquisito. Mucha acción, enigmas y 
algunos niveles entrañables, con mons- 
truos geniales y un montón de efectos. 
Puntuación 80% 


Explosive Racing 

Iguana Games + 8.900 ptas. • 
Carreras 

La secuela de Burning Road presenta 
más carreras, más vehiculos (incluyen- 
do motos y camiones) pero sigue insis- 
tiendo en una perspectiva еп 3-D un 
tanto engafiosa y unos muros que 
parecen empeñados en atraerte. 
cPuntuación 60% 


Fade to Black 


Iguana Games • 3.990 ptas. * 
Aventuras en 3-D 

Buenos gráficos, una trama envolvente 
y una limpia mezcla de acción y rom- 
pecabezas. No es un süper bombazo, 
sus texturas han sido superadas ültima- 
mente por Tomb Raider, pero sigue 
siendo muy bueno. 

Puntuación 80% 


UBISHI fe 
2 


Gran Turismo 


Sony * 7.990 ptas. * Carreras 


Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran Turismo ya está en la 
calle y te aconsejamos que lo compres lo antes posible. Si 
lo tuyo son las carreras, este título de Sony no te 
decepcionará. 


r 
Li 


0% - 20% 


«Porca miseria» 


21% - 50% 


51% - 10% 


Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 


To - 80% 
81% - 90% 


Un buen esfuerzo 
¡Cómpralo! 


91% - 100% 


Felony 11-79 


New Software Center • 7.990 ptas. 
* Conducción 

La cuestión es alborotar. Conduces por 
pueblos y ciudades causando estragos. 
Es muy divertido pero le faltan pistas, 
opciones y oportunidades para llegar a 
dominarlo. 

Puntuación 60% 


FIFA '98 Rumbo al mundial 
Electronic Arts * 7.990 pesetas 
Simulador de fútbol 

Como cada año ha llegado a nuestras 
manos una nueva entrega de la serie de 
fútbol más conocida del mundo 
consolero. El mayor espectáculo del 
mundo entra en escena meses antes del 
gran acontecimiento deportivo del 
año, 

Puntuación 91% 


Firo and Klawd 

Erbe * 8.990 ptas. • 
Aventuras/shoot ‘em up 

Cruce entre un juego isométrico de 
disparos y uno de aventuras. Patéate la 
ciudad cruzando todo tipo de entradas 
para descubrir qué nivel, qué historieta 
y qué escena vas a ver no muy diverti- 
da. 

Puntuación 40% 


Floating Runner 


Iguana Games * 8.900 ptas. + 
Plataformas en 3-D 

Los niveles son muy amplios y todo se 
mueve con mucha suavidad. 

Sin embargo, la textura de los polígo- 
nos deja mucho que desear y el punto 
de vista puede conseguir que te lle- 
gues a desesperar. 

Puntuación 40% 


Formula 1 

Sony * 3.990 ptas. + Carreras 
Fantástico simulador de F1. Todas las 
carreras listas para correrlas con los 
conductores y los equipos del '95. 
Compra obligada para los aficionados 
a la categoría reina y también para 


0% 


¡Perfecto! 


todos aquellos que disfruten de los 
Juegos de carreras. 
Puntuación 90% 


Formula 1 ‘97 

Sony + 8.490 ptas. • 

* Carreras 

¡Ya está aqui! Y no se limita a actualizar 
los coches y las carreras, sino que 
presenta un nuevo modo de gráficos de 
alta resolución, comentarios mejorados 
y opciones de simulación que hacen de 
este juego una auténtica maravilla. 
Estupendo. 

Puntuación 90% 


Centro Mail • 4.990 ptas. + 
Plataformas 

Gekko, el chistoso de turno, brinca a 
través de niveles basados en platafor- 
mas con un estilo algo pasado de 
moda y se dedica a contar los chistes 
más malos que existen sin conseguir 
arrancarte ni una sonrisa. 
Puntuación 50% 


Ghost in The Shell 

Sony * 7.990 ptas. 

Shoot ‘em up en 3-D 

Aunque se llama Ghost ín The Shell y 
está basado en la película manga del 
mismo nombre, tiene muy poco que 
ver con ella. Un montón de secuencias 
de vídeo manga centran la escena al 
principio del juego y al final de cada 
etapa. Cuentan la historia de un piloto 
novato al mando de un Fuchikoma en 
su lucha contra las fuerzas del mal. 
Puntuación 62% 


Grand Theft Auto 


Crimen/acción • 9.490 ptas. + 
Proein » 
Un enorme, envolvente y complejo 
juego de asesinato, robo y contraban- 
Jo de drogas en tres grandes ciudades, 
de ingeniosa Inteligencia Artificial. Los 
gráficos son tan básicos que no puedes 
pensar que su contenido es tan atemo- 
rizante como pretenden hacer creer. 
Puntuación 80% 


G-Police 
Sony * 7.490 ptas. * Shoot ‘em up 
¿Qué sucede cuando combinas una 
presentación inmejorable, el mejor 
juego de estrategia desde que apareció 
C&Cy el shoot ‘em up más exquisito 
que se ha visto nunca en el entorno 
PlayStation? Pues ni más ni menos que 
G-Police. 

Puntuación 90% 


“There you go. 


Enjoy. " 


Iguana Games • 9.900 ptas. • 
Shoot ‘em up 

Un shoot ‘em up en 3-D que se basa 
en el cómic del mismo nombre y que 


es compatible con todas las pistolas. Legacy of Kain 

Suena bien, es entretenido, pero no es Erbe • 7.990 ptas. * Shoot ‘em up 

tan bueno como Time Crisis, ni goza Eres un vampiro que va por ahí devas- 

de su brillante sistema de control. tándolo todo, dando puñaladas a dies- 

Puntuación 60% tro y siniestro y mordiendo el cuello a 
las vírgenes. Es un buen juego, pero 


Jumping Flash 2 los gráficos sprite le dan aspecto de 


Fs f тен Wil Sony * 7.990 ptas. * juego de rol de 16 bits un tanto anti- D 7 
|. 51 | ^ Im Plataformas en 3-D cuado. || 
MIMO aita. p “n 0 Mucho mejor que su buen predecesor. Puntuación 70% "Ww 


Hay muchas texturas mejores y la cali- 


Sony ۰ 8 990 ptas. О dad de los niveles que vas a encontrar Little Big Adventure Virgin Ы 8.990 ptas. 0 Aventuras 
[ ü ч | 5 es superior. De todas formas, el juego Electronic Arts + 7.990 ptas. + 

ego de 10 sigue siendo demasiado MM nt de aventuras que La segunda parte más esperada por los consoleros europeos. 
El mejor y más grande juego de rol que existe. Es muy Puntuación 80% del PC, con gráficos maravillosos y un Disfruta ya de las aventuras de Leon y Claire y prepárate para 


diseño espléndidamente ejecutado. Д f В 
Aventura arcade variada y adictiva regresar de nuevo al universo del terror. Si hay un juego que 
oed calificarse de interactivo ése es Resident Evil 2. El 

Puntuación 80% argumento es rico y se desarrolla a buen ritmo. 


Loaded 


bueno. Incluso las nuevas persecuciones consiguen estar a 
la altura de sus magníficos gráficos y su intrigante 
argumento. En pocas palabras: lo adoramos. 


New Software Center + 6.990 ptas. ser menos. Una suave cámara flota 


Pistola sobre nuestras cabezas para captar.la 
La posibilidad de jugar tanto con la acción que transcurre a través de 30 
Gun-Con 45 como con las viejas pisto- increíbles circuitos. 


las tipo Predator es lo más destacado Puntuación 90% 
de este típicamente repetitivo juego 


de tiros. Gente digitalizada en plan Monster Trucks 
cómico aparece tras barriles prerrende- Sony * 7.990 ptas. * Carreras 
rizados anhelando que le des en la Puedes hacer todo lo que se te ocurra 
Klonoa cabeza. ¡Pero ojo no mates a los civi- para poder llegar el primero a la meta. 
New Software Center • Sony * 7.990 ptas. * Plataforma les! Añádele algunas minas criminales y 
7.990 ptas.» Clon de Doom Podría ser el mejor juego de platafor- Sony * 3.990 ptas. * Puntuación 65% encontrarás un esfuerzo poco brillante 
La secuela genuina de Doom añade Konami + 3.900 ptas. * Fútbol mas a no ser porque puedes acabarlo Shoot ‘em up y valorado. 
elementos de rol рага un juego impor- Е! mejor juego de fútbol que jamás ha en un día. A pesar de todo, es un gran Те paseas por niveles estilo laberinto MDK Puntuación 70% 
tante y absorbente. Pero es lento y las existido hasta ahora. Gráficos sober- título. Las secuencias de vídeo son dando muerte a todo lo que se cruza Iguana Games • 8.900 ptas. • 
imágenes son pobres, no alcanzan las bios, controles sensibles y un árbitro excelentes y el juego en 3-D es sober- en tu camino, El juego es divertido, Shoot ‘em up ` Mortal Kombat Trilogy " E 
excelencias de Doom. Jugando puedes firme pero justo hacen de este juego bio. El juego tiene una riqueza y pro- pero su falta de variedad y la naturale- Un shoot ‘em up en 3-D de acción tre- 
descubrir su profundidad. un ganador absoluto (nunca mejor fundidad que no puedes ver muy a za simplista de sus niveles borrarán pidante con una imagen muy original 
Puntuación 70% dicho). menudo. pronto esa sonrisita de tu cara. y niveles de alta tecnología muy bien 
Puntuación 90% Puntuación 78% Puntuación 50% diseñados. Es un shoot “em up tipo 
Hardcore 4X4 Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider. 
Iguana Games • 8.900 ptas. + Kurushi Lomax Puntuación 90% 


Sony * 6.990 ptas. * Plataformas 
¡Vuelven los Lemmings! Un poco más MechWarrior 2 
del construir y cavar al estilo Lemming 
lo hubiera salvado de quedarse en el 
juego de plataformas 2-D anticuado 
que es. Realmente, una oportunidad 
desaprovechada. 


Carreras 

Bastante competente pero, sin embar- 
go, falla en el momento de darle emo- 
ción. El terreno accidentado y la enormi- 
dad de los vehículos son un punto inte- 
resante, pero los choques y las colinas, 
más que fascinar, adormecen. 


Puntuación 70% Puntuación 50% Centro Mail • 3.990 ptas. • 

Beat ‘em up en 2-D 
Hard Boiled Lost Vikings 2 Trilogy contiene todos los personajes, 
Proein + 7.990 ptas. + Iguana Games *3.900 ptas. • todos los movimientos y todos los fon- 
Shoot “em up en 3-D Plataformas dos de los tres juegos MK EN UNO. 


Aunque esto no implica que sea la 
misma diversión, MKT satisface todas 


Tiene un aspecto un tanto polvoriento, 
pero es un buen juego de plataformas. 


Un simple juego de disparos en 3-D. 
Pilotas un enorme armario ropero a 


una velocidad de tortuga a través de Son tres vikingos, cada uno con sus Proein + 8,990 ptas.» Entorno 3-D tus MK necesidades. 

tenebrosos y tranquilos parajes en 3- Jet Rider propias habilidades, y los guías por un Paisajes bastante pobres y jugabilidad Puntuación 80% 

D, mientras disparas a todo lo que Sony * 6.990 ptas. + Carreras Sony * 6.990 ptas. • montón de niveles 2-D. Mezcla perfec- muy simplificada del tipo dicha-a-un- 

puedes. El típico juego de carreras que sustitu- Rompecabezas ta de puzzles y acción. malo-y-mátalo-con-la-suficiente-artille- Moto Racer 

Puntuación 60% ye la dosis habitual de motores con Rompecabezas enigmático para adul- Puntuación 80% ría-como-para-cargarte-a-toda-su-fami- Iguana Games +» 7.900 ptas. + 
unas excitantes motocicletas futuristas tos en el que debes eliminar grandes lia hacen que el juego pierda fuelle. Carreras de motos d 
que corren tanto por tierra como por cubos antes de que te aplasten. Se Lucky Luke Puntuación 70% Puedes correr con motos de cross o 
agua. Aunque esto no aporta nada a parece un poco a Tetris pero, es un Infogrames Ibérica + 7.990 ptas. con motos de asfalto estilo Manx TT. 
un juego un tanto deslucido. concepto del todo nuevo en el mundo Plataforma еп 2-D MicroMachines V3 Posee un total de seis pistas variadas 
Puntuación 70% de los rompecabezas.. El lejano Oeste más cerca que nunca Centro Mail * 4.490 ptas. * de tierra y asfalto. Sólo fallan las pis- 

Puntuación 80% gracias a este cómic adaptado para Carreras en 3-D tas, que son un poco cortas y el paisa- 
Judge Dredd PlayStation. Conviértete en el vaquero Esta alocada versión lleva a los coches je, que es algo soso. » 
más intrépido del far-west y ayuda a 2-D a la tercera dimensión. No podía Puntuación 80% 


nuestro héroe a vencer a los malvados 
hermanos Dalton. 
Puntuación 68% 


Independence Day 

Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Shoot ‘em up en 3-D 

Más que nada es un refrito 

del viejo Afterburner, pero presenta 
una serie de gráficos poligonales 
tridimensionales. 

La verdad es que no se han esmerado 
mucho en su concepción. 


Puntuación 60% 
Indy 500 Magic Carpet 
Virgin * 8.990 ptas, * Carreras Electronic Arts * 7.990 ptas. * 


Entorno 3-D 
Una versión un poco tosca del clásico 


La Fórmula Indy parece empefiada en 
entrar en nuestros hogares. ¿Podrá la 


compañía Tomy conseguir su objetivo para PC. Colectas dinero para reformar = 
con su nueva creacién? De momento, otor ea tu castillo -hacerlo más grande- y se le 
te servirá para conocer más de cerca la 0 añade un ligero toque interesante de 0 


Indycar. estrategia, pero, cuidado, sólo ligero. 


Puntuación 78% Arcadia « 7.990 ptas. « Carreras Puntuación 70% Sony « 6.990 ntas (sin pistola) 

эстет се нша Un juego de carreras rapido у соп пегуіо cuyo mecanismo Maximum Force Shoot ‘em up 

Fantástico, pero tiene un aspecto funciona a la increible velocidad de 50 cuadros por Vale la pena gastar un poco y comprarse una Gun-Con, 
aren maa 9 85 iS segundo. No hay opciones para dar y regalar, pero con los aunque sólo sea para jugar a dos Point Blank. Tiene un 
Fo coches y el modo Fantasma (que puedes guardar en la montón de juegos, cuatro niveles y ofrece alegría y 
еса aee rod tarjeta de memoria) deberías tener más que suficiente. 21 115 Жы 9 5 diversion estupenda para 


ISS Pro 


PlayStation 91 


A-L (ла91Псо008 


Barper 


89% 


New Software Center « 6.990 ptas. e 


Baloncesto 


Podrás disfrutar de un inmenso catálogo de formas de 
meter la pelota dentro del aro. Pases por la espalda, 
dejadas y montones de movimientos que hacen de este 
juego el más divertido del género de la canasta. 


Motor Mash 

Infogrames Ibérica * 6.990 ptas. + 
Conducción 

Está bien, pero sin abusar. Ofrece algu- 
nas razones por las que puedes prefe- 
rirlo al gran número uno: Micro 
Machines. Un modo jugador bastante 
bueno, aunque no espectacular. 
Aprobado. 

Puntuación 50% 


Namco Museum Vol 1 

Sony * 6.990 ptas. * Arcade 
¿Jugar con Galaga? jSi!, ¿con Pac- 
man? ¡También! ¿Qué tal Pole 
Position? ¡Por favor!, ¿te apetece Toy 
pop? Bueno, y ¿Rally-X?, ¿qué? Estos 
clásicos están demasiado desfasados 
como para resultar interesantes. 
Puntuación 50% 


Cardinal Syn 


Sony « 7.990 ptas. « Beat ‘em un 


92 PlayStation 


Namco Museum Vol 2 

Sony * 6.990 ptas. * Arcade 

En esta nueva entrega de la colec- 
ción de Namco Museum nos encontra- 
mos con Gaplus (bueno), Xevious 
(bueno), Mappy (extraño), Grobda 
(tarado), Dragon Buster (viejo) y Ms 
Pac Man (sin comentarios). 
Puntuación 50% 


Namco Museum Vol 3 

Sony * 6.990 ptas. * Arcade 

La tercera parte de Namco Museum 
nos trae a Galaxian (un buen blaster), 
Tower of Druaga (aburrido), Phozon 
(desconcertante), Dig Dug (poco alen- 
tador) y el ya más interesante Pole 
Position 2. 

Puntuación 40% 


Nascar Racing 

Electronic Arts • 7.990 ptas. + 
Carreras 

Las carreras son lentas, pesadas y dis- 
curren por un circuito semicircular abu- 
rrido. Si estuviéramos de mal humor, 
diríamos que tiene la apariencia de un 
Fort Cortina y un manejo similar al de 
un tanque. 

Puntuación 30% 


NBA: In the Zone 2 

Centro Mail * 6.990 ptas. * 
Baloncesto 

Las críticas han surtido efecto y los de 
Konami han mejorado muchísimo in 


3% 


De vez en cuando la vida te depara alguna que otra 
sorpresa. Todo el juego en si es maravilloso y tiene todos 
los números para convertirse en el nuevo beat ‘em up a 
batir. Soul Blade y Tekken 2 ya tienen un firme competidor: 
su nombre, Cardinal Syn. 


the Zone. Pero, a pesar de que han 
puesto a nuestra disposición un buen 
juego de baloncesto, preferimos el cui- 
dado Total NBA. 

Puntuación 80% 


NBA Live 98 

Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Baloncesto 

Un juego de baloncesto perfectamen- 
te respetable, pero no muy diferente 
del anterior. Buena imagen y buen 
juego. Pasarás unos ratos excelentes 
enganchado a esto, aunque aun así, es 
un pelín repetitivo. 

Puntuación 70% 


Need for Speed 2 


Electronic Arts * 7.990 ptas. + 
Carreras 

Hay nuevos coches y nuevas pistas, eso 
es todo. No presenta ningún tipo de 
mejora en el manejo y los gráficos son 
tan exageradamente pobres como 
antes, Porsche Challege le supera con 
creces. 

Puntuación 60% 


Need for Speed Ш 

Electronic Arts • 7.990 ptas. + 
Carreras 

La simulación ha dejado paso a la 
velocidad, y lo que antes era un simple 
escaparate de prototipos de lujo se ha 
convertido en un excelente arcade que 
derrocha jugabilidad por los cuatro 
costados. Los mitómanos del género de 
las carreras no quedarán defraudados. 
Puntuación 78% 


NHL Face Off ‘97 

Sony • 6.490 ptas. » Hockey 

Más de lo mismo. Se nota que los crea- 
dores se han pasado el año tumbados 
a la bartola, porque es igualito a la 
versión del año anterior. Todavía resul- 
ta bastante pobre comparado con NHL 
97. 

Puntuación 50% 


Nightmare Creatures 

Sony *7.990 ptas. • 

Aventura en 3-D 

El que podría haber sido un perfecto 
rival de Tomb Raider, resulta ser un 
Juego de lucha y exploración muy bien 
conseguido, pero un poco flojo. La 
lucha es simple y las exploraciones no 
llegan a la altura de Tomb Raider. 
Puntuación 60% 


Oddworld: Abe's Oddysee 


New Software Center • 

8.990 ptas. * Plataformas 

Bajo unos gráficos deslumbrantes se 
esconde un juego de plataformas en 2- 
D. ¡Pero vaya juego de plataformas! 
Mezcla de acción frenética, habilidades 
especiales y una solución de enigmas 
al estilo Lemmings. 

Puntuación 90% 


Olympic Soccer 

Iguana Games • 7.900 ptas. • 
Fútbol 

Simulador de fútbol competente, pero 
sin demasiada gracia. Es fácil ponerse a 


jugar con él, pero le falta la compleji- 
dad y la profundidad de juegos como 
Actua y la emoción de adidas Power 
Soccer. Serio y formal. 

Puntuación 60% 


One 


1 


Proein + 8.990 ptas. • 

Shoot ‘em up 

¡Como el clásico de SNES Super 
Probotector pero en 3-D! ¿Pero ése no 
era Contra? Sí, pero One cumple 
mucho mejor. Gráficos maravillosos, 
suave como la seda, repleto de malos 
alucinantes, armas de potencia obsce- 
na y con explosiones que queman las 
retinas. Sólo alguna que otra trampa 
injusta y su escasez de niveles (cinco) 
malogran un poco las cosas, Muy 
bueno. 

Puntuación 90% 


Overblood 


Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Aventuras en 3-D 

Lo que en un principio parece una sim- 
ple copia de Resident Evil, pronto se 
transforma en un desafío para tu 
mente, a base de enigmas. 

Es envolvente, aunque le falta 

tensión. 

Puntuación 80% 


Sony * 7.490 ptas. * Shoot 'em up 
Una loca mezcla de dibujos animados 
entre disparos y resolución de enig- 
mas. Navega con un pequeño bajel 
pirata por unos complicados niveles 
abriendo puertas, sorteando rampas y 
enfrentándote a los enemigos en unos 
combates divertidos. 

Puntuación 80% 


Pandemonium 


Erbe + 8.990 ptas. + Plataformas 
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a 
moverse, saltar, moverse, saltar... la 
cámara va como una flecha para con- 
seguir un 3-D más creíble pero esto es 
incluso molesto porque tienes que sal- 
tar a plataformas que ni se ven. 
Puntuación 60% 


Pandemonium 2 

Proein + 9.490 ptas. * Plataforma 
La acción de derecha a izquierda de 
Pandemonium estuvo muy bien la pri- 
mera vez, pero en esta ocasión es de 
risa. Gráficos muy buenos, pero una 
jugabilidad que se hunde por todos 
lados. Es una lástima. 

Puntuación 50% 


r 
" 


0% - 20% 


«Porca 


miseria» 


21% - 50% 


51% - 10% 


Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 


11% - 80% 
81% - 90% 
91% - 100% 


Un bue 


n esfuerzo 


¡Cómpralo! 
¡Perfecto! 


„ыс La 
los Ángeles Lakers 


Hesston Rockets 


NBA Pro '98 


Konami « 9.490 ptas. « Balon 


300 


cesto 


Crea jugadores, fichalos, intercámbialos o traspásalos a tu 
antojo en un menú de opciones inacabable. Participar del 
juego o mirarte el partido desde el banquillo como entrenador 
es otra de las posibilidades que te ofrece NBA Pro. 


Panzer General 

Iguana Games + 9.900 ptas. • 
Juego de guerra 

Un juego de guerra hexagonal que 


proviene del mundo PC. Parece un 
juego histórico camuflado bajo el 
aspecto de un ajedrez gigante en 
forma de panal, o te encantará o no 
sentirás el más mínimo interés. 
Puntuación 50% 


PaRappa The Rapper 

Sony * 6,990 ptas. • 

Acción rapeadora 

Un juego único que no tiene ningún 
antecedente parecido. Pulsa los boto- 
nes al ritmo de la música para que 
PaRappa rapee, Lo malo es que se 
queda un poco corto y puedes acabar- 
lo en unas pocas horas. 

Puntuación 80% 


PGA Tour 96 

Iguana Games • 8.900 ptas. + 

Golf 

Contiene un par de recorridos de lujo 
y 12 golfistas reales digitalizados en 
todo su esplendor de «pantaloneros» 
kitsch. A pesar de venir de la mano de 
Electronic Arts, los reyes de los depor- 
tes, preferimos Actua Golf. 
Puntuación 50% 


Philosoma 

Iguana Games * 6.900 ptas. * 
Shoot 'em up 

Un blaster 2-D disfrazado de 3-D. Con 
vistas aéreas y movimientos frenéticos, 
este shoot 'em up trata de dar al viejo 


Road Rash 3D 


Electronic Arts 7.990 ptas. 
Carreras de motos 


género nuevos gráficos, intentando 
convencer a posibles jugadores de que 
lo compren. 

Puntuación 20% 


Pitball 

Centro Mail * 5.990 ptas. + 
Deportes 

Un juego de deportes de ciencia fic- 
ción. Descaradamente parecido al 
superior Riot. Es dificil de controlar. 
Presenta ángulos de cámara confusos y 
tienes que apretar varios botones 
seguidos para conseguir algo. 
Puntuación 50% 


PO'ed 

Iguana Games * 4.900 ptas. * 
Entorno 3-D 

Es Doom... pero no. Eres un cocinero 
futurista y golpeas a los pollos en el 
trasero, ¡CON UNA SARTÉN! 

Puedes mirar arriba y abajo, pero los 
escenarios no justifican el interés nece- 
sario para ello. 

Puntuación 40% 


Porsche Challenge 


Sony * 3.990 ptas. + Carreras 
El mejor juego de carreras para dos 


0% 


Este título de Electronic Arts irrumpe en el mercado 
consolero como la mejor alternativa para los amantes de 


las motos. No es perfecto, pero 


sus gráficos, su velocidad, 


su conducción, su espectacularidad y sobre todo su 
jugabilidad le convierten en un excelente producto. 


Star Wars Masters 
of Terás Kasi 


86% 


Virgin * 1.990 ptas. * Beat ‘em up 

Un increible beat ‘em up, con personajes carismaticos y con 
montones de golpes a realizar. Si no fuera por un par de 
carcaterísticas estarías ante un auténtico número uno. De 
todas formas, se trata de uno de los mejores. 


jugadores. Conduces Porsches que 
valen una millonada en 24 tipos de 
carreras con un montón de opciones, 
Gráficos impresionantes y una 
jugabilidad fuera de serie. El no va más. 
Puntuación 90% 


Powerboat Racing 

Proein * 8.990 ptas. 

Carreras de lanchas 

Podrás jugar durante un rato, pero 
tendrás que pensártelo dos veces. Sería 
mejor que te plantearas la idea de 
seguir haciendo carreras con chismes 
sobre cuatro ruedas, al menos, por el 
momento. 

Puntuación56% 


Pro Pinball: The Web 


Centro Mail + 3.990 ptas. • 
Máquina del millón 

Ofrece tres visiones (poco diferencia- 
das), pero sólo un tablero de juego. Es 
una tabla que está muy bien y la pelo- 
tita se mueve ágilmente, pero antes de 
ponerse el sol, uno ya empieza a estar 
bastante harto. 

Puntuación 50% 


Project Overkill 


Centro Mail • 5.990 ptas. • 

Shoot ‘em ир 

Disparar a la gente y ver cómo se des- 
parrama el tomate puede ser diverti- 
do, pero un buen blaster tiene que 
ofrecer algo más. Por ejemplo, un 
poco de variedad. Tampoco los gráfi- 
cos son nada del otro jueves. 
Puntuación 70% 


Psychic Force 


EG 


ie ВУ ит 


Ч 


New Software Center • 

8.990 ptas. * Beat em ир 

Bonita conversién de un juego 
reciente de Taito. 

En él encontramos una genial 
introducción de secuencias animadas, 
amenizada con la banda sonora de 
rigor. 

Puntuación 70% 


Psychic Detective 

Iguana Games + 8.900 ptas. • 
Aventuras 

Una película interactiva. 

Sí, catorce finales diferentes para que 
puedas escoger el que prefieras, pero 
una vez hayas visto unos pocos, los 


demás te parecerán más de lo mismo. 
Puntuación 40% 


Rage Racer 

Sony * 6.490 ptas. 

* Carreras 

El mejor juego arcade de carreras que 
puedes comprar. Rápido hasta la locura, 
con gráficos de miedo y mogollón de 
carreras y coches. El increíble agarre de 
los coches y la falta de una pantalla 
partida apenas lo desmerecen. 
Puntuación 90% 


Raging Skies 

Centro Mail * 7.990 ptas. * 

Vuelo arcade 

Lucha de cazas de acción trepidante 
que decae a causa de unas misiones 
poco variadas y porque presenta pocas 
técnicas de vuelo a las que «sacarles 
punta» durante los ataques. Al final... 
bastante aburrido. 

Puntuación 50% 


Sony • 6.490 ptas. • Carreras 

Uno de los juegos de carreras que han 
llegado a nuestras pantallas en los últi- 
mos meses. En vez de ser realista, te 
ofrece experiencias arcade que te 
divertirán bastante, aunque no tanto 
como otros. 

Puntuación 70% 


Rayman 


Ubi Soft + 3.995 ptas. « 
Plataformas 

Plataforma excesivamente brillante, 
complicada hasta la exasperación. Es 
básicamente un juego de 16 bits, pero 
más duro y de mejor aspecto. Por eso, 
está destinado a ser un firme integran- 
te del nivel medio. 

Puntuación 50% 


Ray Storm 

Sony * 6.490 ptas. * Vuelo arcade 
Nos encanta, pero no llega a ser del 
todo bueno a causa de su jugabilidad 
un tanto simplista (disparar y salvar el 
pellejo) y su falta de gran variedad. 


Brillantes gráficos 3-D con un estilo 
anticuado de acción y tiroteo. Buen 
trabajo a pesar de todo. 
Puntuación 70% 


Ray Tracer 

Sony * 6.490 ptas. + Carreras 

No es de carreras propiamente dicho, 
pero es una nueva versión del éxito 
arcade Chase HQ, en el cual corres por 
Una carretera tras unos enemigos que 
te interrumpen el paso, Es un alocado, 
divertido y rápido juego arcade. 
Puntuación 70% 


Rebel Assault 2 

Erbe • 8.990 ptas. • Entorno 3-D 
Otro producto de PC que decide pro- 
bar suerte en PlayStation. 

No importa lo fanático que seas de La 
guerra de las galaxias, pero no vamos 
a recomendarte este juego repetitivo. 
Puntuación 40% 


Reloaded 

Arcadia + 8.990 ptas. * Plataformas 
¡DECEPCIONADOS! Loaded fue diverti- 
do durante un tiempo, pero bastante 
limitado. Reloaded podria haber sido 
fantástico si no tuviera ese «toque pul- 
cro» que ya nos es tan familiar. ¡Y 
todo es tan dulzón...! 

Puntuación 70% 


Resident Evil 


Virgin * 6.990 ptas. * Aventuras 
Una compra imprescindible, Monstruos 
poligonales perfectos habitan una casa 
prerrenderizada esperando poder dis- 
parar sus impresionantes armas. El 
juego más terrorífico y apasionante 
que jamás has jugado. 

Puntuación 90% 


Resident Evil DC 

Virgin +6.990 ptas. • Aventura 

A Resident Evil le añades una versión 
avanzada más potente, con más 
monstruos y objetos cambiados, ¡MÁS 
un CD con una demo jugable de 20 
minutos de Resident Evil 2! 
Imprescindible. 

Puntuación 90% 


Revolution X 

Iguana Games * 7.900 ptas. + 
Shoot em up 

¿Aerosmith? Una versión perfecta 

(y, por lo tanto, muy pobre) de un 
shoot “em up que sigue las directrices 
de un tosco tema de rock. Mapas de 
bits obstruidos que aparecen y mueren 
uno tras otro. ¡¿Por qué?! 
Puntuación 20% 


Ridge Racer 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Aunque Revolution (arriba) lo supera, 
este título de Platinum está 
prácticamente por encima de todos los 
juegos de carreras que puedes comprar. 
Este gran éxito de arcade te mantendrá 
ocupado durante varias semanas. 
Puntuación 90% 


Ridge Racer Revolution 

Sony * 3.990 ptas. « 

Carreras 

El mejor gracias a su ágil jugabilidad, su 
veloz puesta a punto, una 
impresionante pista nueva y el modo 
de conexión para dos jugadores. Los 
gráficos son brillantes, y sólo son 
superados por una jugabilidad 
excelente, Superior. 

Puntuación 90% 


Riot 

Centro Mail + 3.990 ptas. • 
Deportes futuristas 

No es fútbol, ni baloncesto, ni hockey 
sobre hielo, sino una mezcla fascinante 
y futurista de los tres deportes. Un 
esfuerzo de Psygnosis que no resulta 
mucho más divertido que el fútbol o el 
baloncesto normales. 

Puntuación 60% 


Road Rash 


Electronic Arts + 7.990 ptas. + 


Arcade de carreras 

Motos de carreras que empiezan a 
repartir choques a diestro y siniestro 
con tal de golpear a alguno de tus 
enemigos. 

Motos poco animadas y pistas no muy 
brillantes. 

Puntuación 40% 


Robopit 

Iguana Games * 4,900 ptas. • 

Beat ‘em up 

Unos robots muy cucos armados hasta 
los dientes se enfrascan en reyertas 
dignas de los dibujos animados. No 
recomendado para los 

seguidores de los campeonatos mun- 
diales de ajedrez, por ejemplo. 
Puntuación 30% 


Roscoe McQueen 


Sony • 7.990 ptas. • 

Plataformas en 3-D 

Explora un edificio de dibujos anima- 
dos apagando fuegos con tu mangue- 
ra y rescatando a los pobres inquilinos 
atrapados. Ten cuidado con los malva- 
dos robots con los que deberás enfren- 
tarte. 

Puntuación 70% 


Sampras Extreme Tennis 

Iguana Games + 8.900 ptas. + Tenis 
Surgen los reproches típicos de tenis 
(dificultad para calcular la posición de 
la pelota con respecto a tu jugador), 
pero este juego goza de gráficos niti- 
dos y una distribución clara de canchas 
y cámaras. Fantástico. 

Puntuación 80% 


Shadow Master 


Sony * 7.990 ptas. * Shoot ‘em up 
En cuanto a gráficos, este juego de dis- 
paros es inmejorable. La jugabilidad 
tampoco está nada mal, aunque no es 
especialmente original. Sin embargo, 
una vez más, Psygnosis ha demostrado 
su maestría en el campo de la 
PlayStation. 

Puntuación 80% 


Shellshock 

Iguana Games + 7.900 ptas. + 
Combate de tanques en 3-D 

Una batalla que transcurre en un 
terreno 3-D decepcionante, plano y 
monótono, Vas dentro de un tanque 
mientras disfrutas de una buena 
banda sonora, pero de una jugabilidad 
pobre a lo Battlezone de los 90. 
Puntuación 30% 


SimCity 2000 

Erbe • 9.990 ptas. • 
Estrategia/simulador 

El juego de estrategia más famoso de 
todos. Construye una pequeña ciudad, 
colocando edificios aquí y allá, luego 
siéntate a admirar cómo se va convir- 
tiendo en una gran urbe hecha a tu 
medida. Es divertido. 

Puntuación 70% 


Skull Monkeys 

Electronic Arts • 7.990 ptas. 
Plataformas 

Plataforma tradicional еп 2-D con una 
llamativa animación a base de 
plastilina. Un juego muy consistente, 
pero que carece de algunas de las 
características que han hecho famoso 
Oddworld, Bueno, aunque ligeramente 
anticuado. 

Puntuación 77% 


Slam ‘N’ Jam 
Centro Mail • 4.990 ptas. • 


Super Puzzle Fighter 2% 


Virgin « 5.990 plas. e 
Rompecahezas 


Un rompecabezas loco basado en Street Fighter. La acción 
de la opción para dos jugadores casi supera a la de Bust-A- 
Move 2. No es Tetris, es algo mejor. Nos gusta con locura. 
No puedes dejarlo escapar. ¡A por él! 


Baloncesto 

La visión desde detrás de la canasta te 
pone las cosas difíciles. 

Ni siquiera los grandes nombres como 
Magic, Kareem y Abdul Jabbar consi- 
guen mejorar este simulador de 
baloncesto. 

Puntuación 30% 


Smash Court Tennis 

Iguana Games * 8.900 ptas. + Tenis 
La versión PlayStation del famoso 
Smash Tennis de 16 bits de Namco es la 
máxima expresión de una excelente 
jugabilidad. Gráficos simples, con 
hombrecillos un poco acartonados, 
traicionan la calidad de un juego muy 
adictivo. Perfecto. 

Puntuación 94% 


Soccer '97 

Centro Mail * 6.490 ptas. + 

Fütbol 

Olympic Soccer pero con equipos 
actualizados. NO es el mejor simulador, 
pero te engancha con rapidez y es 
divertido. 

Hay otros mucho mejores y de ahí la 
puntuación. 

Puntuación 50% 


Soul Blade 

Sony * 6.490 ptas. * Beat 'em up 
Namco casi iguala su saga magistral de 
Tekken con este juego de lucha de 
espadas. Los personajes son GRANDES y 
maravillosos, y se baten en ruedos en 3- 
D de lujo, mostrando sus divertidos 
movimientos de artes marciales. 
Soberbio. 

Puntuación 9095 


Soviet Strike 

Electronic Arts · 3. 990 ptas. • 
Helicopter 'em up 

Vuela en tu helicóptero por pantallas 
de estupendas vistas aéreas con un 
gran surtido de armamento. Buenos 
gráficos y un montón de misiones 


Men in Black 


Arcadia 7.990 ptas. « Aventura de acción 

Se trata de un más que notable CD que hubiera podido 
llegar mucho más lejos con algunos retoques en lo que a 
acción se refiere. De todas formas, es muy entretenido y 
sobre todo muy vistoso. 


variadas para un blaster que resulta un 
poco duro de pelar. 
Puntuación 70% 


Space Hulk 

Iguana Games • 7.900 ptas. + 
Entorno 3-D 

Un juego de tablero se ha convertido 
en un blaster 3-D que intenta imitar a 
Doom, con la aportación de misiones y 
diálogos que se mezclan con la aven- 
tura. La cuestión es que es demasiado 
lento y complicado. 

Puntuación 60% 


Speedster 

Sony * 7.990 ptas. • Carreras 

Una especie de MicroMachines V3 
pero con coches «reales». Buenos esce- 
narios y un manejo sensible para 
pequeños coches, más las emociones 
de los choques y empujones que el 
juego conlleva. Sin embargo, MMV3 es 
mejor. 

Puntuación 70% 


Spider 
Iguana Games + 8.900 ptas. • 
Plataformas en 3-D 

Otra plataforma de «mentirijillas». 
Esta vez controlas una araña mecánica 
lanzamisiles que se cuelga de las plata- 
formas gracias a su tela. La idea está 
bien pero no evita que el juego resulte 
repetitivo. 

Puntuación 60% 


Spot Goes to Hollywood 

Iguana Games + 3.990 ptas. » 
Plataformas en 3-D 

No consigue llegar a ser un buen 
juego 3-D, y además puedes desespe- 
rar mientras intentas controlar las dis- 
tancias en las plataformas e intentas 
eliminar a unos malos con gran capaci- 
dad de supervivencia. 

Puntuación 20% 

Starblade Alpha 

Iguana Games • 6,900 ptas. • 
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A-L biASIMICALOS 


Theme Hospital 


03% 


Electronic Arts * 7.990 ptas. 


Simulación de gestión 


Olvidate de Theme Park. Theme Hospitales una mejor 
aproximación al enfoque de la estrategia y la gestión de 
recursos. Construye un hospital, diagnostica y cura luego 
dolencias «chifladas». Gracioso, divertido y además 


estimulante. Genial. 


Shooter en 3-D 

Bien para los arcades, pero no para la 
PlayStation. Intenta obtener en tu 
punto de mira alguna nave espacial 
futurista en 3-D, dibujada en unos fon- 
dos granulados tipo «saca el CD inme- 
diatamente». 

Puntuación 20% 


Steel Reign 

Sony * 6.990 ptas. * 

Shoot ‘em up en 3-D 

Debería haber sido toda una revela- 
ción, pero este juego militar de Sony, 
basado en misiones, resulta un tanto 
decepcionante. Podría estar más traba- 
jado, o ser más estratégico, aunque no 
está mal del todo. 

Puntuación 60% 


Street Fighter: The Movie 

Iguana Games + 6.900 ptas. • 
Beat em up 

Este juego de lucha, realizado sin ton 
mi son, utiliza el mismo tipo de sprite 
que Mortal Kombat. Lo único que se 
salva es que te ofrece la oportunidad 
de «tener» a Kylie Minogue. 
Puntuación 20% 


Street Fighter Alpha 

Iguana Games + 3.900 ptas. • 
Beat ‘em up 

Personajes encantadores al estilo 
manga, muchos movimientos y un sis- 


Tekken 2 


Sony +3.990 ptas. « Lucha en 3-D 
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tema de barra de energía excepcional. 
Supera con creces a los demás beat 
‘em ups. Genial, pero superado por su 
continuación (debajo). 

Puntuación 80% 


Street Fighter Alpha 2 

Iguana Games + 3.990 ptas. * 

Beat ‘ет ир 

Сото el juego de arriba pero con mas 
personajes, una animación incluso 
mejor y una sensación intuitiva muy 
lograda. Gustará tanto a los novatos 
como a los maestros de SF. Sin duda, 
el mejor juego de lucha en 2-D. 
Puntuación 90% 


Virgin » 6.990 pesetas * 

Beat em up en 3-D 

Si pensabas que los juegos de lucha 
PlayStation se limitaban a la serie 
Tekken, ya puedes ir cambiando de 


- 


1% 


Lo mejor que puedes comprar. Los personajes son incluso 
mejores, con el aspecto y el comportamiento de la gente 
real, miniaturizada, claro, para que quepan en la 
PlayStation. Sólo un loco lo dejaría escapar. 


opinión. Capcom se ha vuelto a llevar el 
juego al taller para investigar a fondo y 
renovar su producto. 

Puntuación 90% 


Street Racer 


Ubi Soft * 8.995 ptas. * Carreras 
Comedia de carreras de karts para 
jovencitos. Escoge uno de los persona- 
jes y conduce por circuitos en 3-D que 
no parecen 3-D. 

La captura del movimiento y los con- 
troles son desafortunados. 
Puntuación 30% 


Striker '96 

Iguana Games * 3.900 ptas. • 
Fütbol 

Un simulador de fútbol demasiado 
rápido, empeorado con una visión 
problemática que no puedes alterar. 
Por mucho que te guste el deporte rey, 
no lamentarás demasiado oír el silbato 
final del partido. 

Puntuación 30% 


Strikepoint 

Iguana Games + 8.900 ptas. + 
Simulador de helicóptero 

Un simulador de helicóptero divertido 
con una buena dosis de acción. Los 
gráficos son bastante atractivos pero 
pecan de poca funcionalidad. Para 
rematar, los controles son bastante 
complicados, Pero es bueno. 
Puntuación 70% 


Suikoden 


Konami + 9.490 ptas. + 

Juego de rol 

Sus gráficos de 16 bits nos traen al 
recuerdo aquellos días de Secret of 
Mana de SuperNintendo y su argu- 
mento intrigante nos mantendrá per- 
plejos y entretenidos durante horas. 
Bueno, sólido y emocionante. 
Puntuación 70% 


Supersonic Racers 

Centro Mail • 2.990 ptas. + 
Carreras 

Es, básicamente, MicroMachines pero 
en 3-D. MicroMachines V3 ya está aquí 
y es mucho mejor que este producto 
de apariencia correcta, El funciona- 
miento de estos coches de dibujos es 
un poco frustrante. 

Puntuación 60% 


Swagman 

Iguana Games • 9.990 ptas. • 
Acción de rol 

Decepcionante para ser de los creado- 
res de Tomb Raider. Juego de rol a la 
vieja usanza que combina el martilleo 
de teclas con la búsqueda de llaves y 
las artimañas para abrir puertas. Es un 
gran juego, pero sin pasarse. 
Puntuación 70% 


Syndicate Wars 

Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Acciónlestrategia 

No es lo último, aunque se suponía 
que seria el no va a más de los juegos 
de estrategia. Muchas misiones en las 
que participar, algunas monadas en 3- 
D y una jugabilidad muy emocionante. 
Puntuación 80% 


Tempest X3 


Virgin * 6.990 ptas. * Shoot ‘em up 
La última reelaboración del viejo gran 
arcade Tempest. Es simple y tiene un 
aspecto un tanto anticuado, pero es 
muy adictivo. Lástima que en Atari 
Classics aparezca también una versión 
arcade perfecta. 


ptas. • Lucha en 3-D 
Fantástico juego de lucha, superado 
sólo por su continuación. Gráficos de 
fábula, cantidades industriales de 
luchadores y algunos movimientos 
especiales que son una pasada. ¡Y sólo 


Sony * 7.990 ptas. + Clon de Doom 
A pesar de usar los polígonos 3-D para 
crear los niveles y los malos, esta 
remarcable proeza técnica no destaca 
por su jugabilidad. Tenka es un buen 
clon de Doom, pero inferior a Doom y 
a su competidor Disruptor. 
Puntuación 70% 


Test Drive 4 

Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Juego de carreras 

Así es exactamente como debería 
haber sido Need For Speed 2. 
Montones de coches reales, unos dise- 
ños de carreras larguísimos y origina- 
les, y una conducción excelente y dife- 
rente para cada coche. Terrorífico. 
Puntuación 80% 


The Crow: City of Angels 

New Software Center * 8.990 ptas. 
* Lucha en 3-D 

Terrible. Se trata de meterse en la piel 
del Cuervo mientras vaga sin ton ni 
son por unos escenarios desastrosos, 
intentando que alguno de sus golpes 
coincida con la barbilla de su adversa- 
по. 

Puntuación 10% 


Theme Park 

Iguana Games * 8,900 ptas. » 
Estrategia/simulador 

Theme Park, un mundo rosado y blan- 
dengue de dibujos animados es el par- 
que que tienes que dirigir (poniendo 
el precio a los helados, construyendo 
nuevas atracciones...). Un complejo 
simulador profesional. 

Puntuación 60% 


The Lost World 


Iguana Games • 7.900 ptas. + 
Plataformas 

Puedes ser un ráptor, un compsognat- 
hus o un cazador humano y trotar a 
través de un magnífico paisaje en 3-D. 
Fantástico aunque presenta una curva 
de dificultad frenética y unos malos 
demasiado duros. 

Puntuación 70% 


Tiger Shark 

New Software Center * 6.990 ptas. 
Shoot ‘em up 

No está mal, pero es un poco simple. 
Se basa en un artefacto que es a la vez 
un submarino y una barca. ¡Uff! En 
realidad es como los juegos de volar 
en 3-D, con montones de misiones, 
Puntuación 50% 


Time Commando 

Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Aventura/Lucha 

Combinación de personajes estilo 
Alone in the Dark y beat ‘em up con la 
tediosa monotonía de una jugabilidad 
aburrida: patadón y andar, patadón... 
Los controles lentos no facilitan el pro- 
cedimiento. 

Puntuación 60% 

Time Crisis 


2 
в 


«Рогса miseria» 
Piénsatelo dos veces 


0% - 20% 
21% - 50% 


51% -10% 
11% - 80% 
81% - 90% 
91% - 100% 


a 


Brahma Force 


Por encima de la media 
Un buen esfuerzo 
¡Cómpralo! 

¡Perfecto! 


LM 


T 


Virgin « 8.990 ptas. « Shoot ‘em up 

Es una excelente y valiente creación de Genki. Este CD 
goza de una increíble ambientación y de unos estupendos 
gráficos. Pero algunos puntos ensombrecen el resultado 


Sony *12.900 ptas. * Shoot 'em up 
Lo hemos estado esperando con 
ansias, pero la verdad es que resulta 
un poco decepcionante. Viene con la 
pistola Gun-Con 45 (de ahí su precio 
exorbitante), aunque la diversión se 
acaba un poco pronto. 

Puntuación 70% 


TOCA Touring car 

Proein + 8.990 ptas. * Carreras 
Uno de los mejores juegos de carreras 
que existen. Una presentación que no 
es la que se merece, unos gráficos 
granulados y la falta de opciones le 
han impedido sacar un 9/10, pero es 
un juego de carreras fantástico y 
perfectamente jugable. 

Puntuación 80% 


Tobal No. 1 

Sony * 6.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Un poco flojo comparado con las tex- 
turas de Tekken 2. La movilidad sobre 
el cuadrilátero es única. El diseño de 
los personajes, un poco raro (robots, 


" 


Tomb Raider 2 


Proein e 8.990 ptas. • 


Aventuras 


monstruos, ancianos), puede hacerlo 
interesante. 
Puntuación 70% 


Tokyo Highway Battle 


Iguana Game + 8.900 ptas. * 
Carreras 

Un curioso juego de carreras con el 
que, gracias al realismo de los coches, 
nunca consigues la velocidad que dese- 
arías. Gran variedad de vehículos y 
carreras que te mantendrán despierto 
toda la noche. 

Puntuación 80% 


Tomb Raider 

Proein * 4.990 ptas. 

Aventuras en 3-D 

Deja de leer esto y ve a comprarlo. 
Tomb Raider mezcla acción y 
exploración en un solo juego de una 
manera alucinante. El diseño de los 
niveles es una obra maestra. Te 
encantará. No puedes dejar de 
comprarlo. 

Puntuación 92% 

Total NBA ‘96 
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Lo de Core Design no tiene nombre. No contentos con 
las inigualables cantidades de CD vendidos del titulo 
original, han continuado con las aventuras de Lara 
Croft, sin duda una de las segundas partes más 

as del mundo PlayStation. 
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Treasures of the Deep 930/, 


Sony + 7.990 ptas. • Exploración submarina 

Es una auténtica joya. Sus gráficos y misiones le auguran 
una vida exitosa. Si no fuera porque en algún momento 
(muy pocos) te costará alcanzar a los adversarios, sería 
perfecto. De todas formas, es de lo mejorcito para nuestra 


consola. Una maravilla. 


Centro Mail * 7.490 ptas. + 
Baloncesto 

Un simulador de baloncesto fielmente 
realista que además se beneficia 
mucho de un modo arcade. Ocho 
ángulos de cámara y jugabilidad exce- 
lente. El mejor juego de baloncesto 
que puedes comprar. 

Puntuación 80% 


Total NBA ‘97 

Sony * 6.490 ptas. * Baloncesto 
Mejor apariencia que el '96 pero 
menos divertido. Qué raro. Los reto- 
ques en la jugabilidad hacen que el 
juego sea más difícil y que el jugador 
Al resulte un tanto dudoso. Es maravi- 
lloso pero confuso. 

Puntuación 70% 


Track & Field 

Iguana Games + 5.900 ptas. + 
Machacacontroles 

Apretando botones (o aporréandolos) 
haces mover al atleta. Puedes hacerte 
destacar en once pruebas distintas, 
aunque son las mismas que encuentras 
en el fantástico modo para cuatro 
jugadores. 

Puntuación 70% 


Twisted Metal World Tour 

Sony * 6.490 ptas. * Carreras 

Una gran mejora sobre el original que 
añade muchos niveles inspirados en 
ciudades famosas y algunos vehículos 
nuevos de gran factura con armas 
también innovadoras. Aunque sigue 
sin ser una maravilla gráfica. Lástima. 


Electronic Arts « 7.990 ptas. * 


Accion/estrategia 


Puntuación 80% 


Ultimate Parodius Deluxe 

Konami * 6.900 ptas. * 

Shoot 'em up 

La clásica acción shoot em up de des- 
plazamiento vertical que apareció por 
primera vez en arcade para convertirse 
después en un famoso juego de SNES. 
Ahora se ha mejorado con gráficos 
aún más locos. 

Puntuación 50% 


V-Rally 

Centro Mail * 7.490 ptas. + 
Carreras 

No es Sega Rally, pero es un juego de 


0% 


Sus gráficos «grumosos» ocultan un juego de asombrosa 
complejidad. Se parece bastante a C&C, pero lo preferimos 
gracias a una extraña jugabilidad que permite la aparición 


de elementos «mágicos». 


carreras que presenta un nuevo estilo 
súper realista. Al principio, estarás des- 
concertado pero con paciencia podrás 
llegar a dominar las 45 carreras del 
juego. 

Puntuación 90% 


Vandal Hearts 


Konami • 9.490 ptas. • 

Estrategia 

Un juego de rol de batallas que podria 
llegar a reclutar a un buen pufiado de 
ex adeptos a los duendecillos. Es un 
juego de estrategia por turnos con 
una trama envolvente y unos gráficos 
impresionantes. 

Puntuación 80% 


Versus 

Proein • 8.990 ptas » beat ‘em up 
Dispones de un montón de opciones. 
Puedes luchar con una pandilla de cua- 
tro contra otra banda, o puedes eco- 
ger un solo personaje para que se 
enfrente a todos los demás, y los jefes, 
© incluso cuentas con una opción de 
exhibición. Hace unos años hubiera 
representado un buen desafío, pero 
hoy en día no. 

Puntuación 64% 


Victory Boxing 

Iguana Games + 9.900 ptas. • 
Boxeo 

Apariencia, sensación y funcionamien- 
to distintos a cualquier otro juego de 
lucha. Hay una gran cantidad de estra- 
tegia en juego y los bloqueos y las eva- 
siones son tan importantes como los 
golpes. 

Puntuación 80% 


Viewpoint 

Iguana Games + 7.900 ptas. + 
Shoot ‘em up 

Un viejo arcade al que le han hecho 
un lavado en profundidad con inten- 
ción de mejorarlo, Es demasiado duro 
como para aguantarlo cuan largo es. 
Gráficos un poco confusos que pueden 
hacerte chocar o estallar. 

Puntuación 60% 


Virtual Pool 

Virgin * 6.990 ptas. * Billar 

Toda la diversión de jugar en un bar 
pero sin aguantar el ruido. La física del 
juego es precisa, pero, aunque ofrece 
una buena visión y capacidad de con- 
trol, un poco más de presentación no 
hubiera estado mal. 

Puntuación 80% 


VR Baseball ‘ 97 


Iguana Games • 8.900 ptas. • 
Béisbol 

Bonitos gráficos en 3-D, lleno de 
opciones y montones de capturas de 
movimiento en un juego súper realis- 
ta. El problema es que se basa en uno 
de los deportes menos entretenidos 
del mundo. No se complicaron mucho 
la vida. 

Puntuación 60% 


War Gods 

New Software Center • 7.990 ptas. 
Beat ‘em up 

¡Grrr! Mirame. Tiembla ante el pode- 
rio de mi cornamenta y mi correa. 
¡Grrr! Qué tontería. Los personajes no 
tienen muy buena pinta, los movi- 
mientos son terribles y la verdad es 
que, en general, da mucha risa. 
Puntuación 40% 


Warhammer 

Iguana Games » 9.900 ptas. * 
Estrategia 

Enanos y duendes resuelven sus dife- 


rencias a puñetazos en esta adapta- 
ción acción/estrategia de los típicos 
juegos de mesa de rol. Es una fantasía 
trasladada a la época medieval. 
Puntuación 80% 


Wayne Gretzky ‘98 


New Software Center • 

6.990 ptas. * Hockey sobre hielo 
Más hockey en 3-D, pero esta vez 
patrocinado por ¡Wayne Gretzky! Los 
chicos de GTI han aprendido de los 
veteranos y el resultado es un juego 
de simulación fantástico en cuanto a 
estadísticas. 

Puntuación 65% 


WCW Vs The World 

Centro Mail + 8.490 ptas. • 

Beat em up 

El juego de lucha más serio del 
momento. Un buen puñado de lucha- 
dores de pelo oxigenado que no para 
de hacer aspavientos sobre un ring en 
3-D, y que son capaces de ofrecer algu- 
nos movimientos de lucha especiales 
(aunque cómicos). 

Puntuación 70% 


Wing Commander IlI 

Centro Mail * 8.990 ptas. • 
Aventura/tiros 

Una amalgama incomestible de pelí- 
cula interactiva y un shoot 'em up 
espacial en 3-D. Las secuencias de pelí- 
cula interactivas y los fragmentos de 
combate espacial se mueven y se jue- 
gan fatal. 

Puntuación 30% 


Sony * 3.990 ptas. » Carreras 

Un clásico absoluto. Controlarlo es 
complicado pero resulta muy gratifi- 
cante cuando ya dominas su máxima 
velocidad y sus controles, flotantes 
pero correctos. Y ahora lo tienes en la 
gama Platinum por 3.990 pesetas. 
Puntuación 90% 


World Cup Golf 

Iguana Games + 7.900 ptas. * Golf 
Los mismos gráficos en 2-D con vistas 
en 3-D que utiliza su rival más vendi- 
do, PGA Tour 97. Y, para ser lo mismo 
tiene una concepción muy plana y una 
falta de vistas que frustran el realismo 
que pretende. 

Puntuación 40% 


World League Soccer 
Proein + 8,990 ptas. 
Simulador de fútbol 


World League Soccer no deberia ser tu 
primera elección entre la multitud de 
títulos que con motivo del Mundial se 
han editado, aunque bien podría ser la 
segunda si eres un entusiasta del 
balompié. No está nada mal y puedes 
elegir entre un buen número de equi- 
pos. Los jugadores se parecen a los de 
verdad. 

Puntuación 70% 


WWF in your House 


Iguana Games • 8.900 ptas. + 
Lucha libre 

Diversión para cinco minutos. Esta 
secuela de Wrestlemania ofrece más 
tipos enfrascados en una acción absur- 
da. Sin embargo, son más rechonchos, 
y van peor equipados. 

Puntuación 40% 

WWF Wrestlemania 

Iguana Games * 8.900 ptas. * 


Total Drivin’ 


Infogrames Ibérica • 7.990 plas. 


• Carreras 


Añade a las opciones de carrera y vehículo de V-Rally el 
estilo divertido y tipo arcade de Rage Racer y tendrás algo 
parecido. Gráficos muy elegantes, velocidad, 40 coches y 
20 carreras a cual más extraña. 


Lucha libre 

Es tonto, pero los gráficos son gracio- 
sos y gracias a la cantidad de movi- 
mientos y la libertad en el tiempo 
hacen que puedas perder felizmente 
unas cuantas horas intentando conse- 
guir la destreza del traje de lycra. 
Puntuación 50% 


Ubi Soft * 7.995 ptas. * Sim. 
espacial 

Eres un Ala Dorada y el comandante 
de las fuerzas de pacificación de la 
Organización de las Naciones 
Planetarias Unidas. Tu objetivo es 
restablecer la paz en la galaxia o morir 
en el intento. Para ello, tendrás a tu 
disposición cantidades industriales de 
arsenal de destrucción. 

Puntuación 71% 

X-COM: Terror from the Deep 


Wineout 2097 


Centro Mail + 6.990 ptas. + 
Estrategia 

Es la continuación de Enemy 
Unknown, pero no le aporta demasia- 
do. Desde luego hay cosas nuevas y los 
gráficos están algo mejorados, pero 
esto no va a atraer nuevos jugadores 
porque es más de lo mismo. 
Puntuación 60% 


z 

Sony * 6.490 ptas. 
Acción/estrategia 

En esencia es Command & Conquer, 
pero con robots borrachos como per- 
sonajes y una jugabilidad algo extraña, 
sobre tomar banderas y ocupar zonas. 
Sumamente difícil y, gracias al estricto 
diseño de niveles, (donde sólo con una 
unica secuencia de órdenes bien coreo- 
grafiada acabas el nivel) no está abier- 
to a la misma experimentación que 
Red Alert. 

Puntuación 65% 


300 


Iguana Games * 3.990 ptas. * 


Carreras 


Una nueva clase Vector, más lenta, un sistema para sup 
mejor las colisiones, una clase Phantom más rápida, un 
enemigo mejorado y nuevas armas, constituyen todo un 
reto incluso para los veteranos. 
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PODRAS CAMBIAR JUEGOS 


LAS VECES QUE QUIERAS 
DURANTE TODO UN ANO 


SOFT. 


SONY-NINTENDO-SEGA-PC 
VIDEO JUEGOS Y VIDEO CONSOLAS 
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NUEVA TIENDA EN: 
C/SIERRA DEL CADI, 3. 
TELEFONO 91/477 59 81 
ZONA VALLECAS (METRO PORTAZGO) 


ENVÍOS URGENTES A TODA ESPANA EN 24 HORAS 
MADRID ENVIO A DOMICILIO 
RECORTA ESTE ANUNCIO Y PRESENTANDOLO, EN CUALQUIE- 
RA DE NUESTRAS TIENDAS OBTENDRAS UN DECUENTO 
DE 600 PESETAS EN CUALQUIER COMPRA. E 
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TUS TIENDAS START GAMES EN 
JUN ORLOS І, 47 BONO GUERNER, 10 CRISTÓRAL SANZ, 35 Cronista Remiga Vicedo, 3 LLAMA E INFORMATE. 
JUNTO РОТА CASTELAR JUNTO ESTACIÓN RENFE F S289109 ro m apertura 
ELOA (ALICANTE) ALICANTE ELGE (ALICANTE) © ALCOY(ALKANTE) SOS -OD 


aS ESPECIAL COMPRA PREPAGG 
c DESCUENTO 1.200 AUTOMÁTICO 
EN TODOS LOS JUEGOS NUEVOS 


10 
ANE AL CUENTE DE 10004 2260 INCLUIDO DOMINGOS 


ENVÍOS EN 24 HRS RECOGIDA GRATUITA EN TODA ESPAÑA - CAMBIA TU VIEJA CC NS Ol A X UNA DE ULTIMA GENERAD ÓN 


Si está interesado en anunciarse 
en esta sección sólo tiene que llamar 
a los siguientes teléfonos 


Madrid (91) 372 87 80 
Barcelona (93) 417 90 66 
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EL. 944 15 56 42 
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GRANADA 
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Tif.: 952822501 


2 


MURCIA 
Ayda. Juan Carlos |, 41 
Residencial San Mateo 
E LORCA 
30600 - Murcia 
Tif.: 968407146 


SEVILLA 
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“Parque Alcosa” 
41019 - Sevilla 
ТЕ: 954673006 
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El juego más esperado del año, ya está a punto. 


Consulta cualquier duda que tengas sobre "PlayStation" en el teléfono 902 102 102 


"PLAYSTATION" elegida CONSOLA DEL AÑO 


por los lectores de HOBBY CONSOLAS Y SUPERJUEGOS y por los oyentes de GAME 40 (CADENA SER). 


